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1.- INTRODUCCION

1.1.- Marco legal
La presente programacion se acoge a la normativa vigente definida por:

Leyes organicas

La Ley Orgéanica 8/2013 para la mejora de la calidad educativa (LOMCE) basada
en la Ley Organica de Educacion 2/2006 (LOE) sobre la que establece
modificaciones en el desarrollo curricular. En diciembre de 2020 se han aprobado
y publicado nuevas modificaciones en la LOMLOE que entrara en vigor el curso
22/23y, por tanto, no son aplicables en esta programacion.

La Ley 7/2010 (ultima modificacion en 2012) de Educacion de Castilla-La Mancha|
en la que se define la politica de educacién de la comunidad autonoma.

Ordenacion

La Ley 3/2012 de autoridad del profesorado.

La Orden ECD/65/2015 del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, por la que
se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios
de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

La Orden del 15/04/2016 de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes de
Castilla-La Mancha y su posterior modificacion en las que se regula la evaluacién
del alumnado en Bachillerato.

El RD 310/2016 por el que se regulan las evaluaciones finales de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

El Decreto 85/2018 de Castilla-La Mancha en el que se regula la inclusiéon educativa
del alumnado en la comunidad auténoma.

Resolucion de 26/01/2019, de la Direccion General de Programas, Atencion a la
Diversidad y Formacién Profesional, por la que se regula la escolarizacion de
alumnado que requiere medidas individualizadas y extraordinarias de inclusion
educativa.

La Orden 152/2019 de Castilla-La Mancha, que dispone la realizacion de las
ultimas convocatorias en el mes de junio.

Curriculo

e E| Real Decreto 1105/2014 en el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e El Decreto 40/2015 de Castilla-La Mancha por el que se establece el curriculo de

Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.
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1.2.- El alumnado

La asignatura que nos ocupa es de segundo curso de bachillerato, por lo que el
ha superado previamente todos (o la mayoria de) los contenidos impartidos en el primer
curso. Cabe deducir, por tanto, madurez, buena predisposicion y un nivel de implicacion
alto que facilitara el desarrollo de la actividad docente.

Ademas, la proximidad de la EvVAU suele influir en la actitud responsable del

alumnado.

2.- OBJETIVOS
2.1.- Objetivos relacionados con el bachillerato

El bachillerato debe contribuir a desarrollar las siguientes capacidades definidas

en el titulo:
a)

b)

c)

d)

e)
f)
9)

h)

Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres
y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades vy
discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por
cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencién especial
a las personas con discapacidad.

Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio
de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
Expresarse con fluidez y correccion en una o0 mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y
la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

]) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma
critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad
vial.

2.2.- Competencias clave
Las competencias clave definidas en el marco legislativo son:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Concienciay expresiones culturales.

2.3.- Contribucion a la adquisicién de las competencias clave

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes
competencias clave:

Comunicacion linguistica: La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con
las TIC es una parte fundamental de la materia. La busqueda de informacion de diversa
naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta materia.
La publicacién y difusién de contenidos supone la utilizacidn de una expresion oral y
escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia linguistica.
El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte
del alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El
desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la programacion forma parte del
pensamiento l6gico presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta
competencia el uso de programas especificos en los que se trabaja con formulas,
graficos y diagramas. La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos
electronicos son elementos propios de la competencia cientifica y tecnologica, asi como
la valoracion de los avances, las limitaciones y la influencia de la tecnologia en la
sociedad.
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Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion.
Los contenidos de la materia estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta
competencia, principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar,
producir, presentar e intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de
colaboracion a través de internet de forma critica y sistematica. Aunque en otras
asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta materia donde
los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos
conocimientos y capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacién de
éstos. La materia posibilita a los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma
autonoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta
forma a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez més
globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de
actitudes de igualdad y no discriminacién y la creacion y el uso de una identidad digital
adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta
competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la materia a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacion y la asuncién de riesgos, asi como
la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada
vez mas presentes en la sociedad. El sistema econdémico actual estad marcado por el uso
de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y
desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el
comercio justo y las empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias
y emociones a través de las TIC estad en pleno auge, siendo esta materia un canal
adecuado para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una
actitud abierta a la diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta materia.

3.- CONTENIDOS

Los contenidos agruparan conocimientos y habilidades (principalmente técnicas,
pero también sociales) en torno a los que se organizan las actividades del aula. A
continuacion, se describen los blogues en los que se organizardn los contenidos
definidos en el curriculo. Ademas, no se deben perder de vista los contenidos
transversales, principalmente actitudes, que se deben ir trabajando durante toda esta
etapa educativa y que incluyen:

e Comprension lectora, expresion oral y escrita, comunicacion audiovisual,
las TIC, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional.

e Igualdad y no discriminacion.
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e Prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todo &mbito. Rechazo de
la violencia.

e Emprendimiento y ética empresarial.

3.1.- Unidades didacticas

Los contenidos del curriculo se distribuyen en tres blogues con los siguientes
contenidos:

Blogue 1. Programacion

e Introduccién ala programacion
o Estructuras de almacenamiento de datos: arrays,..
o Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.
o Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas,
bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y logicas.
o Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas.
Programacién en Javascript.
o Depuracién, compilacion y ejecucion de programas.

O

e Programacion de dispositivos moviles
o Disefio de aplicaciones moviles para uso en diversos dispositivos
moviles.

Blogue 2. Publicacion y difusién de contenidos.

e Introduccién alas tecnologias web

o Laweb social: evolucion, caracteristicas y herramientas disponibles.
Situacién actual y tendencias de futuro.

o Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y
asincronas.

o Herramientas de creacion y publicacion de contenidos en la web
(paginas web, blogs, wikis).

o Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacion en el
entorno de trabajos colaborativos. Realidad aumentada, Internet de
las Cosas.

e Lenguajes paralacreacion de paginas web.
o HTML.
o CSS.

e Sistemas gestores de contenidos.
o Wix

Blogue 3. Sequridad
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e Definicion de Ciberseguridad.

e Definicion de. Tipos de malware.

e Phishing.

e Definicion de seguridad activa y pasiva.

e Seguridad activa: Introduccion a la criptografia, uso de contrasefias
seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.

e Seguridad pasiva. Elaboracion de copias de seguridad.

e Instalacion y uso de programas antimalware.

3.2.- Temporalizacién y secuenciacion de los contenidos

La secuenciacion de las unidades de trabajo se hara atendiendo a criterios de
progresividad de la dificultad de los contenidos e interrelacion de los mismos.

Asi, la distribucion temporal quedaria de la siguiente manera:
12 EVALUACION
Bloque 1 HORAS
Ciberseguridad 27

22 EVALUACION

Bloque 2 HORAS
HTML 24

CSS 12

32 EVALUACION

Bloque 3 HORAS
Introduccién a la programacion 27
Programacion de dispositivos moviles 10

4.- METODOLOGIA Y RECURSOS
4.1.- Metodologia

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del
alumnado, tanto tedricos como practicos.

Esta materia debe ser motor de motivacion y despertar el mayor interés posible
en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se pretende
gue los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como
herramientas en este proceso.
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La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electronicos moviles, fomentando de esta forma el desarrollo de capacidades de
autoaprendizaje y la puesta en practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe
ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente
en la materia continuamente. También es objeto de la materia el uso y estudio de
dispositivos moviles como instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en
la realizacion de tareas hasta ahora propias de éstos.

Cabe destacar que el uso continuado en el aula del trabajo en red y el acceso a
plataformas favorecen los aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los
gue mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia,
como la seguridad ante los peligros de la red, el correo masivo, virus, etc.; asi como el
respeto a la propiedad intelectual y la distincién entre software propietario y de libre
distribucion y el derecho a la proteccidn de los datos personales.

La metodologia, a su vez, debe conseguir ser motivadora de futuros aprendizajes
y debe ayudar a comprender al alumno que el aprendizaje es algo que nunca se acaba
ya que los cambios en el sistema productivo, los adelantos tecnolégicos, los nuevos
descubrimientos y la propia posicion del individuo le debe hacer desear mas
conocimiento. Para ello es basico orientar la ensefianza hacia unos aprendizajes que
relacionen los contenidos tedricos con la practica.

Las circunstancias derivadas de la situacion sanitaria pueden tener implicaciones
en este apartado. Estas implicaciones se contemplan en el Anexo Il.

4.2.- Tipos de actividades de ensefianza/aprendizaje
Se programaran actividades de los siguientes tipos:

Actividades de introduccién y motivacion. Se llevaran a cabo al principio de
cada bloque de contenidos, con el fin de relacionar los contenidos del bloque con los de
otros bloques ya impartidos, y a la vez, motivar al alumnado acerca del conocimiento de
la misma. Para ampliar el grado de motivacion del alumnado, se intentara, en la medida
de lo posible, enfatizar la importancia de los conceptos a introducir. También puede
mejorarse la motivacion mediante la realizacion de tareas amenas, como, por ejemplo,
el visionado de documentos relacionados con paginas web que normalmente sean
utilizadas por parte del alumnado.

Actividades de desarrollo. Estas actividades se realizaran durante el desarrollo
del blogue de contenidos y su obijetivo seréa el de explicar los contenidos del bloque a los
alumnos/as y reforzar los conceptos y procedimientos aprendidos. Existe un gran
abanico de actividades de este tipo, en esta programacion se utilizan las siguientes:

e Explicacion utilizando esquemas y ejemplos, que faciliten la comprensién
del alumno/a de los contenidos introducidos.

e Actividades de descubrimiento dirigido. Estas tareas tendran una dificultad
media o baja, y su funcién sera fomentar la comprension y aprendizaje de
contenidos.
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e Actividades individuales de consolidacion. Seran tareas de mayor dificultad
gue las anteriores, dirigidas a asentar los conocimientos y procedimientos
adquiridos en el bloque.

e Realizacion de debates entre los alumnos/as y el profesor, sobre temas
relacionados con los ejercicios planteados o contenidos del tema. Este tipo
de actividad tiene como objetivo fomentar la participacion del alumnado en
clase y sus habilidades comunicativas.

e Realizacion de trabajos en grupo sobre los contenidos vistos en el aula.
Este tipo de actividad permitira reforzar los conocimientos adquiridos por el
alumno/a, habituar a éste a respetar la opinion de los demas miembros y a
valorar la importancia del trabajo en equipo.

Actividades de refuerzo. Estas actividades tienen como funcion la de ayudar a
los alumnos/as con mayores dificultades de aprendizaje a adquirir los contenidos
impartidos, en el caso de que hayan sido insuficientes las explicaciones y tareas
programadas.

Actividades de ampliacion. Las actividades de este grupo van dirigidas a
alumnos/as que, bien por poseer una alta capacidad intelectual, o bien por tener un alto
nivel de conocimientos previos sobre los contenidos del bloque, son capaces de realizar
actividades mas complejas, y que en ocasiones pueden superar el nivel de
conocimientos exigidos al resto del grupo. Estas actividades son importantes para
mantener la motivacion de este colectivo.

Actividades de evaluacién. Se desarrollan en el punto referido a los
procedimientos de evaluacion de esta programacién. Dado el caracter continuo de la
evaluacion, estas actividades se realizaran durante todo el curso.

4.3.- Espacios y recursos didacticos

El modulo sera impartido en su totalidad en el aula asignada al grupo, que dispone
del equipamiento necesario al que hace referencia el decreto de curriculo.

La distribucion del alumnado sera realizada, en la medida de lo posible, a razon
de una persona por ordenador.

Se utilizaran blogs o la plataforma educativa EducamosCLM para organizar y
poner a disposicion del alumnado los contenidos en formato digital. La entrega de
practicas evaluables se hara en funcién del medio utilizado.

También haremos uso de las herramientas de mensajeria de las plataformas
utilizadas, foros abiertos en cada unidad de trabajo para que el alumnado pueda
interactuar y, en caso de que el escenario lo requiera, se programaran las clases en linea
a través de Microsoft Teams.

Recursos didacticos:

e Enelaula:

o Ordenadores con acceso a Internet. En la medida de lo posible, uno por
persona, con sistema operativo cliente.

o 1 equipo destinado al uso del profesor, con requisitos similares al del
alumnado.

10
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o Proyector conectado al equipo del profesor.
o Pizarra blanca.

e Software
o Navegadores web.
o Entornos de desarrollo libres como Brackets y Visual Studio Code.
o Software antimalware libre.

e Bibliografia recomendada

Los contenidos sobre los que se trabajara se entregaran en formato electrénico
por parte del profesor.

Ademas, sera necesario recurrir a las webs de los desarrolladores y proyectos
de las herramientas que se utilizaran, entre ellas:

o www.w3schools.com

o  WWW.wix.com

o www.code.orq

o https://Appinventor.mit.edu

o www.virustotal.com

o www.malwarebytes.com

5.- EVALUACION
5.1- Criterios de evaluacion

Se enumeran, asociados a sus respectivos instrumentos de evaluacion y pesos,
en el Anexo I.

5.2- Procedimientos e instrumentos de evaluacion

En esta programacion se prevén distintos procedimientos de evaluacion, cada uno
de los cuales necesitara de instrumentos especificos. Distinguiremos:
e Evaluacion inicial.

Nos permitira determinar el nivel de conocimientos iniciales del grupo. Si
bien no tendra asociados criterios de calificacién, nos ayudard a adecuar el
ritmo de trabajo.

El instrumento de evaluacion sera la observacion de la resolucion de las
primeras actividades de evaluacion. Se tomaran anotaciones propias
asociadas a cada caso particular.

e Evaluacion durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Nos permitird recabar informacion sobre la adquisicion de competencias
transversales.

11
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El instrumento de evaluacion sera la observacion directa y continuada del
trabajo, actitud y participacion en el aula. Se tomaradn anotaciones propias
asociadas a cada caso particular. La comparacion de estas anotaciones con
las obtenidas en la evaluacion inicial permitira observar la evolucion del
alumnado.

e FEvaluacion continua.

Permite determinar el grado de adquisicion de los criterios de evaluacion
asociados.

Elinstrumento de evaluacién sera la realizacion de practicas individuales.
Se registrara el grado de superacion de los criterios evaluados en la préactica.
Estas préacticas seran la constante a lo largo de todo el curso.

Si el funcionamiento del curso no fuera el adecuado se podran utilizar como
instrumento de evaluacion complementario controles escritos.

e FEvaluacién al final del trimestre.

En caso de que no se hayan superado criterios de evaluacion cuya realizacién
esté programada para un trimestre determinado, se abrirAd nuevo plazo de
entrega para las practicas que no hayan sido superadas.

e FEvaluacion al final del curso.

En las evaluaciones primera y segunda ordinaria se usaran los mismos
instrumentos usados en las evaluaciones continua y de trimestre para permitir
recuperar aquellos contenidos no superados.

Las circunstancias derivadas de la situacion sanitaria pueden tener implicaciones
en este apartado. Estas implicaciones se contemplan en el Anexo Il.

5.3- Criterios de calificacién y superacion de la materia

Cada bloque de contenido se evaluara independientemente de los demas,
obteniéndose una calificacion numérica de 0 a 10. Cada criterio de evaluacion tendra un
peso dentro del bloque en funcion de su relevancia.

En el Anexo | se detalla la relacion entre contenidos, criterios de evaluacion y
estandares con los que medir el grado de adquisicion de los criterios, unidad de trabajo
asociada y los instrumentos de evaluacion utilizados. Ademas, se detalla, utilizando
porcentajes, el peso de cada bloque en la nota final de la materia y el peso de cada
criterio de evaluacion en el bloque de contenido asociado indicando si el criterio se
considera, 0 no, basico.

Ademas de los pesos reflejados en el Anexo |, se tendran en cuenta los siguientes
criterios para la superacion de la materia:

12
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e Se considerara superado un bloque de contenido cuando su
calificacion numérica sea igual o superior a5y la calificacion de cada
criterio basico asociado no seainferior a 4.

e Se considera superada la materia cuando la calificacion de la misma
seaigual o superior a5y la calificacion de cada blogue no sea inferior
ad.

e Un blogque de contenidos o criterio de evaluacion superado en evaluacion
continua se considera superado y no volvera a ser evaluado.

e En caso de que no sea posible impartir algun contenido, su porcentaje
de calificacion se prorrateara dentro del propio bloque de contenido o en el
total de la materia en el caso de que los contenidos trasciendan un Unico
bloque.

e La entrega o realizacion de una prueba o practica copiada o en la que se
haya producido copia implicara una nota de 0 en los criterios asociados en
el porcentaje en el que esa prueba o practica influya en el bloque. Si no se
puede determinar el origen de la copia, ambas practicas tendran una nota
de 0.

e La entrega de practicas fuera de los plazos establecidos o con fallos de
forma se penalizara con hasta 3 puntos por retraso y 2 puntos por fallos de
forma que se repartirdn equitativamente entre los pesos de los criterios
evaluados en la practica.

e En el caso de realizar controles escritos,ademéas de las practicas los
criterios seran los siguientes:

12 Ordinaria

Primera e Practicas 60%
Evaluacién * Examen 40% . e
Calificacion final:
Se calcula realizando la media

aritmética de las dos evaluaciones.
Segunda e Practicas 60% En el caso de alumnos suspensos o
Evaluacién e Examen 40% con pérdida de evaluacion continua,

esta calificacion sera la
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correspondiente a la media obtenida
entre la calificacion del examen final
y la calificacion obtenida en las
practicas entregadas

Para aplicar los porcentajes en cada una de las evaluaciones, la calificacion
obtenida en cada una de las partes ha de ser MAYOR O IGUAL A 4; por
debajo de esta calificacion no se realizara el célculo de porcentajes
considerandose la evaluacion como NO SUPERADA

Para considerar una evaluacion como SUPERADA, la calificacion obtenida
en la misma debe ser MAYOR O IGUAL QUE 5, en caso contrario, la
evaluacioén se considerara NO SUPERADA.

22 Ordinaria: examen teorico y practico

5.4- Recuperacién

En caso de que, tras las evaluaciones parciales, un alumno o alumna no haya
superado uno o mas de los bloques de contenido, se abrird nuevo plazo para la entrega
de practicas no superadas para la recuperacion de los criterios de evaluacion que no
hayan sido superados previamente.

Estas pruebas se calificardn en los términos descritos en el punto anterior y
supondran, junto con las evaluaciones parciales, los resultados de la primera
evaluacion ordinaria, previsiblemente en mayo.

Si tras la primera evaluacion ordinaria no se han alcanzado las condiciones para
superar la materia, se pueden recuperar aquellos criterios no superados en la segunda
evaluacion ordinaria, previsiblemente en junio. Las condiciones para la recuperacion
son exactamente las mismas que en la primera evaluacion ordinaria.

Entre la primera y la segunda evaluacion ordinarias, se trabajaran los contenidos
a recuperar con aquel alumnado que lo necesite, en un plan de recuperacion adecuado
a cada caso.

5.5- Evaluacioén de la actividad docente

Se recabard informacién para evaluar la actividad docente de manera gque
podamos analizar y reaccionar a las circunstancias. Esta informacion se obtendra
principalmente de tres fuentes:
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e Cuestionarios anénimos al alumnado en cada evaluacion para recabar
informacion sobre la manera de impartir las sesiones, el nivel de dificultad
percibido, la idoneidad de los medios y recursos y recibir propuestas.

e La continua revision de las hojas de seguimiento de la programacion que nos
permitira comparar el programa disefiado con el desarrollo real.

e Las sesiones de evaluacion y los analisis de resultados del grupo.

6.- ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE

No procede.

7.- ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO
EDUCATIVO

Siendo de segundo curso la materia objeto de esta programacion, es de suponer
gue las medidas aplicadas en el primer curso (en los casos que se hayan presentado)
garantizan que el alumnado puede alcanzar los objetivos y se tratara de reutilizarlas en
la medida de lo posible. Ademas, se propone:

A nivel de aula:
e Se fomentara el trabajo en grupo para favorecer la inclusién.

e Se propondran sesiones voluntarias de refuerzo de contenidos cuando se
considere necesario (en el tiempo de recreo).

e Se adaptaran los espacios del aula, despejando rutas y reservando
espacios para casos la entrada de sillas de ruedas y reservando equipos y

espacios mas cercanos a la pizarra o profesor para alumnado con
dificultades visuales o auditivas.

A nivel individual, se pueden tomar medidas como:
e Adaptaciones metodolégicas, si fueran necesarias, a cada caso.
e Sesiones voluntarias de refuerzo (en el tiempo de recreo).

e Adaptaciones temporales y/o procedimentales en la entrega de practicas y
pruebas.

e Dispondremos de elementos (teclados, ratones o monitores) adaptados a
necesidades especificas, asi como facilitar el uso de los elementos propios
de interaccion, si dispone de ellos.

8.- ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.
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Debido al escenario de incertidumbre con el que comienza el curso, no se
contemplan actividades extraescolares presenciales.

9.- PLAN DE LECTURA.

En respuesta al impulso que la base legal da a la lectura en el dmbito de la competencia en
comunicacion linglistica para todas las materias, nos corresponde incidir en el fomento de la lectura.

Para ello, propondremos la novela "Ready Player One" de Ernest Cline. Esta es una novela
atractiva para el publico juvenil y relacionada con los contenidos de la asignatura. De esta forma los
alumnos podran potenciar su interés por la lectura y de forma simultanea reflexionar y profundizar en
algunos de los conceptos impartidos.

Por otro lado, en las distintas unidades didacticas, se propondran varios articulos periodisticos
en formato online para ser leidos en clase y en casa. De esta forma se fomenta la lectura de una forma
continua en el alumnado.

Anexo |.- Relacién entre criterios de evaluacion e indicadores.

Desarrollo Digital. 1° Bachillerato

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Tip Pesos
evaluables 0
Blogue 1. Programacién 40%
1. Describir las estructuras de 1. Explica las estructuras de B
almacenamiento analizando almacenamiento para diferentes 10%
0

las caracteristicas de cada
una de ellas

aplicaciones teniendo en cuenta

sus caracteristicas. (Resolver problemas

0. Conocerycomprenderla | 1.
sintaxis y la seméntica de las
construcciones de un
lenguaje de programacion.

Elabora diagramas de flujo de
mediana complejidad usando
elementos gréficos e
interrelacionandolos entre si | B
para dar respuesta a problemas
concretos.

basicos de
programacion con
code.org)

0. Utiliza los elementos de la
sintaxis de wun lenguaje de
programacién proponiendo
ejemplos concretos de
problemas de mediana
complejidad.

0. Realizar programas de
aplicacion en un lenguaje de
programacion determinado

Elabora programas de mediana
complejidad  escribiendo el
cédigo correspondiente a partir
de su flujograma.

15%
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aplicandolos a la solucién de | 2. Descompone problemas de
problemas reales. cierta complejidad en problemas .
mas pequefios susceptibles de (Realizar programas
ser programados como partes en Html utilizando
separadas. Brackets)
0. Depurar programas 1. Obtiene el resultado de
informaticos, optimizandolos seguir un programa escrito
para su aplicacion. en un coédigo determinado,
partiendo de determinadas
condiciones.
2. Optimiza el cédigo de un
programa dado aplicando
procedimientos de
depuracion.
0. Utilizar entornos de | 1. Desarrolla programas de
programacion para disefiar mediana complejidad utilizando
programas que resuelvan entornos de programacion.
problemas concretos. 5.2. Disefia aplicaciones para su uso
en dispositivos moviles. 15%
Bloque 2. Publicacion y difusién de contenidos (HTML y CSS) 45%
1. Utilizar y describir las | 1. Explica las caracteristicas
caracteristicas de las relevantes HTML vy los principios
herramientas relacionadas en los que este se basa. 30%
con la web social

identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las

0.

Elabora trabajos utilizando

las posibilidades de colaboracién

permiten las tecnologias

(Realizacion de webs
basicas con HTML y

| que CSS usando
plataformas de  trabajo
colaborativo, basadas en HTML. Brackets)
0. Elaborar y  publicar | 1. Disefia paginas web con
contenidos en la web integrando herramientas especificas
informacion textual, gréfica y (brackets) analizando las
multimedia teniendo en cuenta a caracteristicas  fundamentales
quién va dirigido y el objetivo que relacionadas con la accesibilidad
se pretende conseguir. y la usabilidad de las mismas y
teniendo en cuenta la funcion a
la que esta destinada.
2. Creaun espacio web mediante el 0
uso de las herramientas que nos 10%
proporciona la web 2.0 para la
publicacién de contenidos de
elaboracién propia.
0. Analizar y utilizar las | 1. Describe las posibilidades de
posibilidades que nos ofrecen las utilizacion de dispositivos 0
tecnologias basadas en la web moviles para la realizacién de o%
2.0 y sucesivos desarrollos trabajos colaborativos en la web. (Realizacion de
aplicandolas al desarrollo de | 2. Utiliza herramientas trabajos
trabajos colaborativos. proporcionadas por las nuevas colaborativos
tecnologias basadas en la web usando las
2.0 para la realizacion de herramientas de la
trabajos colaborativos. suite de Google:
3. Investiga la situacion actual y la

influencia en la vida cotidiana y
en el ambito profesional de las
nuevas tecnologias,
describiendo ejemplos.

Drive, Calendar,
Docs,...

Latematica seran los
contenidos del
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econémico, social o
personal.

uno de ellos indicando sobre qué
elementos acttan.

bloque de
seguridad).
Bloque 3. Seguridad 15%
1. Analizar la importancia | 1. Conoce los riesgos de seguridad 504
que el aseguramiento de y emplea habitos de proteccion 0
la informacion posee en adecuados. (Realizacion de
la  sociedad del 7o, Clasifica el codigo malicioso trabajos
conocimiento valorando | por sy capacidad de propagacion y colaborativos
las repercusiones de tipo | gescribe las caracteristicas de cada usando las

herramientas de la
suite de Google:
Drive, Calendar,
Docs,...)

3 Valora la importancia de la
utilizacion del software, el empleo

(Se evalla junto al

de antivirus y de cortafuegos para 2.3)

garantizar la seguridad.
0. Adoptar las conductas de | 1 Elabora un esquema de bloques 0
seguridad activa y pasiva que | con los elementos de proteccion 5%
posibiliten la proteccién de los | frente a ataques externos para una (Realizacion de
datos y del propio individuo en | pequefia red considerando tanto los trabajos
sus interacciones en internety en | elementos hardware de proteccion colaborativos
la gestion de recursos y | como las herramientas software que usando las

aplicaciones locales.

permiten proteger la informacion.

2 ldentifica los principales peligros
derivados de la navegacion por

herramientas de la
suite de Google:
Drive, Calendar,

internet y sus consecuencias en el Docs,...)
usuario, en el equipo y en los datos.
3 Selecciona elementos de

3%

proteccién software para internet
relacionandolos con los posibles
ataques.

(Instalacion de SW
antimalware,
configuracién basica
de firewall de
Windows.)

4 Conecta con redes WIFI desde
distintos  dispositivos de forma
segura y desarrolla habitos de
conducta adecuados.

5. Emplea medidas adecuadas de
proteccion en la navegacion por
internet tanto en equipos
informéaticos como en dispositivos
moviles.

2%
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