Programacion Didactica “Desarrollo Digital” (2° ESO)

22 ESO: Desarrollo Digital
Curso: 2023/2024

Curso 2023 / 2024 Pagina 1



Programacién Didactica “Desarrollo Digital” (2° ESO)

INDICE

1.- INTRODUCCION 3
1.1. 3
1.2. 3
13. 4
2.- OBJETIVOS Y COMPETENCIAS 4
2.1.- OBJETIVOS GENERALES 4
2.2.- COMPETENCIAS CLAVE 6
3.- SABERES BASICOS, UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION 9
4.- METODOLOGIA Y RECURSOS EMPLEADOS 11
4.1. AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO 12
4.2. ORGANIZACION DE ESPACIOS Y TIEMPOS 13
4.3. FUENTES BIBLIOGRAFICAS, DOCUMENTALES Y DE INFORMACION 13
4.4. RECURSOS MATERIALES 13
5.- LA EVALUACION 13
5.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS 14
5.2. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION 15
5.3. CRITERIOS DE CALIFICACION 15
5.4. MEDIDAS DE RECUPERACION Y PROFUNDIZACION 19
5.5. EVALUACION DEL PROCESO DE E/A 20
6.- ATENCION A LAS NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS DE ATENCION EDUCATIVA 20
6.1. ALUMNOS CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO 21
6.2. COMPENSACION DE LAS DESIGUALDADES EN LA EDUCACION 22
7.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 23
8. —PLAN DE LECTURA 23
Curso 2023 / 2024 Pagina 2



Programacién Didactica “Desarrollo Digital” (2° ESO)

1.- Introduccion

1.1.Marco legal
La presente programacion, de la asignatura Desarrollo Digital de 22 de la ESO se acoge a la
normativa vigente definida por:

Leyes organicas

e Ley Organica de Educacion 2/2006 (LOE).

e Ley Organica 3/2020 (LOMLOE) en la que se establecen modificaciones sobre la ley de
2006.

e LaLey 7/2010 (ultima modificacion en 2012) de Educacién de Castilla-La Mancha en la
gue se define la politica de educacidn de la comunidad auténoma.

Ordenacion

e La Orden 186/2022 por la que se regula la evaluacién en la ESO.
La Ley 3/2012 de autoridad del profesorado.

e El Decreto 85/2018 de Castilla-La Mancha en el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma.

® Resoluciéon de 26/01/2019, de la Direccién General de Programas, Atencién a la
Diversidad y Formacion Profesional, por la que se regula la escolarizacion de alumnado
gue requiere medidas individualizadas y extraordinarias de inclusién educativa.

e La Orden 152/2019 de Castilla-La Mancha, que dispone la realizacién de las ultimas
convocatorias en el mes de junio (en lugar de septiembre como venia siendo habitual
para modulos de primer curso).

Curriculo

e El Real Decreto 217/2022 por el que se establece la ordenacién y ensefianzas minimas
de la ESO.

e El Decreto 82/2022 de Castilla-La Mancha en el que se establece la ordenacidn vy el
curriculo de la ESO en la comunidad auténoma.

1.2.Caracteristicas de la materia

La adquisicion de capacidades en el ambito de la digitalizacién es un pilar basico para el
desarrollo personal y profesional de los ciudadanos. La conexidn global de los dispositivos esta
creando nuevas formas de comunicacion y cambia el paradigma de las relaciones entre
individuos en cualquier ambito, generando un rapido progreso tecnoldgico y social, que requiere
nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma
cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro
alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y
responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones vy
posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva vy
procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:
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El primero: «Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en el uso
critico, complejo e informado de herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su
desarrollo social y profesional. Existen multitud de entornos que se utilizan en diferentes
modalidades de aprendizaje, tanto presencial como a distancia (on-line); en la comunidad
autéonoma de Castilla-La Mancha se ha apostado por desarrollar uno de ellos: la plataforma
Educamos CLM, utilizada por los alumnos durante los primeros cursos de la Educaciéon
Secundaria Obligatoria.

El segundo bloque: «Busquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las
herramientas éptimas de busqueda de informacién de cualquier indole, lo que resulta
imprescindible dada la complejidad y cantidad de contenidos disponibles actualmente en
Internet. Otro aspecto de vital importancia en estos momentos es la verificacidn y el contraste,
con una actitud critica, de la informacién obtenida, siendo conscientes de la importancia de que
sea fiable y evitando riesgos como el acceso a informaciones falsas o manipuladas.

El blogue: «Disefio y produccion digital», sirve para que los alumnos sean capaces de producir y
gestionar informacion digital en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electrdnicos
individuales como a través de la red. Actualmente, la informacién se puede producir y manipular
en multitud de formatos, que incluyen, entre otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por ultimo, el bloque: «Programacién creativa», pretende introducir los conceptos basicos de
elaboracion de un programa de ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la
resolucion de problemas, de una forma ordenada, critica y eficiente. De esta manera, el
alumnado dispondra de herramientas para desarrollar el dominio de las técnicas de
funcionamiento de las nuevas tecnologias y su empleo en la resolucidn de problemas de su vida
cotidiana, evitando las desigualdades y los estereotipos.

El cardcter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacion
de distintas técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia. Se debe promover la participacién de alumnos y alumnas con una
visidn integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos
que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial
atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicién de competencias
digitales en condiciones de igualdad.

La materia de Desarrollo Digital es una asignatura optativa para el segundo curso de todos los
cursos de la ESO.

1.3.Caracteristicas del alumnado

El grupo de 22 de la ESO estd compuesto por alumnos procedentes de 12 de la E.S.O. (en su
mayoria del mismo centro) que suele mostrar interés por la informatica. Consideran que es un
complemento a su formacién y estan interesados en algunas de sus herramientas o técnicas.
Los grupos son numerosos, formado por mas de 22 alumnos y la asignatura la cursan cinco
grupos de 22 de la ESO: B, E, F, G y H. El alumnado es muy heterogéneo.

Las aulas en las que se imparte esta asignatura estdn situadas en el edificio A, siguiendo la
distribucidn tipica de las aulas Althia y reforzadas con ordenadores portatiles aportados por la
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes.
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2.- Objetivos y competencias

1. 2.1.- Objetivos generales

La materia de Desarrollo Digital contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las
capacidades, reflejadas en el Articulo 7 del Decreto 82/2022 (objetivos del “a)” al “m)”), que les
permitan:

a)

g)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demads personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorary respetar la diferencia de sexos y laigualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidon entre hombres y mujeres.
Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razéon de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximdandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espaiia, y
especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este
conocimiento, valoracién y respeto se extenderd también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.
Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar
que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el
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modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de
conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacién, conociendo y
valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes
mas destacados.

2. 2.2.- Competencias clave

La finalidad de la Educacidn Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el alumnado adquiera
los elementos bdasicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico,
cientifico-tecnolégico y motriz; desarrollar y consolidar en ellos los habitos de estudio y de
trabajo, asi como habitos de vida saludables, preparandose para su incorporacidn a estudios
posteriores y para su insercidon laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos vy
obligaciones como ciudadanos y ciudadanas.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuye a que el alumnado progrese en el
grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacién Secundaria
Obligatoria.

Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:
e Competencia en comunicacion linglistica (CCL).
Competencia plurilinglie (CP).
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
Competencia digital (CD).
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Competencia ciudadana (CC).
Competencia emprendedora (CE).
Competencia en conciencia y expresion cultural (CCEC).

La materia de Desarrollo Digital trabajard fundamentalmente la Competencia digital, pero
también contribuirad en todas las demas competencias.

2.3.- Descriptores operativos

A continuacién, se enuncian los descriptores operativos de las competencias clave del nivel de
adquisicion esperado al término de la ESO. En esta programacién solamente se incluirdn los
descriptores operativos trabajados en la materia de Desarrollo Digital.

Competencia en comunicacién lingiistica (CCL).

e CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

e STEMLI. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando cripticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

e STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
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plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentaciéon y la
indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matemadtico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD).

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la
mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.
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CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacidén y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC).

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad
de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE).

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidon una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién
de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo
los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
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creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empdtica,
abierta y colaborativa.

e CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

2.4.- Competencias especificas
La materia de Desarrollo Digital tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
competencias especificas:

Realizar una configuracidon avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a
través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demds y
aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma
colaborativa.
o Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD2,
CD3, CD4 y CPSAAS.

Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e
informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademds de
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y
responsable.
o Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD1,
CD3, CD4, CPSAA2 y CPSAAA4.

Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las herramientas informaticas mas adecuadas, en funcién
de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales vy
compartirlos.
o Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD2,
CD3, CD5, CPSAA3 y CPSAAS.

Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales vy
sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos.
o Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
CD2, CD5, CPSAA3, CPSAAS y CE3.

3.- Saberes basicos, unidades didacticas y temporalizacion

3.1.- Saberes basicos

Para alcanzar las competencias especificas fijadas, se plantean los siguientes saberes basicos:

A. Uso de entornos virtuales en el aula.

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
Actividades, tareas y otros recursos.

Comunicaciones y mensajeria.
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B. Basquedas en Internet.

Motores de basqueda.

Configuraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacion.
Propiedad intelectual en el &mbito digital.

C. Disefio y Produccion digital.

Procesadores de textos.
Elaboracion de presentaciones.
Programas de edicion de imagen, sonido y video.

D. Programacion creativa.

3.2.- Unidades didacticas

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.
Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
Cambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos.

Colaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.

Para el desarrollo de la asignatura se dividen los saberes basicos en las siguientes unidades
didacticas:

UD1. Uso de entornos virtuales en el aula.

- Presentacién del entorno. Seguridad de las contrasefias.
- Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

- Actividades, tareas y otros recursos.

- Comunicaciones y mensajeria.

UD2. Busquedas en Internet.

- Motores de busqueda.

Configuraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.
Propiedad intelectual en el dmbito digital.

UD3. Editores de Texto - Microsoft Word y Google Docs

- Produccidn digital de contenidos.

UDA4. Editores de Presentaciones - Microsoft PowerPoint y Google Slides

- Produccidn digital de contenidos.

UDS. Edicién Multimedia

- Edicién de imagen, sonido y video.

UDG6. Programacidn creativa

- Fundamentos de programacion
- Instrucciones bdasicas y secuencia
- Tratamiento de imagenes y sonido
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- Animacién de objetos.
- Desarrollo de un video juego

3.3.- Temporalizacion

Como guia orientativa, podemos asignar a cada evaluacién las siguientes unidades didacticas y,
a estas, el numero de sesiones en que se van a impartir (considerando que las sesiones tienen
una duracion de 55 minutos):

Unidades Didacticas Temporalizacién aproximada

N2 sesiones Evaluacion
Introduccidn 2 1
UD1. Uso de entornos virtuales en el aula. 8 1
UD2. Busquedas en Internet. 20 1
UD3. Editores de Texto - MS Word y Google Docs 11 2
UDA4. Editores de Presentaciones - MS PP y G Slides 11 2
UDS5. Edicidn Multimedia 10 2
UDG6. Programacion creativa 22 3
Conclusion 2 3
Duracion total: 86

4.- Metodologia y recursos empleados

La metodologia tiene, como punto de partida, los conocimientos previos del alumnado (tanto
tedricos como practicos). Esta actividad debe ser motor de motivacién y despertar el mayor
interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se
pretende que los alumnos usen las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn como
herramientas en este proceso.

La materia se basa en el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos electrénicos
moviles, fomentando de esta el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje y la puesta en
practica de los contenidos impartidos. El alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje,
lo que conlleva un alto contenido motivador.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la materia
continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera herramienta de
trabajo, sino como fin en si mismo de la materia, es decir, el alumno debe conocer la
arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de estos. La metodologia debe
estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como instrumentos de
trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora propias de
estos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y el uso
de las conexiones a Internet, ya que el alumno lo utilizard tanto en esta materia como en el resto
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de los ambitos de su vida cotidiana. Cabe destacar que el uso continuado en el aula del trabajo
en red y el acceso a plataformas favorecen los aprendizajes colaborativos.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que mantengan
una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia (como la seguridad ante
los peligros de la red, el correo masivo, virus, ...) asi como el respeto a la propiedad intelectual y
la distincidn entre software propietario y de libre distribucion y el derecho a la proteccién de
datos personales.

Los medios que se implantaran en la medida de lo posible para conseguir estos fines son:

e  Estructuracién de la clase de la forma mds dptima posible para aprovechar el espacio
segun el nimero de alumnos en el aula.
Utilizacién del proyector para realizar las explicaciones practicas de software.

® Realizacion de actividades en grupo que permitan, de una forma préxima y facil, el
aporte de distintos puntos de vista sobre un tema concreto.
Agrupaciones de alumnos para realizar proyectos o ejercicios conjuntos.

e Planteamiento de actividades creativas donde el alumno pueda aportar su criterio a
los temas comentados.

Por otra parte, se plantea la necesidad de motivar e incentivar el interés del alumno por los
temas referenciados en clase, esto se concreta en los puntos siguientes:

® Acercamiento de los temas didacticos al mundo real, aportando publicaciones y
documentacion de productos lo mds conocidos y asequibles posible.

e Desmitificando la teoria mds abstracta y convirtiéndola en cosas tangibles. Es decir,
analizando el punto de vista practico de los conceptos expresados en clase.

e Planteando ejemplos de aplicacion de los trabajos en clase en el mundo laboral real (o
lo mas cercano posible) de forma que se vaya formando la imagen, en cada alumno,
de su perfil profesional.

e Se utilizardn plataformas digitales para dejar colgados los contenidos, ejercicios y
trabajos. La plataforma elegida serd a discrecion del profesor o profesora.

A la hora de impartir las clases se realizaran el siguiente tipo de actividades como recursos
metodolégicos.

- Exposicidn en diapositivas y pizarra de algunos conceptos clave e introductorios del
temario. Fomentando la participacion del alumno y los debates. Utilizando ejemplos
interesantes y/o divertidos para aumentar el interés por la explicacion.

- Realizacién de trabajos de desarrollo y/o exposiciones. Fomentando la busqueda de
informacidn y el autoaprendizaje de los alumnos.

- Realizacidon de practicas en el ordenador. Es el recurso principal para aprender a
manejar las distintas herramientas informaticas del temario.

4.1. Agrupamiento del alumnado

El agrupamiento del alumnado tiene una gran trascendencia para el aprendizaje como
favorecedor del mismo a través de la interaccién entre alumnos y como recurso metodolégico
aprovechando las diferentes organizaciones de los grupos. No obstante, hay que tener en cuenta
gue algunos de los alumnos/as comparten ordenador con otra persona.

LA INTERACCION ENTRE ALUMNOS:
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Se buscan varios objetivos a través de esta interaccion: mejorar el proceso de socializacién,
adquirir competencias sociales, controlar posibles impulsos agresivos y aceptar las normas
establecidas, incrementar el rendimiento académico, facilitar intercambio de conocimientos
entre los alumnos, la motivacion en el trabajo y en el esfuerzo, impulsar el trabajo en equipo,
desarrollar la capacidad de resolucidn de conflictos y a través de ella la toma de decisiones y el
desarrollo de aspectos importantes de la personalidad para su integracién en el mundo laboral,
como desempefiio de roles, aparicién del liderazgo, etc.

4.2. Organizacion de espacios y tiempos
La organizacidon de los grupos estd interrelacionada con la metodologia y la condiciona en gran
medida. Para la misma deben primar los criterios pedagdgicos y la optimizacién del uso de los
recursos escolares y educativos.

La organizacion de los grupos vendra condicionada por:

a) La actividad

b) El trabajo a realizar

c) Los objetivos planteados

d) Las caracteristicas del grupo-aula y de los individuos que lo componen.

Por ello, segun las actividades a realizar, los grupos pueden ser de mayor o menor nimero de
componentes (incluso individuales) y estables para actividades diferentes o rotativos. Es muy
importante tener en cuenta que en algunas actividades nos interesard que el grupo sea
homogéneo y en otras no. Es mas, las diferencias en los grupos las provocaremos para alcanzar
objetivos como la integracidn, mejora de la tarea, refuerzos de determinados alumnos, etc.

Esta materia como ya se ha indicado se impartird en el aula Althia Il, donde hay un equipo
informatico para cada uno o dos alumnos/as.

4.3. Fuentes bibliograficas, documentales y de informacion

Hay publicados multitud de libros y manuales relacionados con los contenidos de la materia,
pero no se recomendara ningun libro de texto al alumnado, sino que se seguiran los apuntes
desarrollados por el profesor.

Se empleardn plataformas educativas virtuales, para publicar los apuntes desarrollados por el
profesor, para la entrega de tareas, para la entrega de enunciados de pruebas individuales y la
recogida de la solucidn propuesta por cada alumno.

Direcciones Web: Existe una gran variedad de direcciones de Internet, donde el alumno/a puede
encontrar informacién que amplie o complemente los contenidos impartidos en el aula, ademas
de las paginas oficiales a las que tendrd que acceder. No obstante, debido a la amplitud de la
red, para facilitar al alumnado la busqueda de informaciéon, se marcaran en el aula virtual las
principales direcciones relacionadas con los contenidos del médulo. En cada unidad de trabajo
se iran indicando aquellos sitios web que tengan mayor relacidn con lo trabajado en el aula.

4.4. Recursos materiales
Para la explicacidn de los conceptos es necesaria la utilizacion de la pizarra, ademds de un
proyector conectado al equipo del profesor para ir mostrando la pantalla del profesor y poder
identificar mas rapidamente los elementos de los que se hable en cada momento a la hora de
realizar las practicas.
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El intercambio de informacidn se realizara a través del aula virtual Educamos-CLM, asi como
practicas, ejercicios, contenidos, etc., todo de manera digital para no derrochar papel y que
guede constancia de lo entregado.

5.- La evaluacion

Mediante la evaluacidon se comprueba que las previsiones iniciales en cuanto a objetivos
marcados, procesos, etc. se estdn cumpliendo. En definitiva, se verifica que el desarrollo del
proceso de ensefianza-aprendizaje se realiza de forma correcta y se analizan los desfases que se
puedan ir produciendo para tomar decisiones.
Toda evaluacién debe cumplir las siguientes condiciones:

e Ser util, facilitando no sélo informacion sino también soluciones.

e Ser factible con los medios disponibles.

® Ser ética, basada en el conocimiento publico de las intenciones y procedimientos de

evaluacion y la honradez de los resultados.
e Ser fiable, proporcionando datos validos y fidedignos.
e Ser contextual, es decir adaptada a la realidad.

La evaluacién debe ser continua para detectar los problemas cuando se produzcan y poder
darles respuesta inmediata.

Un aspecto importante a tener en cuenta es que los procesos de aprendizaje son individuales,
es decir que cada individuo tiene los suyos y ademds no son invariables, sino que en cada
momento pueden ser distintos debido a circunstancias diferentes: familiares, de motivacion, de
intereses, de esfuerzo, de integracién, de salud, etc.

5.1. Criterios de evaluacidon y competencias especificas

Competencia especifica 1.

Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a
través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas y
aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma
colaborativa.

1.1. Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando
contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso de ser necesario.

1.2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno
personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los contenidos
y a las tareas, entre otras finalidades.

1.3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una
forma activa, eficaz y respetuosa.

Competencia especifica 2.

Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e
informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa 'y
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responsable.

2.1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus
pardmetros de configuracion, identificando las mas adecuadas para obtener
diferentes tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.

2.2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet,
diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles.

2.3 Valorar la autenticidad de la informacidn obtenida en Internet, contrastandola
con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan corroborar su veracidad.

Competencia especifica 3.

Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las herramientas informéticas méas adecuadas, en funcién
de las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y
compartirlos.

3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear
contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos,
reconociendo los formatos mas utilizados.

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus
parametros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros defectos.

3.3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas
herramientas y los formatos mas utilizados.

Competencia especifica 4.

Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y
sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos.

4.1 Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles,
ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y ejecutarlo.

4.2 ldentificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las
instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho orden.

4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando
estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo y comparando diferentes
soluciones para un mismo problema.

5.2. Procedimientos de evaluacién
Las actividades o métodos que utilizaremos para la evaluacion son:

a) Practicas de ensefianza/aprendizaje, consistentes en producciones concretas
que encarga el profesor a los alumnos.
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b) Trabajos, en los que cada alumno tendra que buscar informacién, evaluar,
sintetizar y exponer.

c) Observacion sistematica por parte del profesor.
5.3. Criterios de calificacion

Cada competencia especifica se evaluara independientemente de los demas, obteniéndose una
calificaciéon numérica de 0 a 10. Cada criterio de evaluacién tendra un peso dentro del resultado
de aprendizaje en funcidn de su relevancia.

En la siguiente tabla se detalla la relacién entre las competencias especificas, los criterios de
calificacion, las unidades didacticas asociadas y los instrumentos de evaluacién utilizados.
Ademas, se detalla, utilizando porcentajes, el peso de cada criterio de calificacién en la nota final
de cada bloque y el peso de cada bloque en la nota final.

Se considerara superado un bloque cuando su calificacion numérica sea igual o superiora 5y la
calificaciéon de cada competencia especifica asociada no sea inferior a 4.

Un resultado de aprendizaje superado en evaluaciones parciales se considera superado y no
volvera a ser evaluado.

En caso de que no sea posible impartir algin contenido, su porcentaje de calificacién se
prorrateard dentro del propio resultado de aprendizaje o en el total del mddulo en el caso de
que los contenidos trasciendan un Unico resultado de aprendizaje.

La entrega de practicas y trabajos fuera de los plazos establecidos o con fallos de forma se
penalizard con hasta 3 puntos por retraso y 2 puntos por fallos de forma que se repartiran
equitativamente entre los pesos de los criterios evaluados en la practica.

La calificacion final podria ser suspensa en todo el trimestre o el curso si en la evaluacién del
alumno se detectara que ha incurrido en el intento de engaiiar al profesor intentando utilizar
sistemas fraudulentos para demostrar sus competencias (por ejemplo, copiar o el uso de
cualquier sistema con parecida intencién). De todas maneras, a criterio del profesor, quedaria
la posibilidad de que la calificaciéon fuera suspensa sélo en la prueba en la que ha usado el
alumno dichos métodos.

En la siguiente tabla se muestran las distintas competencias especificas y las ponderaciones
empleadas para el calculo de la nota final:

BLOQUE A: Uso de entornos virtuales en el aula.
Peso del BLOQUE A sobre la nota final: 25%

Unidades [Instrumentos de

Competencias especificas Peso s .. g s
didacticas |calificacion

1.1. Identificar los métodos de acceso a un entorno Trabat
rapajos
virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y|25% |UD1 :

. ., . Observacion
realizando su recuperacion, en caso de ser necesario.
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1.2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la

configuracion del entorno personal digital de Trabajos
- . 50% |UD1
aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los Observacién
contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
1.3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose _
. . . Trabajos
con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y[25% |UD1
respetuosa. Observacion
BLOQUE B: Busquedas en Internet.
Peso del BLOQUE B sobre la nota final: 25%
X - Unidades |Instrumentos de
Competencias especificas Peso  ie s g s
didacticas |calificacion
2.1 Conocer las herramientas que permiten realizar
busquedas en Internet y sus parametros de Practicas
configuracion, identificando las mds adecuadas para|33% |UD2 Trabajos
obtener diferentes tipos de informacion y comparando Observacién
los resultados obtenidos.
2.2 ldentificar las diferentes fuentes de informacion Practicas
disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y[33% |uD2 Trabajos
seleccionando las que son mas utiles. Observacién
2.3 Valorar la autenticidad de la informacién obtenida , L
] Practicas
en Internet, contrastandola con otras fuentes y
. . . 33% |UD2 Trabajos
ofreciendo herramientas que permitan corroborar su
veracidad Observacidn
BLOQUE C: Disefio y produccion digital.
Peso del BLOQUE C sobre la nota final: 25%
. . Unidades |Instrumentos de
Competencias especificas Peso . re s g ez
didacticas |calificacion
3.1 Conocer el uso de las herramientas digitales éptimas , L
) ] ] Practicas
que permitan crear contenidos y presentaciones que
50% |[UD3yUD4 |Trabajos

incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos,
reconociendo los formatos mas utilizados.

Observacion
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el trabajo en equipo y comparando diferentes
soluciones para un mismo problema.

3.2 Utilizar herramientas que permitan la edicidn de Practicas
imagenes, retocando sus parametros basicos para|[25% |UDS Trabajos
ajustar su tamaiio, calidad y otros defectos. Observacién
3.3 Realizar edicién bdsicas de videos, conociendo vy Practicas
aplicando distintas herramientas y los formatos mas|25% |UD5 Trabajos
utilizados. Observacion
BLOQUE D: Programacion de creativa.
Peso del BLOQUE D sobre la nota final: 25%
. ree Unidades |Instrumentos de
Competencias especificas Peso rsas e e
didacticas |calificacion
4.1 Conocer el entorno de programaciéon y las L,
) ) i ] ) Practicas
herramientas visuales disponibles, ofreciendo las
. . 25% |UD6 Trabajos
opciones necesarias para crear un programa Yy
ejecutarlo. Observacion
4.2 Identificar el orden en el que se ejecuta un L
) ] ] Practicas
programa, comprendiendo las instrucciones
.. . . . . 25% |UD6 Trabajos
condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho
orden. Observacion
4.3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas , L
] i . Practicas
simples, desarrollando estrategias de colaboracion para
50% |UDG6 Trabajos

Observacién

Para ello, en cada una de las competencias especificas con distintos instrumentos de evaluacion,
la ponderacién de instrumentos serd, en cada uno de los posibles casos:

e Practicas (40%) — Trabajos (40%) — Observacién (20%)
® Practicas (70%) — Observacion (30%)

e Trabajos (70%) — Observacién (30%)

e Observacién (100%)

Ademas, para superar cada evaluacion es necesario:

e Haber obtenido al menos un 4 en cada una de las unidades didacticas y las

competencias especificas trabajadas en la evaluacion.

e Haber obtenido un 5 de media.

No se considera la evaluacion superada si no se cumplen los dos criterios anteriores.
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El alumno debera superar cada uno de los bloques.
La nota final de la asignatura corresponde a la suma ponderada de todos los bloques.
La nota de cada bloque se calcula como la suma ponderada de cada una de las
competencias especificas, debiendo alcanzar una nota superior a 4 es cada uno de ellas.

El alumno suspende si la nota final es inferior a 5.

5.4. Medidas de recuperacion y profundizacion

A lo largo del curso nos podremos encontrar alumnos/as que van a alcanzar de forma diferente
y en momentos distintos los objetivos marcados para esta programaciéon. Para ellos
programamos unas medidas de recuperacidn y profundizacion:

MEDIDAS DE RECUPERACION.
Se distinguen dos momentos:

a) Recuperacidon durante el curso: Orientada a aquellos alumnos/as que de forma
puntual no han logrado los objetivos fijados para algin tema o para alguna unidad de trabajo.
En este caso se proponen actividades para recuperar los objetivos no alcanzados. Dichas
actividades consisten fundamentalmente en la realizacién de trabajos, resimenes y ejercicios
extras para potenciar aquellos conceptos y procedimientos mas complejos.

Elalumno deberd entregar unas practicas y trabajos relacionados con todas

Por evaluacion . L
las competencias no superadas durante la evaluacion.

Elalumno deberd entregar unas practicas y trabajos relacionados con todas

Final del curso .
las competencias no superadas.

b) Recuperacion a la finalizacion del curso: Se realizara la evaluacién extraordinaria en el
mes de junio. Durante el periodo comprendido entre la evaluacidn ordinaria y la extraordinaria
se planteardn actividades de refuerzo para asentar los conocimientos no adquiridos por cada
alumno, y ampliar aquellos aspectos que les hayan resultado mas interesantes a los que ya
hayan superado el curso. Antes de la sesién de evaluacién se comprobara que el alumnado haya
realizado las practicas y trabajos solicitados a lo largo del curso, y haya adquirido los objetivos
planteados.

DE PROFUNDIZACION.

Para aquellos alumnos que muestren un especial interés, ademas de superar con facilidad las
capacidades del mddulo se plantearan actividades para que profundicen en aquellos aspectos
mas destacados de la unidad que se esté trabajando. Para ello se realizaran ejercicios de
profundizacién, dichos ejercicios tendran un grado de dificultad mayor que los planteados al
resto de la clase.

Se propondran estudios de investigacién donde el alumno/a, siguiendo las pautas marcadas por
el profesor debera preparar un tema de actualidad referente a la unidad de trabajo en cuestion
y exponerlo ante todo el grupo clase, y esta exposicion serviran de apoyo al resto de
compafieros/as del aula, en especial a los que necesiten realizar actividades de recuperacion.

De esta forma se pretende que, por un lado, el alumno/a aprenda a buscar, filtrar, resumir y
estructurar informacion, al mismo tiempo que pierda el miedo escénico de hablar en publico (en
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el caso de las exposiciones), mientras que el resto del grupo aprovecha este trabajo también,
escuchando/utilizando su contenido.

NECESIDAD DE CONEXION ENTRE AMBAS.

Las medidas de recuperacién y profundizacion disefiadas deben estar necesariamente
relacionadas e incluso realizarse conjuntamente, puesto que, aunque los ritmos de aprendizaje,
los intereses y la motivacion sean diferentes los contenidos sobre los que versan ambas medidas
son similares.

Un aspecto para tener en cuenta es el diferente lenguaje de profesor y alumno que en muchos
casos supone “una barrera en la comunicacidon”. La realizacion de trabajos conjuntos,
encargandose de aspectos diferentes los alumnos que realizan medidas de recuperacién y de
profundizacién pueden ser oportunos, asi como exposiciones o trabajos por parte de alumnos
con un mejor ritmo de aprendizaje y hacer que otros con menor ritmo realicen resimenes de lo
expuesto por su compafiero/a o explicaciones sobre el trabajo. Este tipo de medidas ayudan,
ademads, a una mejor integracién en el aula y a favorecer habitos de trabajo y de reconocimiento
del esfuerzo.

5.5. Evaluacién del proceso de E/A

La actividad docente requiere de un permanente proceso de reflexién sobre las acciones
educativas y los resultados que producen. La evaluacidon supone el andlisis del proceso de
ensefianza-aprendizaje durante un curso escolar en un centro educativo concreto y con unas
circunstancias también determinadas.

También se ha de comparar la situaciéon con cursos anteriores, con otros centros y contrastar
algunas opiniones con el resto de profesores que imparten docencia en los mismos grupos. Esto
ultimo a través de las sesiones de evaluacién, asi como en los claustros y en la Comision de
Coordinacion Pedagdgica.

Mediante el proceso de evaluacidn continua vamos realizando un control de nuestra
programacion y en funcién de los resultados del mismo podemos realizar modificaciones.

Estas modificaciones pueden referirse a los diferentes puntos de la programacién y suponen una
adaptacion a las circunstancias en las que se estan desarrollando los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Hay que tener en cuenta que la programacion se ha realizado al comenzar el curso escolar, por
lo que pueden darse hechos no previstos y necesitar producir el correspondiente proceso de
adaptacion para que la programacion sea un documento vivo pegado a la realidad y no una mera
declaracion de buenas intenciones y hecho desde el voluntarismo y no desde la profesionalidad.

6.- Atencion a las necesidades educativas especificas de atencion
educativa

Los intereses de los alumnos, su motivacién, e incluso, sus aptitudes, se diferencian
progresivamente a lo largo de la etapa educativa. Cada alumno y alumna posee una serie de
peculiaridades que lo diferencia del resto de sus companeros, por tanto, no todos ellos van a
aprender al mismo ritmo, o van a tener las mismas capacidades e intereses. La educacion debe
permitir y facilitar desarrollos educativos distintos, que se correspondan con esos intereses y
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aptitudes. El objetivo ultimo de esta opcidn educativa es conseguir que el alumno o alumna
alcance los objetivos planteados para cada asignatura.

Por lo tanto, la educacién se organizara atendiendo a la diversidad del alumnado. Las medidas
de atencidén a la diversidad en clase estaran orientadas a responder a las necesidades educativas
concretas del alumnado y a la consecucidon de las competencias bdsicas o los objetivos del curso.

En el caso de la existencia de alumnos/as con necesidades educativas especiales se valorara por
la Junta de evaluacioén, junto con el departamento de orientacién y los tutores legales en su caso,
la posibilidad de alcanzar los objetivos y capacidades de la presente programacion didactica
anual.

Para la educacién obligatoria, si se valora que un alumno/a puede llegar a los objetivos, pero
gue necesita un apoyo especifico, se propondran las adaptaciones curriculares no significativas
requeridas para dar respuesta a las necesidades especificas del alumno/a contando para ello, si
fuera necesario, con la colaboracién de entidades externas u organizaciones interesadas en el
caso.

En caso contrario (si se estima que el alumno/a no llegarad a los objetivos): se elaborard un
informe al respecto del que se dard traslado al interesado, tutores legales, si hubiera lugar,
equipo directivo e Inspeccion si se requiere.

La planificacién de la programacién ha de tener en cuenta la respuesta a la diversidad del
alumnado y las consiguientes necesidades, con unas finalidades bdasicas:

®  Prevenir la aparicidn o evitar la consolidaciéon de las dificultades de aprendizaje.
Facilitar el proceso de socializacién y autonomia de alumnos y alumnas.
Asegurar la coherencia, progresidn y continuidad de la intervenciéon educativa.
Fomentar actitudes de respeto a las diferencias individuales.
Favorecer el desarrollo profesional e insercidn laboral del alumno.

6.1. Alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo

La LOE, en su articulo 38, establece la exigencia de adaptar las ensefianzas al alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, en todas las ensefianzas que regula, por tanto,
también en la ESO. Corresponde a las Administraciones educativas favorecer que el alumnado
con necesidades educativas especiales pueda continuar su escolarizacién de manera adecuada
en las ensefianzas post-obligatorias, asi como adaptar las condiciones de realizacién de las
pruebas establecidas en esta Ley para aquellas personas con discapacidad que asi lo requieran.

ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES.

La LOE establece, en su articulo 73: “Se entiende por alumnado que presenta necesidades
educativas especiales, aquel que requiera, por un periodo de su escolarizacion o a lo largo de
toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas derivadas de discapacidad o
trastornos graves de conducta”. Que ha de realizarse con arreglo a los principios de
normalizacién e inclusién, asegurandose la no discriminacién y la igualdad efectiva en el acceso
y la permanencia en el sistema educativo, con la finalidad de facilitar su integracién social y
laboral. El articulo 75 de la LOE sefiala que las Administraciones educativas establecerdn una
reserva de plazas en las ensefianzas de formacion profesional para el alumnado con
discapacidad y el R/D 1538/2006 en su disposicidén adicional segunda establece que sera de al
menos un 5%.
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Partimos de que las adaptaciones de espacios, tiempos, etc. vienen desarrolladas a través de la
Administracién o el propio centro educativo, por lo que nos vienen dadas. Es decir,
programamos aquello que depende de nuestro departamento. Respecto de estos alumnos
nuestro departamento tendra diferentes tipos de actuaciones:

e Colaborar con el departamento de orientacidén en la posible deteccidén precoz de las
necesidades educativas, aunque por la edad de estos alumnos es muy probable que
hayan sido detectadas en anteriores niveles educativos.

e Adaptar las actividades, si fuera posible, a sus circunstancias. En todo caso, siempre
deberian cubrir las necesidades para la adquisicién de la competencia profesional.

e Trabajar en coordinacidon con el departamento de orientaciéon en la orientacidn
efectiva de estos alumnos, si su desarrollo profesional dentro del perfil definido en el
ciclo resultase imposible.

e Favorecer laintegracién de este alumno en el grupo-aula a través de actividades donde
desarrolle un papel reconocido por el grupo y mejore su nivel de autoestima.

ALUMNOS CON INCORPORACION TARDIA AL SISTEMA EDUCATIVO ESPANOL.

La LOE dedica su articulo 78.a estos alumnos/as. En la ESO el problema puede venir porque
tengan dificultades en el idioma, porque las convalidaciones con los estudios realizados en sus
paises de origen no se correspondan realmente con el nivel curricular exigido o por dificultades
de integracion en los grupos.

Sobre la dificultad con el lenguaje o bajo nivel curricular, realizariamos las adaptaciones
necesarias de los materiales curriculares que favorecen el aprendizaje del mddulo, a la vez, que,
de la lengua, con las directrices marcadas por el departamento a incluir en el proyecto curricular.
También, participaremos en las acciones que se promuevan desde el Departamento de
Orientacion o directamente fuesen desarrolladas por el Claustro o la Comisién de Coordinacidn
Pedagdgica. En el caso de la falta de integracidn lo trabajariamos a través de las actividades a
desarrollar en grupos, con el apoyo del departamento de orientacion.

ALUMNOS CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

Las acciones a programar respecto de estos alumnos no serian exclusivas para nuestro médulo,
sino que deberian estar coordinadas con los demas profesores y ser recogidos en el proyecto
curricular o seguir las recomendaciones emanadas desde la Comisién de Coordinacion
Pedagdgica o el Departamento de Orientacion.

Un problema que plantean estos alumnos es su desinterés ante el aprendizaje por la facilidad
para alcanzar los objetivos marcados para el resto del grupo, por lo que conviene marcarles
objetivos individuales superiores, a través de actividades de ampliacion, mdas complejas, que les
obligue a realizar el esfuerzo necesario que les permita valorar la consecucion de resultados.

6.2. Compensacion de las desigualdades en la educacién

La LOE lo regula en los articulos 80, 81, 82 y 83. Aqui los poderes publicos desarrollaran las
acciones necesarias y aportaran los medios precisos, sean materiales, humanos, técnicos o
econdmicos, incluyéndose la posibilidad de transporte escolar, comedor o libros de texto
gratuito, becas, etc.
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Desde nuestro departamento se apoyaran todas las medidas que se desarrollen, bien por
iniciativa del centro o a través de la Administracién, y también a las decisiones tomadas por el
departamento de Orientacion.

7.- Actividades complementarias y extraescolares

Para el presente curso escolar se intentara programar una visita de Policia Nacional y Guardia
Civil para una charla-coloquio sobre ciberseguridad, ciberbulling y ciberacoso como actividad
complementaria relacionada con la materia de “Desarrollo Digital”.

8. —Plan de lectura

En respuesta al impulso que la base legal da a la lectura en el dmbito de la competencia en
comunicacion linglistica para todas las materias, nos corresponde incidir en el fomento de la
lectura.

Para ello, propondremos desde la materia Desarrollo Digital para el curso 22 de la ESO la lectura
de la novela "La Fortaleza Digital" de Dan Brown. Esta es una novela atractiva para el publico
juvenil y relacionada con los contenidos de la asignatura. De esta forma los alumnos podran
potenciar su interés por la lectura y de forma simultdnea reflexionar y profundizar en algunos
de los conceptos impartidos.
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