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1. INTRODUCCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en
uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucidn sociocultural. En los ultimos tiempos, la
tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucidn a las
necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la
generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones.

En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a
mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas,
sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo
XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los
mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de
produccioén, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como
domeéstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que
sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de
actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucidn a las necesidades
gue se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y
técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de
Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado.

2. MARCO NORMATIVO.

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacion en nuestro ambito profesional como
docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27 de la
Constitucion Espafola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerdrquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna.

o Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/20062, BOE de 4 de mayo),
modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica de Educacion 3(en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de
los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

o Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion vy las
ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

o Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

o Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM
de 11 de enero).
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o Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

o Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

o Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

o Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, de
regulaciéon de la organizacidn y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

o Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes,
por la que se regula la elaboracién y ejecucion de los planes de lectura de los centros
docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

o Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

3. OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a)

b)

d)

h)

Ejercer la ciudadania democrdtica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad justa y
equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza
del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La
Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién
sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicidn o circunstancia, tanto
personal como social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al
menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas,
como minimo.

Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
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desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando especificamente, los
aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencidn a los de Castilla-La Mancha,
asi como su patrimonio artistico y cultural.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar
las habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos.

Conocer y valorar, de forma critica, la contribucidn de la ciencia y la tecnologia al cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion
y enriguecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las
castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental.

f) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

o)

p)

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y
en la defensa del desarrollo sostenible.

Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como
los conocimientos propios de una economia circular.

4. COMPETENCIAS CLAVE

El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y el Decreto 83/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 17 de
dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linglistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

La relacion de los objetivos de etapa con estas competencias viene reflejada en la siguiente

tabla:
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a) Ejercer la ciudadania democrdtica desde una
perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafiola y por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y
social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico,
ademds de prever, detectar y resolver pacificamente los|
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y
oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar|
criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en cualquier momento y lugar, particularmente en
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no X
discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad,
religion o creencias, orientacion sexual o identidad de
género, ademds de por cualquier otra condicion o
circunstancia, tanto personal como social

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina
como condiciones necesarias para el eficaz

. o . X
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion X

oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccidon, en una o mds
lenguas extranjeras, aproximdndose, al menos en una
de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del
mundo contempordneo, sus antecedentes historicos y
los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social, respetando y valorando especificamente, los
aspectos bdsicos de la cultura y la historia, con especial
atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos
fundamentales, ademds de dominar las habilidades X
bdsicas propias de la modalidad elegida.
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i) Comprender los elementos y procedimientos
fundamentales de la investigacion y de los métodos X
cientificos.

k) Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion
de la ciencia y la tecnologia al cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y
el respeto hacia el medio ambiente.

I) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de
creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, X
confianza en uno mismo y sentido critico.

m) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el
criterio estético como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando
creaciones artisticas, entre ellas las castellano-
manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes
mds destacados.

n) Utilizar la educacion fisica y el deporte para
favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los

hdbitos propios de las actividades fisico-deportivas
para favorecer el bienestar fisico y mental.
) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el X

dmbito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida
en la lucha contra el cambio climdtico y en la defensa X
del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites de los recursos naturales del
planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el mdximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal sequido X
hasta el momento y adoptando tanto los hdbitos de
conducta como los conocimientos propios de una
economia circular.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores
operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada dmbito o materia.

A continuacion, se especifican los objetivos de etapa mas estrechamente relacionados con
nuestra materia (Tecnologia e Ingenieria):

a) Competencia en comunicacion lingiiistica.

- Relacionada con los objetivos de etapa:
o Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

o Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

- DESCRIPTORES:
o CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccidn y adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa
en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
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intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la integra vy
transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando
un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

b) Competencia plurilingiie.

— Relacionada con el objetivo de etapa:

O

Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mds lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas, como minimo

- DESCRIPTORES:

@)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correcciéon una o mas lenguas, ademas
de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP3. Conoce vy valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension
mutua como caracteristica central de la comunicacidn, para fomentar la cohesion
social.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

O

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacidén y de
los métodos cientificos.

Conocer vy valorar, de forma critica, la contribucidon de la ciencia y la tecnologia al
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.

-~ DESCRIPTORES:

O

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias
variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacidn de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

d) Competencia digital.

- Relacionada con el objetivo de etapa:
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Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion.

- DESCRIPTORES:

O

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

@)

Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafiola y
por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento vy lugar,
particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad de género,
ademas de por cualquier otra condicion o circunstancia, tanto personal como social.

-~ DESCRIPTORES:

O

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.
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O

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, seguln sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios
de comunicacién, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

f) Competencia ciudadana.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

O

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencion
a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo
de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de
conducta como los conocimientos propios de una economia circular.

- DESCRIPTORES:

O

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y hdbitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

g) Competencia emprendedora.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

O

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico

-~ DESCRIPTORES:

O

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el dmbito personal, social y académico con proyeccién profesional
emprendedora.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
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estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado vy el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad
para aprender

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

— Relacionada con el objetivo de etapa:

O

Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas,
entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

- DESCRIPTORES:

@)

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos vy los
procesos de socializacidn y de construccién de la identidad personal que se derivan
de la practica artistica.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucién, la improvisacion o la composicién.
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5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion relacionandolos con las competencias especificas y los descriptores que
intervienen en ellas, ademds de desglosar los saberes basicos en funcién de la competencia y del criterio.

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Descriptores CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION SABERES BASICOS

Competencia especifica: 1. Coordinary CCL1, STEM3, 1.1 Investigar y disefar proyectos que

desarrollar proyectos de investigacion con | STEM4, CD1, muestren de forma grafica la creacién y

una actitud critica y emprendedora, CD3, CD5, mejora de un producto, seleccionando, 3%

implementando estrategias y técnicas CPSAA1.1, CE3 referenciando e interpretando

eficientes de resolucién de problemasy informacion relacionada.

comunicando los resultados de manera 1.2 Participar en el desarrollo, gestion y ) L,

adecuada, para crear y mejorar productos coordinacién de proyectos de creacién y A. Proyecttos de mve.sltlgac:on y desarrollo

y sistemas de manera continua. mejora continua de productos viables y —‘Estrateglas de gestiony desarl:ollo d.e pro,ye(ftos:
socialmente responsables, identificando 2% f:llagra.mas' fie G'antt, 'r'f\etodo!oglas Agl'le. Te<,:n|<.:as i
mejoras y creando prototipos mediante mvespgaaon e'ldeaaon: Design Thinking. Técnicas de
un proceso iterativo, con actitud critica, trabajo en equ'lpo. . . .
creativa y emprendedora. - Prgductos: C.IC.|0 d.el vida. Estrategias dg m~ejora
1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, contmu.a. .Plar.n,flcauonl'\ y desarrollo de dlse.zno.y .,
escuchando el razonamiento de los comerualllzacnon. LOgIStIF:‘;\, transporte y dlétnbuuon.
demds, aportando al equipo a través del Metrolo.g[a y n'ormallza'aon'. Control de calidad.
rol asignado y fomentando el bienestar 3% —.Expre5|on graflca. Aplicaciones CAD—CAE.—CAM.
grupal y las relaciones saludables e Diagramas .furlmonales,. ?squ.emas y croqms:
inclusivas. - Empr.endlmlento, resiliencia, perseverancia y
1.4 Elaborar documentacion técnica con creatlvn:?d Patt‘a Z'?Ofdﬁr problemas desde una

o . ) perspectiva interdisciplinar.

prec!5|on y rlgor., .generando Filagramas 5% — Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de
f:grc‘far;zlsej Zpulitc”allzc?::gsrgieg?tlglses emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del
1.5 Comunicar de manera eficaz y proceso de aprendizaje.
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la 2%
terminologia y el rigor apropiados.
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Competencia especifica: 2. Seleccionar CD1, CD2, 2.1 Determinar el ciclo de vida de un
materiales y elaborar estudios de impacto, | CPSAAl.1, producto, planificando y aplicando
aplicando criterios técnicos y de CPSAA4, CC4, medidas de control de calidad en sus
sostenibilidad para fabricar productos de CE1. distintas etapas, desde el disefio a la 1%
calidad que den respuesta a problemas y comercializacion, teniendo en
tareas planteados, desde un enfoque consideracién estrategias de mejora X L,
(s . B. Materiales y fabricacion.
responsable y ético. continua. . 7 . L
- - — Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion
2.2 Seleccionar los materiales, . o
- ., y criterios de sostenibilidad.
tradicionales o de nueva generacion, . L L,
.o — Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
adecuados para la fabricacién de .. L . .. .
. , — Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo
productos de calidad basandose en sus 4% R .
. .. . demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
caracteristicas técnicas y atendiendo a — Normas de seguridad e higiene en el trabaio
criterios de sostenibilidad de manera g g 1o
responsable y ética.
2.3 Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion 5%
mas adecuadas y aplicando los criterios ’
técnicos y de sostenibilidad necesarios.
Competencia especifica: 3. Utilizar las STEM1, STEM4, | 3.1 Resolver tareas propuestasy
herramientas digitales adecuadas, CD1, CD2, CD3, funciones asignadas, mediante el usoy 2%
analizando sus posibilidades, CDS5, CPSAAS, configuracion de diferentes herramientas ’
configurandolas de acuerdo a sus CE3. digitales de manera éptimay auténoma.
& . us gltares prmay SABERES: A, B, G (1%A , 1,5%B, 1,5%G)
necesidades y aplicando conocimientos 3.2 Realizar la presentacién de proyectos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi empleando herramientas digitales 3%
como para realizar la presentacion de los adecuadas. °
resultados de una manera 6ptima.
Competencia especifica: 4. Generar STEM1, STEM2, | 4.1 Resolver problemas asociados a C. Sistemas mecdnicos.
conocimientos y mejorar destrezas STEM3, STEM4, | sistemas e instalaciones mecanicas, — Mecanismos de transmision y transformacion de
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes | CD2, CD5, aplicando fundamentos de mecanismos 15% movimientos. Soportes y union de elementos
de otras disciplinas cientificas con actitud CPSAA5, CE3. de transmision y transformacion de ’ mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacién
creativa, para calcular, y resolver movimientos, soporte y union al fisica o simulada. Aplicacidn practica a proyectos.
problemas o dar respuesta a necesidades desarrollo de montajes o simulaciones.
de los distintos ambitos de la ingenieria. 4.2 Resolver problemas asociados a D. Sistemas eléctricos y electronicos
sistemas e instalaciones eléctricas y — Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua.
electrdnicas, aplicando fundamentos de Interpretacion y representacion esquematizada de
corriente continua y maquinas eléctricas circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o
al desarrollo de montajes o simulaciones. 15% simulada. Aplicacion practica a proyectos.
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Competencia especifica: 5. Disefiar, crear STEM1, STEM2, | 5.1 Controlar el funcionamiento de E. Sistemas informdticos. Programacion
y evaluar sistemas tecnoldgicos y STEM3, CD2, sistemas tecnologicos y roboticos, — Fundamentos de la programacion textual.
robdticos, aplicando conocimientos de CD3, CD5, utilizando lenguajes de programacién Caracteristicas, elementos y lenguajes.
programacioén informatica, regulacion CPSAA1.1, CE3. informética y aplicando las posibilidades 5% — Proceso de desarrollo: ediciéon, compilaciéon o
automdtica y control, asi como las que ofrecen las tecnologias emergentes, interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion.
posibilidades que ofrecen las tecnologias tales como inteligencia artificial, internet Creacion de programas para la resolucion de
emergentes, para estudiar, controlary de las cosas, big data. problemas. Modularizacion.
automatizar tareas. 5.2 Automatizar, programar y evaluar —Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
movimientos de robots, mediante la Aplicacion a proyectos.
modelizacidn, la aplicacion de algoritmos 15% — Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
sencillos y el uso de herramientas
informaticas. F. Sistemas automadticos.
5.3 Conocer y comprender conceptos — Sistemas de control. Conceptos y elementos.
basicos de programacién textual, Modelizacidn de sistemas sencillos.
mostrando el progreso paso a paso de la — Automatizacion programada de procesos. Disefio,
ejecucién de un programa a partir de un programacion, construccién y simulacién o montaje.
estado inicial y prediciendo su estado 10% = Sist.em.as de supervision (SCADA). Telemetria y
final tras la ejecucidn. monitorizacion.
— Aplicacion de las tecnologias emergentes a los
sistemas de control.
— Robotica. Modelizacién de movimientos y acciones
mecanicas.
Competencia especifica: 6. Analizar y STEM2, STEMS5, | 6.1 Evaluar los distintos sistemas de
comprender sistemas tecnoldgicos de los CD1, CD2, CD4, generacion de energia eléctrica 'y
distintos ambitos de la ingenieria, CPSAA2, CC4, mercados energéticos, estudiando sus 7% G. Tecnologia sostenible.
estudiando sus caracteristicas, consumo y CE1l. caracteristicas, calculando sus — Sistemas y mercados energéticos. Consumo
eficiencia energética, para evaluar el uso magnitudes y valorando su eficiencia. energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
responsable y sostenible que se hace de la 6.2 Analizar las diferentes instalaciones Suministros domésticos.
tecnologia. de una vivienda desde el punto de vista — Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua'y
de su eficiencia energética, buscando 3% climatizacidn, de comunicacion y dométicas. Energias
aquellas opciones mas comprometidas renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.
IES ALDEBARAN
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5.1. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION.

oz oo : : Saberes

Relacion de criterios, contenidos y trimestres. basicos o T e o s e
Criterios de evaluacion % Crit
1.1 Investigar y diseiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, 3% A
referenciando e interpretando informacion relacionada. °
1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, 2% A
creativa y emprendedora.
1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol 3% A 5% 5% 5%
asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4 Elaborar documentacion técnica con precisidn y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios 5% A
manuales y aplicaciones digitales.
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia 2% A
y el rigor apropiados.
2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas 1% B
etapas, desde el disefio a la comercializacidn, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacidn, adecuados para la fabricacion de productos de
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y 4% B 5% 5%
ética.
2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios 5% B
técnicos y de sostenibilidad necesarios.
3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas 2% AB.G 2%
digitales de manera éptima y auténoma. e
3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 3% A,B,G 3%
4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de 15% c 15%
transmisién y transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.
4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de 15% D 15%
corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.
5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de programacién informatica
y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las 5% E 5%
cosas, big data.
5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos 15% F 15%
sencillos y el uso de herramientas informaticas.
5.3 Conocer y comprender conceptos bdsicos de programacién textual, mostrando el progreso paso a paso de la 10% EF 10%
ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion. ’
6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus 7% G 7%
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.
6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando 3% G 3%
aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.
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TOTAL POR UNIDAD DIDACTICA 102/,5 107/,5 20% 15% 20% 15%
(] (o)
TOTALES PRIMER SEGUNDO TERCER
100% TRIMESTRE TRIMESTRE TRIMESTRE
30% 35% 35%

Las unidades 1y 2 se trataran en la primera evaluacién. Las unidades 3 y 4 en la segunda evaluacion. Las unidades 5y 6 en el tercer trimestre.

Los criterios de la competencia especifica 1 se valorara en las tres evaluaciones; por eso se aplicara un 5% de la competencia en cada evaluacion, con un total del 15% en
curso completo. La competencia especifica 2 se valorara en las dos ultimas evaluaciones, con un 5% en cada evaluacién, y un global del 10% en el curso completo.

Saberes basicos en cada una de las unidades didacticas.

UD 1. Instalaciones en viviendas sostenibles.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

— Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
G. Tecnologia sostenible.

— Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

UD 2. Mdquinas y mecanismos.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

— Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

C. Sistemas mecdnicos.
— Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. Soportes y union de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

UD 3. Circuitos y mdquinas de corriente continua.

D. Sistemas eléctricos y electronicos

— Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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— Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion
practica a proyectos.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

— Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

— Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
— Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

UD 4. Sistemas de programacion.

E. Sistemas informdticos. Programacion
— Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
— Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucidn, pruebas y depuracion. Creacidon de programas para la resolucion de problemas. Modularizacién.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo
— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

UD 5. Robdtica.

F. Sistemas automadticos.

— Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

— Automatizacidn programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacién o montaje.
— Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecdnicas.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

— Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacidn: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
— Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacidon. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacién.
Control de calidad.

B. Materiales y fabricacion.

— Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

— Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

— Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

UD 6. Robdtica y sistemas emergentes.
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F. Sistemas automadticos.
— Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
— Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

— Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacidn: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

— Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

— Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

— Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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6. METODOLOGIA. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.
MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

6.1 METODOLOGIA

La etapa educativa del actual Bachillerato, salvo excepciones de formaciéon de adultos, se dirige
a jévenes con edades comprendidas entre los 16 y los 18 afios. El alumnado durante el periodo de
formacidn en la Ensefianza Secundaria, ha adquirido un cierto grado de pensamiento abstracto que,
Iégicamente, necesita consolidar hasta alcanzar el desarrollo adecuado a su edad. También debe
considerarse el hecho de que la Educacidon Secundaria, especialmente en su Segundo Ciclo, ha
proporcionado unos niveles minimos de conocimiento y de lenguaje (escrito, oral, grafico,
matematico...) que permiten al estudiante una comprensién clara de la disciplina que estudia.

En el establecimiento del curriculo de Bachillerato adquieren una gran relevancia los elementos
metodolégicos y epistemoldgicos propios de las disciplinas que configuran las materias. Esta
relevancia, por otra parte, se corresponde con el tipo de pensamiento y nivel de capacidad de los
alumnos que, al comenzar estos estudios, han adquirido en cierto grado el pensamiento abstracto
formal, pero todavia no lo han consolidado y deben alcanzar su pleno desarrollo en él.

El Bachillerato ha de contribuir a ello, asi como a la consolidacién y desarrollo de otras
capacidades sociales y personales.

Atendiendo a todos estos condicionantes, se han tenido en cuenta los siguientes aspectos en el
disefo del proyecto curricular:

e Presentar los contenidos conceptuales en forma progresiva. En muchos casos se entiende
como conveniente u oportuno el repasar algunos conceptos fundamentales ya estudiados
en etapas anteriores.

e Se haprocurado que cada saber basico se complemente la explicacidn tedrica con un cierto
numero de ejemplos (ejercicios, cuestiones, problemas) explicados y resueltos.

e Utilizar un lenguaje adecuado, no exento de rigor cientifico, que permita al alumnado una
comprension no dificultosa de lo expuesto.

e Fomentar un esquema de pensamiento y de trabajo basado en el método cientifico.

e Relacionar en cada caso las implicaciones sociales, cientificas y medio ambientales que
conlleva la materia objeto de estudio.

e Presentar todo el conjunto de leyes, teorias, modelos, etc., como interpretaciones de la
ciencia ante una realidad que se estudia y observa; interpretaciones siempre en evolucion
que, en virtud de ese cambio, contribuyen al progreso tecnolégico y social de las gentes.

e Realizar practicas y simulaciones experimentando asi los conceptos tedricos vistos en clase.

o Impulsar el interés y la investigacidon, mediante la realizacion de trabajos guiados, sobre
algunos delos temas del curriculo.

e Plantear situaciones de aprendizaje a nivel de aula, las situaciones de aprendizaje permiten
trabajar de manera que los saberes basicos contribuyan a la adquisicion de las
competencias

La necesidad de asegurar un desarrollo integral de los alumnos en esta etapa y las propias
expectativas de la sociedad coinciden en demandar un curriculo que no se limite a la adquisicion
de unos conceptos y conocimientos académicos vinculados a la ensefianza mas tradicional, sino que
incluya otros aspectos que contribuyan al desarrollo de las personas, como son las habilidades
practicas, las actitudes y los valores.
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6.2 ORGANIZACION DE TIEMPOS

Este aspecto se ha tratado en el punto 5.
6.3 AGRUPAMIENTOS

Los alumnos se agruparan en funcién de las actividades propuestas en cada caso:

- Individual o en grupos de dos personas, para la adquisicion de los diversos contenidos de
la asignatura, asi como para la realizacidon de trabajos y actividades propuestas. Estos
trabajos y actividades estardn relacionados con la parte mas teérica de cada unidad
didactica

- Engrupos de 3 0 mas personas a la hora de trabajar en los proyectos técnicos. La eleccién
de los componentes sera al azar o elegida por el profesor respetando siempre lo siguiente:

o Los grupos sean mixtos, es decir, formados por alumnos de distinto sexo.
o Nunca se superen los 6 alumnos por grupo.

o Siempre tendrdn un minimo de 4 personas, salvo que el nimero total de alumnos
del grupo sea muy pequeiio.

6.4 MATERIALES

— Aula-Taller. Existiran unas normas de utilizacion del Aula-Taller, para mantener una buena
organizacién y orden dentro del aula. Estas normas seran acordadas por el Departamento
y seran expuestas en el aula-taller para el conocimiento de todos los alumnos.

- Materiales fungibles. Al tratarse de una signatura con finalidad practica, la utilizacion de
materiales fungibles serd muy necesaria, y por lo tanto el consumo de estos materiales sera
elevado durante el curso. El alumno dispondra de materiales de desecho conseguidos por
él, y materiales fungibles (madera, cable, alambre, clavos, tornillos, etc.), suministrados por
el profesor.

- Herramientas. Se dispondra de herramientas, de las que se responsabilizaran, mediante el
control diario de su estado y mantenimiento. Habra otras herramientas que podran utilizar,
estaran bajo el control del profesor, el cual, dispondrd cuando y cdmo deben usar dichas
herramientas.

- Maquinaria. La utilizacién de la maquinaria por parte del alumno sera muy controlada por
el profesor, debiendo estar éste presente cuando algun alumno vaya a utilizar cualquier
maquina que entrafe cierto riesgo, prohibiendo su uso en cualquier otra circunstancia.

- Elementos informaticos y multimedia. Utilizacion de los ordenadores disponibles en los
dos talleres, para busqueda de informacién durante el desarrollo del método de proyectos,
para el empleo de simuladores y para la realizacién de otras actividades, por ejemplo,
realizacidn de cuestionarios.

- Libro de texto. No se utilizara libro de texto. En el aula virtual se dispondra de apuntes,
presentaciones, videos, ...para que el alumnado pueda repasar y profundizar lo aprendido
en clase.

7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
DEL ALUMNADO
En todos los grupos de alumnado se presentan inquietudes y necesidades educativas muy

diversas; circunstancias que exigen una respuesta adecuada no solo para el grupo sino también
para cada individuo en concreto.

En general podrian diferenciarse tres grupos de alumnado:

e Alumnosy alumnas con necesidades especiales muy definidas. En estos casos se realizaria
un estudio personalizado de las necesidades del alumno y se realizaria una adaptacion
completa de los recursos y materiales a disposicion del alumnado.
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e Alumnos y alumnas con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos
propuestos y que, con una programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una
formacién eficaz.

e Alumnos y alumnas que no presentan dificultades en la consecucién de los objetivos
propuestos y que, en consecuencia, progresan eficazmente segun el ritmo de ensefianza.
Dentro de este grupo conviene, asimismo, prestar atenciéon a aquellos individuos, mas
capaces, que progresan muy rapidamente y a los que hay que satisfacer en sus ambiciones
formativas.

En todos los casos la programacion ha de ser lo suficientemente flexible para permitir
adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso o a cada grupo. Esto exige que se planteen
siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliacion.

Estas actividades se han disefado del siguiente modo:

e Actividades individuales (lecturas, comentarios personales, resolucién de ejercicios...).
Tienen fundamentalmente caracter de refuerzo.

e Actividades de pequefio grupo (pequefias investigaciones, tomas de datos, disefio y
planificaciéon de experiencias...). Participan a la vez del caracter de refuerzo y del de
ampliacion.

e Actividades del gran grupo (debates, trabajos grupales de investigacion bibliografica,
visitas a industrias...). Son basicamente de ampliacion.

o Actividades de contenido. Son exclusivamente de ampliacién y se refieren
fundamentalmente a una exposicion mds completa y compleja de los contenidos de
conocimiento exigibles a los alumnos y alumnas.

8. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO. CRITERIOS DE
CALIFICACION Y DE RECUPERACION

La evaluacidon es elemento basico en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje puesto que el
Unico mecanismo que permite, en cualquier momento de un periodo educativo, detectar el grado
de consecucion de los objetivos propuestos vy, si procede, aplicar las correcciones precisas. La
evaluacion debe entenderse como un proceso continuo e individualizado a lo largo de todo el
periodo de ensefianza-aprendizaje, valorando prioritariamente las capacidades y habilidades de
cada alumno mas que los rendimientos de los mismos (que, l6gicamente, también han de tenerse
en cuenta).

Por otra parte, resulta evidente, como reconoce la ley, que la valoracidon o evaluacién del
aprendizaje se hard «tomando como referencia inmediata, los criterios de evaluacion relacionados
con los saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula, establecidos para cada
materia de tal modo que su nivel de cumplimiento debera ser medido en relacién a los objetivos
educativos del Bachillerato». Mas aun, no solamente se hara hincapié en la consecucion de tales
objetivos, sino que, ademas, y en la medida de lo posible, se valorara la madurez académica de los
alumnos/as y sus posibilidades de progreso en estudios posteriores.

Quiere esto decir que en la evaluacién debe resaltarse el caracter formativo del propio proceso
evaluador, dado que una valoracién positiva en la consecucién de objetivos siempre es motivadora
en el proceso de estudio y, en el caso de que fuese negativa, el alumno/a sabe que podra disponer
de los cauces precisos para su pronta recuperacion.

En el caso de una asignatura eminentemente practica, y teniendo en cuenta que la evaluacion
ha de adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio
desarrollo de la materia (consecuencia de una metodologia activa), el proceso evaluativo incluira
dos tipos de actuacién:
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e Una evaluacién continua, que se realizard a lo largo de todo el periodo de aprendizaje.
Se valoraran de esta manera los contenidos fundamentales para el desarrollo de la
materia y el avance posterior.

e Evaluacion trimestral de los contenidos segin lo organizado en el apartado de
temporalizacion.

e Una evaluacidon final que refleje lo conseguido (contenidos, actitudes, valores,
habilidades, etc.) al término del periodo de ensefanza.

Los instrumentos o herramientas para evaluar seran los siguientes:

— Pruebas orales: entrevista, exposicidn, debate.

- Pruebas escritas.

- Pruebas graficas.

— Realizacién de trabajos.

— Realizacién de esquemas y sistemas mediante simuladores informaticos.
- Realizacién de maquetas, objetos y sistemas.

- Observacion en clase.

8.3 CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

Criterios de calificacion

La calificacidon de cada uno de los trimestres y del curso se especifica en el apartado 5.1.
De manera resumida se expresa aqui en funcidn de las unidades didacticas y los trimestres.

Criterios de calificacion
COMPETENCIAS 112?:5: up1 | up2 | up3 | upa | ups | upe
ESPECIFICAS Y %C.E. | % Crit
CRITERIOS.
1.1 A
3%
2; 15% ;; 2 5% 5% 5%
c14 5% A
CL5 2% A
21 1% B
C2.2 10% 4% B 5% 5%
23 5% B
3.1 i 2% AB,G 2%
3.2 3% AB,G 3%
ca1 15% c 15%
30%
a2 15% D 15%
C5.1 5% E 5%
C5.2 30% 15% F 15%
5.3 10% EF 10%
C6.1 ]
10% 7% G 7%

C6.2 3% G 3%
;(I)J/:\A(I:-Tl:(?: UNIDAD 1;:5 1;:5 20% 15% 20% 15%
TOTALES PRIMER SEGUNDO TERCER

100% TRIMESTRE TRIMESTRE TRIMESTRE

30% 35% 35%
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada en la convocatoria
ordinaria sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendrd como media ponderada de los
diferentes criterios de evaluacion, con su peso correspondiente una vez finalizados las tres
evaluaciones.

Recuperacion

Para la recuperacién de las diferentes evaluaciones se realizard una prueba practica en
la que se incluiran los mismos contenidos descritos en cada una de las evaluaciones. Para la
recuperacion de dichas evaluaciones sera necesario obtener una calificacion de cinco puntos
sobre diez.

Una vez realizadas las evaluaciones y recuperaciones, el alumno que no supere las tres
evaluaciones deberd presentarse a la prueba ordinaria de fin de curso.

Prueba extraordinaria

Las pruebas extraordinarias serdn realizadas en las fechas que determine la Consejeria
competente en materia de educacién y serviran para poder recuperar las materias no superadas
a lo largo del curso.

Alumnos que deben realizarla:

Aquellos alumnos que no superen la prueba ordinaria, deberan presentarse a un
examen extraordinario para superar los objetivos de la asignatura

Tanto la evaluacién ordinaria como la extraordinaria tendran como referentes el grado
de logro de los objetivos y de adquisiciéon de las competencias correspondientes, que seran
determinados a partir de los criterios de evaluacién.

9. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacién y al final de curso en la
memoria final se analizaran los resultados de la evaluacién de la practica docente, promoviendo
asi la reflexién y estableciendo propuestas de mejora a corto plazo (entre y durante

Fecha de Departamentos
Actividad Profesores Responsables
Realizacién Colaboradores
Central Solar de la
Puebla d(? 29 TRIMESTRE A determinar Todo el departamento
Montalban

evaluaciones) y a medio plazo (normalmente a final de curso, de cara al siguiente).
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10.ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares complementarias que previstas para el presente curso
son las siguientes:

11.PLAN DE LECTURA

11.1 JUSTIFICACION

La lectura y la compresion lectora son muy importantes en multiples facetas cotidianas
e, indiscutiblemente, en cualquier materia académica.

En la materia de Tecnologia, para favorecer todos los ejes estructurales que la
conforman, es necesario trabajar en el ambito de la lectura, pero destacamos como
fundamentales en los tres siguientes:

e Resolucion de problemas mediante el aprendizaje basado en proyectos. Y
fundamentalmente en la fase de Busqueda de informacién.
e Fomento de actitudes como la creatividad y el desarrollo tecnolégico sostenible.

11.2 OBIJETIVOS.
Con este plan de lectura se pretenden varios objetivos:

o Divertir y animar a los alumnos en la lectura de textos de caracter tecnoldégico
adecuados a su edad.

o Elfomento de su creatividad y motivacién técnica.
o Ampliar su cultura general en lo que a ciencia y tecnologia se refiere.

o Concienciar a los alumnos de los efectos positivos y negativos que tiene el
desarrollo tecnoldgico.

o Que los alumnos valoren el trabajo de cientificos e inventores de todas las
épocas, y animarlos a ser “futuros ingenieros”.

o Encontrar en la lectura una fuente de inspiracion en sus proyectos de
Tecnologia.

11.3 ACTIVIDADES.

Las lecturas se seleccionaran de libros y también seleccionaremos noticias de indole
tecnologico de diferentes periddicos digitales (El Pais, ABC, El Mundo, El Digital CLM, etc). Nos
serviran para introducir temas, y para diversas actividades mas.

Entre las competencias especificas de Tecnologia se encuentra “resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas
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digitales ...”, por eso, tanto para la lectura de los textos como para la realizacidon de las
actividades derivadas de dicha lectura, utilizaremos, en muchos casos, las TIC.

Algunos textos podran ser seleccionados por los propios alumnos, donde estos podran
familiarizarse con términos y expresiones del ambito cientifico-tecnolégico.

Las actividades se realizaran individualmente o en grupo reducido, para que se describa,
narre, explique, razone, justifique y valore oralmente o por escrito el propdsito de la informacion
gue ofrecen estos materiales. A partir de las lecturas, los alumnos también elaboraran
documentos de Word, presentaciones, debatirdn o contestaran a preguntas.

11.4 LECTURAS RECOMENDADAS

e “La clave secreta del Universo”, de Lucy y Stephen Hawking. Recomendada para 12 de
ESO.

e "Historia de un forro polar rojo". Editorial Siruela -Recomendada para 32 ESO. Temas:
plasticos, transportes, consumismo, ...

e "La invencion de Hugo Cabrete". Editorial SM) - Recomendada para 32 o0 42 ESO. Tema:
autématas. Mezcla de novela y comic.

e "2044". Editorial Galaxia- Ciencia ficcion. Recomendada para 42 ESO. Temas de
domdtica, avances tecnoldgicos (aspectos sociales).

e "De Arquimedes a Einstein, los 10 experimentos mds bellos de la Fisica"”, de Manuel
Lozano Leyva. Recomendada para bachillerato.

e "El juego de Ender", de Orson Scott Card. Novela de ciencia ficcion. Temas: resolucion
de problemas, entre otros.

e "laridicula idea de no volver a verte". Novela sobre la vida de Marie Curie.

o "E| Cientifico camuflado", de Peter J. Bentley

e "Historias curiosas de la ciencia: todo lo que deberiamos saber sobre el mundo y el
universo", de Cyril Aydon.

e '"Historia de los inventos", de Shobhit Mahajan.

e "Como contactar con extraterrestres, y otros 34 usos prdcticos de la Fisica", de Paul
Parsons

e “Cosmos”, de Carl Sagan

e "Robur, el conquistador", de Julio Verne

e "La mdquina del tiempo", de Herbert George Walls

e "Capitanes intrépidos", de Radyard Kipling

e "Yo, robot", de Isaac Asimov

De leemosCLM;
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Nifios cientificos: Historias verdaderas de la infancia de los grandes de la ciencia (32 y 42
parte).Autor: David Stabler Nikola Tesla, Ada Lovelace, Benjamin Franklin asi como

datos curiosos de otros cientificos famosos.

Tecnologia: Hazaias y fracasos. Autor: Stephanie Paris

Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar. Autora: Marta

Garcia Aller

Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y suciedad. Autora:

Florencia Servera
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1. INTRODUCCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido
en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En los Ultimos tiempos,
la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucién
a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde
la generacién de bienes basicos hasta las comunicaciones.

En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econdmicas sociales y ayudar a
mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas
cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los
desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los
mecanismos de la sociedad tecnolégica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de
produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el &mbito industrial
como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos
que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser
capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucién
a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y
técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucidn de los objetivos de la etapa
de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado.

2. MARCO NORMATIVO.

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacidon en nuestro dmbito profesional como
docentes emana del derecho fundamental a la educacidn, recogido en el articulo 27 de la
Constituciéon Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna.

o Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/20062, BOE de 4 de mayo),
modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Orgéanica de Educacién 3(en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos
de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

o Real Decreto 243/2022,de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y
las ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacidn:
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o Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacidn de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

o Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

o Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa
del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

o Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de
julio).

o Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacidn curricular en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de
septiembre).

o Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
de regulacién de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten enseflanzas de Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato vy
Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de
junio).

o Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucidn de los planes de lectura de
los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

o Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en Bachillerato en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

3. OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les

permitan:

q) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiolay por
los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una
sociedad justa y equitativa.

r) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de
prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales,
asi como las posibles situaciones de violencia.

s) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefanza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacidon por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o
creencias, orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicién o circunstancia, tanto personal como social.
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t) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

u) Dominar la lengua castellana tanto en su expresidn oral como escrita.

v) Expresarse, con fluidez y correccidn, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose,
al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas, como minimo.

w) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

x) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando
especificamente, los aspectos bdsicos de la cultura y la historia, con especial atencidén a
los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

y) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademds de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

z) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos.

aa) Conocer y valorar, de forma critica, la contribucidn de la ciencia y la tecnologia al cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

bb) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

cc) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de
formacidén y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas,
entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas
destacados.

dd) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social,
afianzando los habitos propios de las actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental.

i) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

ee) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

ff) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo
de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de
conducta como los conocimientos propios de una economia circular.

4. COMPETENCIAS CLAVE
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El Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y el Decreto 83/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacién de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 17 de
dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linglistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresioén culturales.

La relacidn de los objetivos de etapa con estas competencias viene reflejada en la siguiente
tabla:

CcCL STEM CP SAA CE

a) Ejercer la ciudadania democrdtica desde una
perspectiva global y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la
Constitucion Espafiola y por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y
social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y autonoma, desarrollar su espiritu critico,
ademds de prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las
posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y
oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres
en cualquier momento y lugar, particularmente en X
Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad,
religion o creencias, orientacion sexual o identidad de
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género, ademds de por cualquier otra condicion o
circunstancia, tanto personal como social

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina
como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion
oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mds
lenguas extranjeras, aproximdndose, al menos en una
de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de
Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del
mundo contempordneo, sus antecedentes historicos y
los principales factores de su evolucidn. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social, respetando y valorando especificamente, los
aspectos bdsicos de la cultura y la historia, con especial
atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos
fundamentales, ademds de dominar las habilidades
bdsicas propias de la modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos
fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos.

k) Conocer y valorar, de forma critica, la contribucion
de la ciencia y la tecnologia al cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y
el respeto hacia el medio ambiente.

1) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de
creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

m) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el
criterio estético como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural, conociendo y valorando
creaciones artisticas, entre ellas las castellano-
manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes
mds destacados.

n) Utilizar la educacion fisica y el deporte para
favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los
hdbitos propios de las actividades fisico-deportivas
para favorecer el bienestar fisico y mental.

i) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el

dmbito de la movilidad segura y saludable.
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0) Fomentar una actitud responsable y comprometida
en la lucha contra el cambio climdtico y en la defensa X
del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites de los recursos naturales del
planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el mdximo tiempo posible,
abandonando el modelo de economia lineal sequido X X
hasta el momento y adoptando tanto los hdbitos de
conducta como los conocimientos propios de una
economia circular.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia.

A continuacién, se especifican los objetivos de etapa mads estrechamente relacionados
con nuestra materia (Tecnologia e Ingenieria):

i) Competencia en comunicacion lingiiistica.

- Relacionada con los objetivos de etapa:
o Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

o Dominar la lengua castellana tanto en su expresidn oral como escrita.

-~ DESCRIPTORES:

o CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signhada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales vy
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento vy
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

o CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autdnoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion vy
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

j) Competencia plurilingiie.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

o Expresarse, con fluidez y correccidn, en una o mas lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo
de Referencia de las Lenguas, como minimo

— DESCRIPTORES:
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o CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

o CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

k) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

- Relacionada con los objetivos de etapa:
o Acceder alos conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

o Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigaciony
de los métodos cientificos.

o Conocer y valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

- DESCRIPTORES:

o STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

o STEM3. Planteay desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir adaptdndose ante |la
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

1) Competencia digital.

- Relacionada con el objetivo de etapa:
o Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

- DESCRIPTORES:
o CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

o CD2.Crea,integray reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.
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CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

m)Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

O

Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién
Espafiola y por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa, responsable y autdnoma, desarrollar su espiritu critico,
ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y
lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad de género,
ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia, tanto personal como
social.

- DESCRIPTORES:

O

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autdonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma,  gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para
dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empdtica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecudnime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los
medios de comunicacidn, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
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para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

n) Competencia ciudadana.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

o Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando vy
valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con
especial atencidn a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y
cultural.

o Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

o Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles
para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando
el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los
habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia circular.

— DESCRIPTORES:

o CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

o) Competencia emprendedora.

- Relacionada con el objetivo de etapa:
o Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico

- DESCRIPTORES:

o CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico
con proyeccion profesional emprendedora.

o CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificaciéon y gestiéon de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender
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— Relacionada con el objetivo de etapa:

o Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes
de formacién y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando creaciones
artisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y
representantes mas destacados.

- DESCRIPTORES:
o CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos
humanos y los procesos de socializaciéon y de construccidon de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

o CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las

o oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucidén, la improvisacién o la composicidn.
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5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién relaciondndolos con las competencias especificas y los descriptores que
intervienen en ellas, ademds de desglosar los saberes basicos en funcién de la competencia y del criterio.

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Descriptores CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION SABERES BASICOS

Competencia especifica: 1. Coordinary CCL1, STEM3, 1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e

desarrollar proyectos de investigacion con  [STEM4, CD1, CD3, finnovacidn con el fin de crear y mejorar A.

una actitud critica y emprendedora, CD5, CPSAAL.1, [productos de forma continua, utilizando 4% — Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y

implementando estrategias y técnicas CE3 modelos de gestidn cooperativos y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias

eficienFes de resolucion de problemas y flexibles. Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

comunicando los resultados de manera 1.2 Comunicar y difundir de forma claray — Difusién y comunicacién de documentacién

adecuada, para crear y mejorar productos y comprensible proyectos elaborados y o scnica. Elab oa f Y tacié

sistemas de manera continua. presentarlos con la documentacién técnica 4% tecnica. a' oraC|o.n,. r.e e.renC|aC|o'r! y p‘r,esen aC|(:)Ir1.
ecesaria. — Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion
1.3 Perseverar en la consecucion de de emociones. El error y la reevaluacién como parte
objetivos en situaciones de incertidumbre, del proceso de aprendizaje.
dentificando y gestionando emociones, 2% — Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
aceptando y aprendiendo de la critica ’ creatividad para abordar problemas desde una
razonada y utilizando el error como parte perspectiva interdisciplinar.
del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica: 2. Seleccionar CD1, CD2, 2.1 Analizar la idoneidad de los materiales

materiales y elaborar estudios de impacto, |CPSAAL.1, técnicos en la fabricacién de productos B.

apllcan'df)'crlterlos tecmlcos y de CPSAA4, CC4, CE1. sostenlbles.y de calldad,iestudlando su 10% _ Estructura interna. Propiedades y procedimientos

sostenibilidad para fabricar productos de estructura interna, propiedades, de ensayo

calidad que den respuesta a problemas y tratamientos de modificacién y mejora de A . . L,

tareas planteados, desde un enfoque sus propiedades. — Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion

responsable y ético. b 5 Elaborar informes sencillos de mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
evaluacién de impacto ambiental, de 29% materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
imanera fundamentada y estructurada.

Competencia especifica: 3. Utilizar las STEM1, STEM4,  [3.1 Resolver problemas asociados a las

herramientas digitales adecuadas, analizando |CD1, CD2, CD3, distintas fases del desarrollo y gestion de un

sus posibilidades, configurandolas de acuerdo|CD5, CPSAAS, proyecto (disefio, simulacién y montaje y 8%

a sus necesidades y aplicando conocimientos [CE3. presentacion), utilizando las herramientas

interdisciplinares, para resolver tareas, asi
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como para realizar la presentacion de los adecuadas que proveen las aplicaciones
resultados de una manera éptima. digitales.
Competencia especifica: 4. Generar STEM1, STEM2, (4.1 Calcular, montar o simular estructuras C. - Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad
conocimientos y mejorar destrezas técnicas, [STEM3, STEM4, [sencillas, estudiando los tipos de cargas a v calculos basicos. Montaje o simulacién de
tr.an.sfl.rlend(.) y alpllcando sab.eres de ot.ras CD2, CD5, CPSAAS, [los qu.e_ se puedan ver sometidas y su 10% ejemplos sencillos.
disciplinas cientificas con actitud creativa, CE3. estabilidad. L Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
para calcular, y resolver problemas o dar montaie fisico o simulado
respuesta a necesidades de los distintos T— — — J - — — —
imbitos de la ingenieria. 4-% Arja izar las maquinas teérmicas: C. - Mdaquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba
maquinas frigorificas, bombas de calor y de calor y motores térmicos. Célculos basicos,
Imotores térmicos, comprendiendo su simulacién y aplicaciones
i i i i i 0 ’ . . . . ~
ﬂfnc'onam,'e_nto Y real'zandF’ .S'mlflac'ones y 10% — Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y
calculos basicos sobre su eficiencia. o (T .
montaje fisico o simulado.
.3 Interpretar y solucionar circuitos de C.- Neumatica e hidraulica: componentes y
sistemas neumaticos e hidraulicos, a través principios fisicos. Descripcion y analisis.
de montaj?s o simulaciones, — Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y
comprendiendo y documentando el 5% montaje fisico o simulado
funcionamiento de cada uno de sus ’
elementos y del sistema en su totalidad.
.4 Interpretar y resolver circuitos de D.— Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de
corriente alterna, mediante montajes o potencias. Calculo, montaje o simulacién.
simulaciones, identificando sus elementos y 10%
comprendiendo su funcionamiento.
4.5 Experimentar y disefiar circuitos D. — Electrdnica digital combinacional. Disefio y
combinacionales y secuenciales fisicos y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacién
simulados aplicando fundamentos de la en simuladores.
elect.ronlca. digital, y Cofnpfend'endo ?u — Electronica digital secuencial. Experimentacién en
funcionamiento en el disefio de soluciones 15% .
. simuladores.
tecnoldgicas.
Competencia especifica: 5. Disefiar, creary |STEM1, STEM2, |5.1 Comprender y simular el
levaluar sistemas tecnolégicos y robdticos,  [STEM3, CD2, CD3, [funcionamiento de los procesos 10% F. — Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.
aplicando conocimientos de programacion  [CD5, CPSAA1.1,  ftecnoldgicos basados en sistemas ’ Estabilidad. Experimentacién en simuladores.
informatica, regulacion automatica y control, |CE3. automaticos de lazo abierto y cerrado,
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asi como las posibilidades que ofrecen las aplicando técnicas de simplificacion y E. — Inteligencia artificial, big data, bases de datos
tecnologias emergentes, para estudiar, analizando su estabilidad. distribuidas y ciberseguridad.
controlar y automatizar tareas. 5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la 5%
seguridad de los datos, analizando modelos
existentes.
Competencia especifica: 6. Analizar y STEM2, STEMS5,  |6.1 Analizar los distintos sistemas de
comprender sistemas tecnolégicos de los CD1,CD2,CD4, [ingenieria desde el punto de vista de la G. — Impacto social y ambiental. Informes de
distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando [CPSAA2, CC4, CE1. responsabilidad social y la sostenibilidad, 59 evaluacion. Valoracidn critica de las tecnologias
sus caracteristicas, consumo vy eficiencia lestudiando las caracteristicas de eficiencia desde el punto de vista de la sostenibilidad
lenergética, para evaluar el uso responsable y lenergética asociadas a los materiales y a los ecosocial.
sostenible que se hace de la tecnologia. procesos de fabricacion.
5.1. TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION.
Relacion entre criterios, saberes basicos y secuenciacion. Sa’bf:res PRIMER SEGUNDO TERCER
— — —basicos | 1pyvESTRE | TRIMESTRE | TRIMESTRE
Criterios de evaluacion % Crit
1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacidon con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, 4% A )
utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
1:2 (?omunlcar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion 4% A __ 6% / 4%
técnica necesaria.
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, 2% A .
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de calidad, estudiando su 10% B 10% ) )
lestructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades.
2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 2% B - - 2%
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacién y 8% ACE . 4% 4%
montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. r
4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su
- 10% C 10% - -
lestabilidad.
4.2 Analizar las mdquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su 10% c 10% ) )
funcionamiento y realizando simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia.
4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, 5% c ) 59 )
comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.
4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y 10% b ) 10% )
comprendiendo su funcionamiento.
4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la 15% b i 10% 59
electrdnica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.
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5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo o o
abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacidn y analizando su estabilidad. 10% F ) ) 10%
5.2 Conocett y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando 5% E 59
modelos existentes.
6.1 Ar?alizar los distintos s_istemas d_e.inge:nierl’a des_de el pu.nto de vista de Ia_ responsabilidad social y la spstgnibilidad, 5% G 59 ) )
lestudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
TOTALES 100% 35% 35% 30%
Relacién de Unidades didacticas, criterios y saberes basicos.
Nombre Saberes basicos Criterios de evaluacion Ponderacion
UD1. La materia. Propiedades, ensayos | B, G C2.1. 15%
y tratamientos. C6.1.
UD2. Estructuras C. - Estructuras sencillas. Tipos de c4.1. 10%
cargas, estabilidad y calculos basicos.
Montaje o simulacién de ejemplos
sencillos.
— Esquemas caracteristicos de
aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.
UD3. Maquinas térmicas C. - Maquinas térmicas: maquina C4.2. 10%
frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Célculos basicos, simulacién y
aplicaciones.
— Esquemas caracteristicos de
aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.
UD4. Neumatica C.- Neumitica e hidraulica: C4.3. 10%
componentes y principios fisicos. C3.1.
Descripcidn y analisis. C1.1,C1.2,C1.3
— Esquemas caracteristicos de
aplicacidn. Disefio y montaje fisico o
simulado.
A
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UD5. Circuitos de corriente alterna D.— Circuitos de corriente alterna. c4.4. 15%
Tridngulo de potencias. Calculo, Cc3.1.
montaje o simulacion. C1.1,C1.2,C1.3
A
UDG6. Circuitos digitales D. — Electrdnica digital combinacional. C4.5. 10%
combinacionales Disefio y simplificacién: mapas de C3.1.
Karnaugh. Experimentacion en C1.1,C1.2,C1.3
simuladores.
- Experimentacién en simuladores.
UD?7. Circuitos digitales secuenciales D. — Electrdnica digital secuencial. C4.5. 15%
Experimentacién en simuladores. C2.2.
C3.1.
C1.1,C1.2,C1.3
UDS8. Sistemas de control y sistemas EF C5.1 15%
emergentes. C5.2
Relacion entre criterios, saberes basicos y secuenciacion. Sa,b(.-zres UD1 UD2 UD3 UD4 UDS5 UD6 UD7 UDs
Criterios de evaluacion % Crit Sl
1.1 Desarrollar proyectos de investigacién e innovacion con el fin
de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando 4% A - --
modelos de gestién cooperativos y flexibles.
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible
proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion 4% A - -- o o
técnica necesaria. 6% 4%
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, o
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el 2% A ) -
error como parte del proceso de aprendizaje.
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la -
fabricacic’)n_de producto§ sostenibles y d_e calidad, estu.d.ianq? su 10% B 10% . )
lestructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y
mejora de sus propiedades.
2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto 2% B ) - 2%
ambiental, de manera fundamentada y estructurada.
3.1 Resolver proF)!emas asociados a Ia§ di~stint.as fase_s' del 8% ACE B -- 4% 4%
desarrollo y gestion de un proyecto (disefio, simulacién y
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montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas
que proveen las aplicaciones digitales.

4.1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando
los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su 10% C 10% - -
estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas,
bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su

. . . . . . ‘o 10% C 10% - -
funcionamiento y realizando simulaciones y cdlculos basicos
sobre su eficiencia.
4.3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo
' J » comp 5% c - 5% -

ly documentando el funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus elementos y 10% D - 10%
comprendiendo su funcionamiento.

4.5 Experimentar y disefar circuitos combinacionales y
secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la
electrdnica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el
disefio de soluciones tecnoldgicas.

15% D - 10% 5%

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos -
tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y

) _ R . 10% F - - - 10%
cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y analizando su
lestabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus
implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos 5% E 5%
existentes.

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de
vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando
las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de fabricacion.

5% G 5% - -

TOTALES 100% 15% 10% 10% 10% 15% 10% 15% 15%
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6. METODOLOGIA. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.
MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

6.1 METODOLOGIA

La etapa educativa del actual Bachillerato, salvo excepciones de formacion de adultos, se dirige
a jévenes con edades comprendidas entre los 16 y los 18 afios. El alumnado durante el periodo de
formacidn en la Ensefianza Secundaria, ha adquirido un cierto grado de pensamiento abstracto que,
Iégicamente, necesita consolidar hasta alcanzar el desarrollo adecuado a su edad. También debe
considerarse el hecho de que la Educacidon Secundaria, especialmente en su Segundo Ciclo, ha
proporcionado unos niveles minimos de conocimiento y de lenguaje (escrito, oral, grafico,
matematico...) que permiten al estudiante una comprension clara de la disciplina que estudia.

En el establecimiento del curriculo de Bachillerato adquieren una gran relevancia los elementos
metodolégicos y epistemoldgicos propios de las disciplinas que configuran las materias. Esta
relevancia, por otra parte, se corresponde con el tipo de pensamiento y nivel de capacidad de los
alumnos que, al comenzar estos estudios, han adquirido en cierto grado el pensamiento abstracto
formal, pero todavia no lo han consolidado y deben alcanzar su pleno desarrollo en él.

El Bachillerato ha de contribuir a ello, asi como a la consolidacién y desarrollo de otras
capacidades sociales y personales.

Atendiendo a todos estos condicionantes, se han tenido en cuenta los siguientes aspectos en el
disefo del proyecto curricular:

e Presentar los contenidos conceptuales en forma progresiva. En muchos casos se entiende
como conveniente u oportuno el repasar algunos conceptos fundamentales ya estudiados
en etapas anteriores.

e Se haprocurado que cada saber basico se complemente la explicacidn tedrica con un cierto
numero de ejemplos (ejercicios, cuestiones, problemas) explicados y resueltos.

e Utilizar un lenguaje adecuado, no exento de rigor cientifico, que permita al alumnado una
comprension no dificultosa de lo expuesto.

e Fomentar un esquema de pensamiento y de trabajo basado en el método cientifico.

e Relacionar en cada caso las implicaciones sociales, cientificas y medio ambientales que
conlleva la materia objeto de estudio.

e Presentar todo el conjunto de leyes, teorias, modelos, etc., como interpretaciones de la
ciencia ante una realidad que se estudia y observa; interpretaciones siempre en evolucion
que, en virtud de ese cambio, contribuyen al progreso tecnolégico y social de las gentes.

e Realizar practicas y simulaciones experimentando asi los conceptos tedricos vistos en clase.

o Impulsar el interés y la investigacidon, mediante la realizacion de trabajos guiados, sobre
algunos de los temas del curriculo.

e Plantear situaciones de aprendizaje a nivel de aula, las situaciones de aprendizaje permiten
trabajar de manera que los saberes basicos contribuyan a la adquisicion de las
competencias

La necesidad de asegurar un desarrollo integral de los alumnos en esta etapa y las propias
expectativas de la sociedad coinciden en demandar un curriculo que no se limite a la adquisicion
de unos conceptos y conocimientos académicos vinculados a la ensefianza mas tradicional, sino que
incluya otros aspectos que contribuyan al desarrollo de las personas, como son las habilidades
practicas, las actitudes y los valores.
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6.2 ORGANIZACION DE TIEMPOS

Este aspecto se ha tratado en el punto 5.
6.3 AGRUPAMIENTOS

Los alumnos se agrupardn en funcion de las actividades propuestas en cada caso:

- Individual o en grupos de dos personas, para la adquisicion de los diversos contenidos de
la asignatura, asi como para la realizacidon de trabajos y actividades propuestas. Estos
trabajos y actividades estardn relacionados con la parte mas teédrica de cada unidad
didactica

- En grupos de 4 o mas personas a la hora de trabajar en los proyectos técnicos. La eleccién
de los componentes sera al azar o elegida por el profesor respetando siempre lo siguiente:

o Los grupos sean mixtos, es decir, formados por alumnos de distinto sexo.
o Nunca se superen los 6 alumnos por grupo.

o Siempre tendrdn un minimo de 4 personas, salvo que el nimero total de alumnos
del grupo sea muy pequeiio.

6.4 MATERIALES

— Aula-Taller. Existiran unas normas de utilizacion del Aula-Taller, para mantener una buena
organizacién y orden dentro del aula. Estas normas serdn acordadas por el Departamento
y seran expuestas en el aula-taller para el conocimiento de todos los alumnos.

- Materiales fungibles. Al tratarse de una signatura con finalidad practica, la utilizacion de
materiales fungibles sera muy necesaria, y por lo tanto el consumo de estos materiales sera
elevado durante el curso. El alumno dispondra de materiales de desecho conseguidos por
él, y materiales fungibles (madera, cable, alambre, clavos, tornillos, etc.), suministrados por
el profesor.

- Herramientas. Se dispondra de herramientas, de las que se responsabilizaran, mediante el
control diario de su estado y mantenimiento. Habra otras herramientas que podran utilizar,
estaran bajo el control del profesor, el cual, dispondrd cuando y como deben usar dichas
herramientas.

- Maquinaria. La utilizacién de la maquinaria por parte del alumno sera muy controlada por
el profesor, debiendo estar éste presente cuando algin alumno vaya a utilizar cualquier
maquina que entrafe cierto riesgo, prohibiendo su uso en cualquier otra circunstancia.

- Elementos informaticos y multimedia. Utilizacion de los ordenadores disponibles en los
dos talleres, para busqueda de informacién durante el desarrollo del método de proyectos,
para el empleo de simuladores y para la realizacién de otras actividades, por ejemplo,
realizacidn de cuestionarios.

- Libro de texto. No se utilizara libro de texto. En el aula virtual se dispondra de apuntes,
presentaciones, videos, ...para que el alumnado pueda repasar y profundizar lo aprendido
en clase.

7. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
DEL ALUMNADO
En todos los grupos de alumnado se presentan inquietudes y necesidades educativas muy

diversas; circunstancias que exigen una respuesta adecuada no solo para el grupo sino también
para cada individuo en concreto.

En general podrian diferenciarse tres grupos de alumnado:

e Alumnosy alumnas con necesidades especiales muy definidas. En estos casos se realizaria
un estudio personalizado de las necesidades del alumno y se realizaria una adaptacién
completa de los recursos y materiales a disposicion del alumnado.
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e Alumnos y alumnas con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos
propuestos y que, con una programacion y ayudas concretas, pueden alcanzar una
formacién eficaz.

e Alumnos y alumnas que no presentan dificultades en la consecucién de los objetivos
propuestos y que, en consecuencia, progresan eficazmente segun el ritmo de ensefianza.
Dentro de este grupo conviene, asimismo, prestar atencion a aquellos individuos, mas
capaces, que progresan muy rapidamente y a los que hay que satisfacer en sus ambiciones
formativas.

En todos los casos la programacion ha de ser lo suficientemente flexible para permitir
adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso o a cada grupo. Esto exige que se planteen
siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliacion.

Estas actividades se han disefiado del siguiente modo:

e Actividades individuales (lecturas, comentarios personales, resolucién de ejercicios...).
Tienen fundamentalmente caracter de refuerzo.

e Actividades de pequefio grupo (pequefias investigaciones, tomas de datos, disefio y
planificaciéon de experiencias...). Participan a la vez del caracter de refuerzo y del de
ampliacion.

e Actividades del gran grupo (debates, trabajos grupales de investigacidén bibliografica,
visitas a industrias...). Son basicamente de ampliacion.

e Actividades de contenido. Son exclusivamente de ampliacién y se refieren
fundamentalmente a una exposicion mds completa y compleja de los contenidos de
conocimiento exigibles a los alumnos y alumnas.

8. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO. CRITERIOS DE
CALIFICACION Y DE RECUPERACION

La evaluacidon es elemento basico en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje puesto que el
Unico mecanismo que permite, en cualquier momento de un periodo educativo, detectar el grado
de consecucion de los objetivos propuestos vy, si procede, aplicar las correcciones precisas. La
evaluacidon debe entenderse como un proceso continuo e individualizado a lo largo de todo el
periodo de ensefanza-aprendizaje, valorando prioritariamente las capacidades y habilidades de
cada alumno mas que los rendimientos de los mismos (que, l6gicamente, también han de tenerse
en cuenta).

Por otra parte, resulta evidente, como reconoce la ley, que la valoracién o evaluacion del
aprendizaje se hard «tomando como referencia inmediata, los criterios de evaluacion relacionados
con los saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula, establecidos para cada
materia de tal modo que su nivel de cumplimiento debera ser medido en relaciéon a los objetivos
educativos del Bachillerato». Mas aun, no solamente se hara hincapié en la consecucién de tales
objetivos, sino que, ademas, y en la medida de lo posible, se valorara la madurez académica de los
alumnos/as y sus posibilidades de progreso en estudios posteriores.

Quiere esto decir que en la evaluacién debe resaltarse el caracter formativo del propio proceso
evaluador, dado que una valoracién positiva en la consecuciéon de objetivos siempre es motivadora
en el proceso de estudio y, en el caso de que fuese negativa, el alumno/a sabe que podra disponer
de los cauces precisos para su pronta recuperacion.

En el caso de una asignatura eminentemente practica, y teniendo en cuenta que la evaluacion
ha de adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio
desarrollo de la materia (consecuencia de una metodologia activa), el proceso evaluativo incluird
dos tipos de actuacién:
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e Una evaluacién continua, que se realizara a lo largo de todo el periodo de aprendizaje.
Se valoraran de esta manera los contenidos fundamentales para el desarrollo de la
materia y el avance posterior.

e Evaluacion trimestral de los contenidos segin lo organizado en el apartado de
temporalizacion.

e Una evaluacidon final que refleje lo conseguido (contenidos, actitudes, valores,
habilidades, etc.) al término del periodo de ensefanza.

Los instrumentos o herramientas para evaluar seran los siguientes:

— Pruebas orales: entrevista, exposicidn, debate.

- Pruebas escritas.

- Pruebas graficas.

— Realizacién de trabajos.

— Realizacién de esquemas y sistemas mediante simuladores informaticos.
- Realizacién de maquetas, objetos y sistemas.

- Observacion en clase.

8.3 CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION
Criterios de calificacion

La calificacién de cada uno de los trimestres y del curso se especifica en la siguiente
tabla, donde se recoge la valoracién en porcentaje de cada criterio de evaluacion (ver punto 5).

Relacion entre Saberes basicos
criterios, saberes
basicos y PRIMER SEGUNDO TERCER
secuenciacion. TRIMESTRE TRIMESTRE TRIMESTRE
Criterios de % Crit
evaluacion
C1.1. 4% A - 4% -
C1.2. 4% A - - 4%
C1.3. 2% A - 2% -
C2.1. 10% B 10% - -
C2.2. 2% B - - 2%
C3.1. 8% A CE - 4% 4%
C4.1 10% C 10% - -
C4.2. 10% C 10% - -
C4.3. 5% C - 5% -
C4.4. 10% D - 10% -
C4.5. 15% D - 10% 5%
C5.1. 10% F - - 10%
C5.2. 5% E 5%
C6.1. 5% G 5% - -
TOTALES 100% 35% 35% 30%
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada en la convocatoria
ordinaria sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendrd como media ponderada de los
criterios con su peso correspondiente una vez finalizados las tres evaluaciones.

Recuperacion

Para la recuperacién de las diferentes evaluaciones se realizard una prueba practica en
la que se incluiran los mismos contenidos descritos en cada una de las evaluaciones. Para la
recuperacion de dichas evaluaciones serad necesario obtener una calificacidon de cinco puntos
sobre diez.

Una vez realizadas las evaluaciones y recuperaciones, el alumno que no supere las tres
evaluaciones deberd presentarse a la prueba ordinaria de fin de curso.

Prueba extraordinaria

Las pruebas extraordinarias serdn realizadas en las fechas que determine la Consejeria
competente en materia de educacién y serviran para poder recuperar las materias no superadas
a lo largo del curso.

Alumnos que deben realizarla:

Aquellos alumnos que no superen la prueba ordinaria, deberan presentarse a un
examen extraordinario para superar los objetivos de la asignatura

Tanto la evaluacién ordinaria como la extraordinaria tendran como referentes el grado
de logro de los objetivos y de adquisicién de las competencias correspondientes, que serdn
determinados a partir de los criterios de evaluacion.

9. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacién y al final de curso en la
memoria final se analizaran los resultados de la evaluacion de la practica docente, promoviendo
asi la reflexién y estableciendo propuestas de mejora a corto plazo (entre y durante
evaluaciones) y a medio plazo (normalmente a final de curso, de cara al siguiente).

10.ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares complementarias que previstas para el presente curso
son las siguientes:

Fecha de Departamentos
Actividad Profesores Responsables
Realizacién Colaboradores
Central Solar de la
Puebla d(? 29 TRIMESTRE A determinar Todo el departamento
Montalban
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11.PLAN DE LECTURA

11.5 JUSTIFICACION

La lectura y la compresién lectora son muy importantes en multiples facetas cotidianas
e, indiscutiblemente, en cualquier materia académica.

En la materia de Tecnologia, para favorecer todos los ejes estructurales que la
conforman, es necesario trabajar en el ambito de la lectura, pero destacamos como
fundamentales en los tres siguientes:

e Resolucién de problemas mediante el aprendizaje basado en proyectos. Y
fundamentalmente en la fase de Busqueda de informacién.
e Fomento de actitudes como la creatividad y el desarrollo tecnolégico sostenible.

11.6 OBJETIVOS.
Con este plan de lectura se pretenden varios objetivos:

o Divertir y animar a los alumnos en la lectura de textos de cardcter tecnolégico
adecuados a su edad.

o Elfomento de su creatividad y motivacién técnica.
o Ampliar su cultura general en lo que a ciencia y tecnologia se refiere.

o Concienciar a los alumnos de los efectos positivos y negativos que tiene el
desarrollo tecnoldgico.

o Que los alumnos valoren el trabajo de cientificos e inventores de todas las
épocas, y animarlos a ser “futuros ingenieros”.

o Encontrar en la lectura una fuente de inspiracién en sus proyectos de
Tecnologia.

11.7 ACTIVIDADES.

Las lecturas se seleccionaran de libros y también seleccionaremos noticias de indole
tecnoldgico de diferentes periddicos digitales (El Pais, ABC, El Mundo, El Digital CLM, etc). Nos
serviran para introducir temas, y para diversas actividades mas.

Entre las competencias especificas de Tecnologia se encuentra “resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales ...”, por eso, tanto para la lectura de los textos como para la realizaciéon de las
actividades derivadas de dicha lectura, utilizaremos, en muchos casos, las TIC.

Algunos textos podran ser seleccionados por los propios alumnos, donde estos podran
familiarizarse con términos y expresiones del dmbito cientifico-tecnoldgico.

Las actividades se realizaran individualmente o en grupo reducido, para que se describa,
narre, explique, razone, justifique y valore oralmente o por escrito el propésito de la informacién
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que ofrecen estos materiales. A partir de las lecturas, los alumnos también elaboraran
documentos de Word, presentaciones, debatirdn o contestaran a preguntas.

11.8 LECTURAS RECOMENDADAS

e “La clave secreta del Universo”, de Lucy y Stephen Hawking. Recomendada para 12 de
ESO.

e "Historia de un forro polar rojo". Editorial Siruela -Recomendada para 32 ESO. Temas:
plasticos, transportes, consumismo, ...

e "La invencion de Hugo Cabrete". Editorial SM) - Recomendada para 32 o 42 ESO. Tema:
autématas. Mezcla de novela y comic.

e "2044". Editorial Galaxia- Ciencia ficcion. Recomendada para 42 ESO. Temas de
domoética, avances tecnoldgicos (aspectos sociales).

e "De Arquimedes a Einstein, los 10 experimentos mds bellos de la Fisica", de Manuel
Lozano Leyva. Recomendada para bachillerato.

e "El juego de Ender", de Orson Scott Card. Novela de ciencia ficcién. Temas: resolucién
de problemas, entre otros.

e "La ridicula idea de no volver a verte". Novela sobre la vida de Marie Curie.

e "E| Cientifico camuflado", de Peter J. Bentley

e "Historias curiosas de la ciencia: todo lo que deberiamos saber sobre el mundo y el
universo", de Cyril Aydon.

e '"Historia de los inventos", de Shobhit Mahajan.

e "Como contactar con extraterrestres, y otros 34 usos prdcticos de la Fisica", de Paul
Parsons

e “Cosmos”, de Carl Sagan

e "Robur, el conquistador", de Julio Verne

e "La mdquina del tiempo", de Herbert George Walls

e "Capitanes intrépidos", de Radyard Kipling

e "Yo, robot", de Isaac Asimov

De leemosCLM;

e Nifios cientificos: Historias verdaderas de la infancia de los grandes de la ciencia (32 y 42
parte).Autor: David Stabler Nikola Tesla, Ada Lovelace, Benjamin Franklin asi como
datos curiosos de otros cientificos famosos.

e Tecnologia: Hazafnas y fracasos. Autor: Stephanie Paris

e Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar. Autora: Marta

Garcia Aller
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e Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y suciedad. Autora:

Florencia Servera
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