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1. INTRODUCCION

La programacién diddactica a continuacidn expuesta es el reflejo de una vocacidn docente a través
de la cual contribuimos a la formacidn integral del alumnado en concordancia con su personalidad. Se
busca desarrollar al maximo sus capacidades, conformar su propia identidad personal y configurar su
comprension de la realidad, entendiendo la educacién como el medio de transmitir y renovar la cultura,



de fomentar la convivencia democratica y el respeto a las diferencias individuales, de promover la
solidaridad y evitar la discriminacion, con el objetivo fundamental de lograr la necesaria cohesion social.

El personal docente que conforma el departamento de Dibujo, pretende dotar al alumnado de
herramientas y recursos que le permita analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que le
rodea, al mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y
experiencias. Alumnado capaz de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y
masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para
después poder crear soluciones originales.

El presente curso 2024-2025 es el segundo en el que entra en vigor la Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Esta ley se
concreta en la Comunidad auténoma de Castilla-La Mancha a través del Decreto 82/2022, de 12 de julio,
por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria, y del Decreto
83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato.

Cabe destacar que el disefio de esta programacién didactica de aula se basa en la potenciacién
del aprendizaje por competencias, integradas en los elementos curriculares para propiciar una renovacion
en la practica docente y en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se proponen los nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacién, que ya han comenzado a
suponer un importante cambio en las tareas que ha de resolver el alumnado y planteamientos
metodoldgicos innovadores. Por otra parte, el curriculo se ordena desde la consideracion de los principios
de normalizacién e inclusién, para asegurar una atencién adecuada al alumnado, pero especialmente al
gue presenta necesidades especificas de apoyo educativo.

1.1 - INTEGRANTES DEL DEPARTAMENTO

Roberto Moreno-Tomé Erustes: Profesor interino de la especialidad de Dibujo, contratado a dos
tercios de jornada. Imparte las asignaturas de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en 22 de la ESO,
Expresion Artistica en 42 de la ESO y Creacidn de Contenidos Audiovisuales en 22 de Bachillerato.

Francisco Arce Ortega: Profesor interino de la especialidad de Dibujo. Contratado a jornada
completa, es tutor de un grupo de 22 de ESO. Imparte las asignaturas de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual en 22 de la ESO, Expresion Artistica en 42 de la ESO, Dibujo Técnico Il en 22 de Bachillerato y
Creacién de Contenidos Audiovisuales en 22 de Bachillerato.

Julio Francés Pérez: Profesor de la especialidad de Dibujo, definitivo en el centro, es tutor de un
grupo de 32 de ESO. Imparte Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en 22 ESO (incluido el Programa
Bilinglie), Educacion Plastica Visual y Audiovisual en 32 de la ESO (incluido el Programa Bilinglie) y Dibujo
Técnico | en 12 Bachillerato.



Natividad Gutiérrez Zon: Profesora de la especialidad de Dibujo, definitiva en el centro. Asume la
Jefatura de Departamento e imparte las asignaturas de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales en 12 de la
ESO y Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 32 de la ESO.

1.2 - MATERIAS QUE IMPARTE EL DEPARTAMENTO

- Proyectos de Artes Plasticas y Visuales, 12 ESO (2 horas semanales).
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, 22 ESO (2 horas semanales).
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, 32 ESO (2 horas semanales).
- Expresion Artistica, 42 ESO (3 horas semanales).

- Dibujo Técnico I, 12 Bachillerato (4 horas semanales).

- Dibujo Técnico IlI, 22 Bachillerato (4 horas semanales).

- Creacion de Contenidos Audiovisuales, 22 Bachillerato (4 horas semanales).

Hay que sefialar que el drea de EPVA se imparte en inglés en 22 y 32 de ESO en los grupos A/Cy
B/D, formando parte del Proyecto Bilinglie del centro. La programacion del area y la evaluacion del
alumnado se rige por los mismos criterios que el resto de grupos impartidos en espafiol. Existen, no
obstante, ciertos aspectos metodoldgicos diferentes como la metodologia CLIL.

3. ASIGNATURAS.
3.1. PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES, 12 ESO.

3.1.1. INTRODUCCION.

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de la educacién
secundaria e imprescindible para hacer frente a los nuevos retos que nos plantea la sociedad actual. El
alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria necesita espacios de creacidn, experimentacion vy
expresion, lugares donde pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas y técnicas
artisticas que le permitan buscar soluciones creativas a supuestos concretos, al mismo tiempo que se
inicia en la comprensidn de la importancia del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto
con este desarrollo de la capacidad creativa, se atenderd el entrenamiento de la motricidad y la
percepcion, que son consideradas como habilidades basicas para que el alumnado mejore su rendimiento
y la adquisicién de distintas competencias.



En una sociedad dominada por las imagenes, tanto fijas como en movimiento, es imprescindible
aprender a valorar sus cualidades expresivas y comunicativas, asi como los medios y espacios en las que
se producen. Entender la importancia de la creacion artistica, ademas de conocer su evolucion a lo largo
de la historia y en las diferentes sociedades y culturas, nos ayuda a comprender mejor sus funciones,
cualidades y facilita, incluso, el autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El
reconocimiento de estas formas de representacion, se canalizardn a través de la experimentacion e
interpretacion practica de las obras y técnicas mas representativas, valorando la importancia de la autoria
de las obras visuales y audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos tras haber cursado
las materias artisticas de la etapa educativa previa, Educaciéon Primaria, ya que tiene un caracter
integrador, basado en una metodologia activa y préctica, suponiendo, ademas, un avance, debido a su
enfoque interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno
concreto y relacionada con otras materias o proyectos del centro. En este sentido, la creacién artistica no
es el resultado final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir los aprendizajes y competencias del
nivel, junto con estrategias que permitirdan desarrollar también conexiones con los saberes de otras
materias.

3.1.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes propuestas y alternativas, para
desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa.

El proceso en una creacidn artistica es, realmente, el aprendizaje significativo que el alumnado va
a obtener. Creando, de forma individual o en grupo, y comprendiendo la necesidad de seguir las fases del
proceso creativo en un proyecto, potenciaremos el pensamiento critico, ademads de valores como la
participacidn, el respeto y valoracidn de otras propuestas y opiniones. Analizar el proceso supone incidir
en la importancia de secuenciar correctamente el método de trabajo y restarsela al resultado final. La
necesidad de buscar alternativas para la resolucién de problemas y consensuarlas en un trabajo en grupo,
promueve un pensamiento mas flexible y diverso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1, STEM3, CD3,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2. Valorar y analizar manifestaciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte,
entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por las propuestas culturales y
creativas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva
del ser humano desde sus origenes.

Comprender la importancia de las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia, asi como el
contexto social y cultural donde se han producido, proporciona un conocimiento integral del ser humano
y su necesidad de expresién y representacién. El andlisis de obras artisticas, su interpretacion técnica y



comunicativa, nos permite aprender a desarrollar una mejor comprensidon del mundo que nos rodea y de
las caracteristicas propias de las distintas culturas; mediante estas acciones se potenciard también el
respeto al patrimonio artistico y la motivacidn por participar en eventos culturas cercanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1, CD2, CCEC1,
CCEC2

3. Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacién,
usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

Poner en practica las diferentes técnicas creativas, tanto grafico-plasticas como audiovisuales,
permite el desarrollo de capacidades tan importantes como la vision espacial, la motricidad o la
percepcién, al mismo tiempo que supone una forma de expresién de ideas y emociones. Conseguir que
cada alumno se sienta identificado con una técnica concreta, ademas de encontrarse cdmodo en su
lenguaje especifico, nos permite, por un lado, potenciar su seguridad y ofrecerle, por otro, una forma de
canalizar y mostrar sus ideas y planteamientos, de forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP1, STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD2, CCEC3, CCEC4

4. Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma
individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, de caracter interdisciplinar,
inspirdandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia
necesidades sociales y estéticas cercanas y la pertenencia a una comunidad.

La capacidad de expresion en la elaboracidn de creaciones artisticas es un objetivo fundamental
en el momento actual, un tiempo en el que conocer qué sucede a nuestro alrededor y poder canalizar
emociones y sentimientos al respecto, da a lugar a un aprendizaje trascendental y gratificante. La
participacién activa en proyectos interdisciplinares, individuales y colectivos, fortalece el pensamiento
critico y la inteligencia emocional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CC1,
CD3, CCEC3, CCEC4.

5. Comprender la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un proyecto
conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, desarrollo y exhibicion, asi como
aportando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucién, para obtener una visién global e
integral de los aprendizajes, y ser conscientes de su incidencia tanto en el entorno mas cercano como en
su desarrollo personal.

La participacion en proyectos interdisciplinares potencia, en un centro educativo, el sentido de
comunidad y el interés por el logro de objetivos comunes. En una sociedad cada vez mas individualizada,
compartir intereses, ideas, proyectos y opiniones supone todo un aprendizaje que fortalecera los vinculos
interpersonales, las habilidades sociales y el sentido social. El arte, una vez mas, es un nexo de unidn entre
diferentes lenguajes y materias. Potenciar los momentos comunes de debate e intercambio de ideas y
propuestas, respecto a un planteamiento interdisciplinar, favorece la madurez del alumnado y mejorar su
forma de relacionarse e integrarse con el entorno.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEM3,
CD3, CPSAA3, CC1, CE1, CE2

3.1.3. CONTENIDOS Y SABERES BASICOS.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a los siguientes cuatro bloques:

Primer bloque: El proceso creativo.

Este bloque hace referencia a todas las fases de realizacién de un ejercicio o proyecto creativo,
destacando la importancia de buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo y espacios
concretos. Este proceso creativo serd desarrollado a lo largo de todo el curso escolar en las diferentes
propuestas didacticas.

Segundo bloque: El arte para entender el mundo.

Conocer las finalidades, caracteristicas contextuales, aspectos técnicos y expresivos de las creaciones
artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que vivimos, asi como su evolucién desde las
primeras representaciones plasticas. Como creaciones artisticas entendemos cualquier manifestacién
creativa, tanto pldstica, como audiovisual, publicitaria, de disefio o de arquitectura, entre otras,
procedentes de diferentes culturas, prestando especial atencidn al conocimiento y desarrollo de los
movimientos culturales mas cercanos.

Tercer bloque: Experimentacion con técnicas artisticas.

Este bloque desarrolla las técnicas y medios grafico-plasticos, junto con los audiovisuales, propios de
otros lenguajes artisticos, que puedan encajar en el proceso de un proyecto interdisciplinar artistico. Se
recomienda realizar ejercicios basicos de experimentacion con las diferentes técnicas, con el objetivo de
conocer sus cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas mas complejas, bien de forma
individual o en grupo.

Cuarto bloque: La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.

Con este bloque se pretende relacionar los contenidos propios de la materia con otras disciplinas, como
pueden ser las cientificas, las relacionadas con la ecologia o las humanidades, ademas de llevar a cabo
proyectos interdisciplinares en el entorno del centro. A través de los saberes de este bloque, se
promovera la implicacion y participacion activa en propuestas de la comunidad educativa relacionadas
con los proyectos que cada centro tenga establecidos.



Como en toda produccién humana, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad, tanto en el uso
de recursos como en la gestion de los residuos que la produccién artistica pudiera generar. De la misma
forma, se tendrd en cuenta no solo el uso de materiales y herramientas innovadores, sino también el de
nuevos materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y cuidado
medioambiental. Transversalmente, se utilizaran las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas
de investigacién o de busqueda, ademas de otras que puedan ser empleadas en la generacion de
composiciones; también las emplearemos como recurso para registrar graficamente la actividad plastica
desarrollada, generando contenido de rapida difusion para ponerlo en comun con el resto del aula, de la
comunidad educativa o con otros agentes externos.

Saberes basicos:
A. El proceso creativo
- Fases del proceso creativo.
- Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.

- Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual
Thinking.

B. El arte para entender el mundo
- El arte como medio de expresién a lo largo de la historia.

- Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en
movimiento.

- El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
C. Experimentacidn con técnicas artisticas.
- Técnicas y medios grafico-plasticas.
- Técnicas y medios audiovisuales.
- Experimentacidn y aplicacidn de técnicas en proyectos.
D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo
- Arte y ciencia.
- Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.

- Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacién en la escuela.



- El proyecto artistico interdisciplinar.

3.1.4. METODOLOGIA.

La materia de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la oportunidad de
experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, para asi, ser capaz de
comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las relacionadas con sus
inquietudes y entorno mas cercano. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece
las pautas y las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir
de distintas propuestas (STEAM, SHAPE...), complementando y reforzando también los contenidos de las
materias del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin motivacidon no existe
aprendizaje por lo que se propone una metodologia dindmica y activa, basada en proyectos, que
fomentard la participacion de la comunidad educativa y el que los alumnado y alumnas planifiquen y
generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas plasticas, propicia nuevas
estrategias de comunicacién y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus
emociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles soluciones
dadas, entendiendo vy siguiendo las fases del proceso creativo y las estrategias de busqueda de ideas.
Respecto al proceso creativo, es especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento
divergente, lluvia de ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas
creativas alternativas; de esta forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscar
soluciones diferentes a un mismo problema.

Esta materia propone una planificacion flexible y dindmica de los saberes basicos para, por un
lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y técnicas
oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y
dinamizar la imaginacidn y la creatividad del alumnado, potenciar la expresion conceptual y emocional a
través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el intercambio de opiniones, a partir del analisis y
reflexiéon del mundo que nos rodea. Destaca también la importancia de situar la obra artistica en un
contexto concreto, teniendo en cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la
reutilizacion, el reciclaje, la sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afladiendo una
reflexién sobre su incidencia en la sensibilidad del destinatario.

3.1.5. TABLA DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 12 ESO

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS




1. Comprender las fases del proceso
creativo en la elaboracion de proyectos
artisticos, tanto grupales como
individuales, analizando y poniendo en
practica diferentes propuestas vy
alternativas, para desarrollar la
creatividad y la actitud colaborativa.

1.1. Entender el proceso de creacion artistica
en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion
de proyectos personales y de grupo,
comprendiendo la necesidad de secuenciar
dichas fases y adaptarlas a la actividad.

Fases del proceso creativo.

1.2. Planear y desarrollar un método de
trabajo con una finalidad concreta, mostrando
iniciativa en la busqueda de informacion vy
seleccionando la adecuada, junto con los
diferentes materiales, instrumentos y recursos
necesarios para su realizacion.

Planteamiento de un proyecto
artistico: necesidades y
objetivos.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos
en equipo, demostrando una actitud de
tolerancia y flexibilidad con todos los
compafieros, valorando, ademas, el trabajo
cooperativo como método eficaz para
desarrollarlos.

Estrategias creativas para la
resolucién de problemas.
Técnicas de pensamiento
divergente. Visual Thinking.

2. Valorar y analizar manifestaciones
artisticas de diferentes periodos de la
historia del arte, entendiendo sus
valores comunicativos, ademas de
mostrando interés por las propuestas
culturales y creativas mas cercanas,
para comprender, de una forma mas
profunda e integral, la necesidad
expresiva del ser humano desde sus
origenes.

2.1. Reconocer los principales elementos que
configuran los lenguajes visuales, asi como la
expresividad de los mismos, en obras de arte,
utilizando un proceso de andlisis de creaciones
representativas.

El arte como medio de
expresion a lo largo de la
historia.

2.2. |Interpretar criticamente imagenes vy
obras artisticas dentro de los contextos en los
que se han producido, considerando Ia
repercusion que tienen sobre las personas vy las
sociedades.

El arte en el entorno
mas cercano:
movimientos
culturales y museos.

3. Desarrollar la capacidad creativa,
imaginativa y expresiva, a través de la
experimentacion, usando los diferentes
medios y técnicas del lenguaje gréfico-
plastico y audiovisual, para aplicarlas en
proyectos artisticos de cualquier tipo.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas
artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y
expresivas, usando, no solo materiales y
herramientas innovadoras, sino también
materiales biodegradables, que respeten la
normativa actual relativa al respeto vy
preservacion del medio ambiente.

Técnicas y medios
grafico-plasticas.




3.2. Elaborar producciones y proyectos
artisticos, utilizando diferentes técnicas
plasticas y audiovisuales adaptadas a un
objetivo concreto.

Técnicas y medios
audiovisuales.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas
adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en
distintos ejercicios creativos, sus valores
expresivos y estéticos.

Experimentacion y aplicacion
de técnicas en proyectos.

4, Expresar ideas, sentimientos vy
emociones, por medio del disefio y
construccion, tanto de forma individual
como colectiva, de distintas propuestas
artisticas y culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirdandose en las
caracteristicas del entorno, para
desarrollar la autoestima, la empatia
hacia necesidades sociales y estéticas
cercanas y la pertenencia a una
comunidad.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un
espacio concreto y desarrollar en él una
intervencidn artistica que exprese sus ideas,
sentimientos y emociones, prestando atencion
a sus caracteristicas y siguiendo las fases del
proceso creativo.

Arte y ciencia.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el
desarrollo de un proyecto grupal, que
modifique o complemente el entorno mas
cercano, planteando respuestas razonadas y
acordes con el medio circundante.

Arte y naturaleza. Reciclaje,
ecologia y sostenibilidad.

5. Comprender la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la
creaciéon de un proyecto conjunto de
centro, colaborando activamente en su
planteamiento, desarrollo y exhibicion,
asi como aportando, de forma abierta,
ideas y planteamientos de resolucion,
para obtener una vision global e integral
de los aprendizajes, y ser conscientes de
su incidencia tanto en el entorno mas
cercano como en su desarrollo
personal.

5.1. Reconocer la importancia de la
coordinacion interdisciplinar en la creacion de
proyectos de centro, participando en
actividades propuestas por los distintos
departamentos, de forma flexible y activa,
planteando ademds propuestas creativas.

El proyecto artistico
interdisciplinar.

5.2. Colaborar activamente en el
planteamiento, desarrollo y exhibicién de
proyectos de centro, evaluando no solo las
propuestas, propias y ajenas, con propiedad y
respeto, sino también su idoneidad dentro del
proceso creativo.

Trabajos artisticos para
modificar espacios escolares. La
instalacion en la escuela.




3.2. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, 22 Y 32 ESO.

3.2.1. INTRODUCCION.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento
qgue se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar
propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad
de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del
ser humano.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la
imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los
materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o
tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se
muestra a partir de las diferentes técnicas que hanido ampliando los registros de la creacion. La llegada
de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y
democratizando la practica artistica, asi como la recepcidn cultural, pero también ha aumentado las
posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en
cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del drea de Educacién Artistica de la etapa anterior
y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion
critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de
sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacién de diversas clases de producciones.
Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un
juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones
gue se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor
del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza bdasica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion
culturales, a los que se afaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la
convivencia democrdtica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que aparecen las
competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultdaneamente, mediante
un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que




el alumnado se inicie en la produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y
gue vaya adquiriendo estos conocimientos en funciéon de las necesidades derivadas de su propia
produccién.

3.2.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés
por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio
de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion.

La expresidn artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a
si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso,
bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una
mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacién de los mismos a lo
largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso hacia las demas
personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccidn artistica, para
poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del
arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las
de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

La realizacién de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccidn de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus obras
y sobre las obras de otras personas. A partir de la comprensién activa de las dificultades inherentes a
todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la asimilacién de la compleja vinculacién entre
lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcidn de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el
alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico -y



autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones
de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto vy
desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contempordneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad supone
un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademds de ayudar a interiorizar el placer inherente
a la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de
una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboracién de un
imaginario rico y en la cimentacidn de una mirada empdtica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia
el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las propuestas
contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de épocas anteriores, para que
el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy.
Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente,
el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la creacidn
artistica en general y sus manifestaciones pldsticas, visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CD1, CPSAAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas.

En la creacidn de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los
resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado
comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe
entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio
en el proceso de creacion, como a los de recepcidon. De esta manera, puede incorporar este
conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

Para que el alumnado entienda las producciones artisticas y digitales de la actualidad y se inicie en
la realizacién de producciones propias, puede promoverse la aproximacién al conocimiento de distintos



saberes, entre los que se pueden incluir: el lenguaje técnico matematico propio de la geometria, la
evolucion de internet como soporte artistico y comunicativo, la cinematografia, los instrumentos dpticos
y/u otros que se consideren necesarios.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los
medios de produccién y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los distintos
resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su
manipulacion, edicién y postproduccién. De este modo, puede identificar la intencidn con la que fueron
creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos artisticos y
culturales, ubicdndolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, STEM1, STEM3, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para
expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas
de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos creativos
del medio de expresidn escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando una visién
personal e imaginativa del mundo a través de una produccidn artistica propia, debe experimentar con
los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una
visién critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las
posibilidades de comunicacién con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacién de
la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexién y la autoconfianza, aspectos muy importantes
en una competencia que parte de una produccién inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la
expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y
social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico
de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la
sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mds cercanas a su experiencia, el alumnado



es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos
creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin,
al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el
autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalacién o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes
medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales,
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo
muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las
bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego
un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un
resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD5, CC1, CC3, CCECA.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intenciény
a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, v,
en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusiéon de una obra han de ser tenidas
en cuenta desde su misma génesis. Ademads, es importante que identifique y valore las oportunidades
que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

3.2.3. CONTENIDOS Y SABERES BASICOS.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo
«Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las
manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado «Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos
gue se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de
expresion. El tercer bloque, «Expresion artistica y grafico-pldstica: técnicas y procedimientosy,
comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones
plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion
visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los
contextos, las funciones y los formatos de la comunicacidn visual y audiovisual.

Saberes basicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.

—Los géneros artisticos.

—Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contemporaneas vy las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidon con el contexto histdrico.
—Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

—El lenguaje visual como forma de comunicaciéon y medio de expresidn. Pensamiento visual.
—Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

—Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

—La percepcion visual. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

—La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio.

—Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

—El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
—Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de
bocetos.

—Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas



técnicas y enlaces. Aplicaciéon en el Disefio.

—Técnicas bdsicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

—Técnicas bdasicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y el
disefo, sus caracteristicas funcionales y expresivas.

—Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los Sistemas de
representacion.

— El médulo como elemento constructivo. Tipos de mddulo en Disefio

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

—El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

—Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

—La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.

—Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Introduccion a las diferentes caracteristicas
del cdmic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

— Edicién digital de la imagen fija y en movimiento.

—Técnicas bdasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual
0 en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

3.2.4. METODOLOGIA.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que
supongan una accién continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa,
con la intencidn de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y
sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben
estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su
identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el
desarrollo del pensamiento divergente, apoydndose en la diversidad de las manifestaciones culturales
y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacién con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el
alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar
la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

3.2.5. TABLA DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, 22 Y 32 ESO




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales vy
artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona
y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccion y
conservacion.

1.1 Reconocer los factores historicos vy
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad,
describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores vy
convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

1.1. Los géneros artisticos a lo
largo de la historia del arte.

1.2 Valorar la importancia de Ila
conservacién del patrimonio cultural vy
artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

1.2. Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

2. Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de
las que conforman el
patrimonio  cultural vy
artistico, justificando las
opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la

intencion hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las

experiencias compartidas y
el didlogo intercultural, asi

2.1 Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento  respetuoso con la
diversidad cultural.

2.1. La
percepcion
visual.
Introduccién a
los principios
perceptivos,
elementos y
factores.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

2.2. Espacioy
volumen. La luz
como elemento
formal y
expresivo.

como para superar
estereotipos.
3. Analizar diferentes 3.1. Seleccionar y describir propuestas 3.1. Laimagena

propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

través de los medios
de comunicaciony las
redes sociales.

3.2. Argumentar el disfrute producido por
la recepcién del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

3.2. Imagenes visuales
y audiovisuales:
lectura y analisis.




4. Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta
y respetuosa, tanto el
proceso como el producto
final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas vy
respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados en
funcion de los contextos sociales, histoéricos,
geograficos y tecnoldgicos, mostrando
interés y eficacia en la investigacion, la
experimentacion 'y la  busqueda de
informacién.

4.1. Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

4.2. Analizar, de forma guiada, las
especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones  culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

4.2 La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo
aplicados a la organizacidn
de formas en el plano y en
el espacio.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o

colectivas con
creatividad e
imaginacion,

seleccionando y

aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.1. El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas visuales o audiovisuales,

5.2. Factoresy
etapas del proceso
creativo: eleccién de

. , individuales o colectivas, justificando vy materiales y
propios, asi como para . . . L o
. . enriqueciendo el proceso y pensamiento técnicas, realizacion
mejorar la capacidad de . S
L creativo, mostrando iniciativa y de bocetos.
comunicaciéon y ) . . .
., autoconfianza, integrando racionalidad,
desarrollar la reflexion P -
- I empatia y sensibilidad en los procesos, y
rit . P .
critica & y a seleccionando las técnicas y los soportes
autocontianza. adecuados al propdsito.
6. Apropiarse de las 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto 6.1. Manifestaciones

referencias culturales y
artisticas del entorno,

identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural vy
social.

cultural concreto, a través del andlisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

culturales vy artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto
histérico.

6.2. Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracién de  producciones  propias,
mostrando una vision personal.

6.2. Técnicas basicas
de expresion grafico-
plastica en tres

dimensiones. Su uso




en el arte y el disefo,
sus caracteristicas
funcionales y
expresivas.

7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y

herramientas.

7.1. Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucién. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

7.1. Edicion digital de la
imagen fijay en
movimiento.

8. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion 'y a las
caracteristicas del publico
destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las  producciones vy
manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones
acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés
por conocer su importancia en la sociedad.

8.1. Geometria Plana. Curvas
técnicas y enlaces. Aplicacidn
en el disefio.

8.2. Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva,

8.2. Representacién
de las tres
dimensiones en el




aproximandose a las distintas funciones y plano. Introduccidn a
recursos que tienen los lenguajes visuales y los Sistemas de
audiovisuales, organizando y desarrollando, representacion.
de manera logica y colaborativa, las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el 8.3. Técnicas basicas de
resultado final de proyectos, producciones y expresion grafico-plastica
manifestaciones  artisticas  visuales o en dos dimensiones.
audiovisuales, realizadas de forma individual Técnicas secas y humedas.
o colectiva, reconociendo los errores, Su uso en el arte y sus
buscando las soluciones y las estrategias mas caracteristicas expresivas.

adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

3.3. EXPRESION ARTISTICA, 42 ESO.

3.3.1. INTRODUCCION.

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien en un mismo
pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicién de las competencias que han
venido desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacidon con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacién. Asimismo, busca
dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la
expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el
deseo de expresar una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el
que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El andlisis y la evaluacién de los
procesos de creacidn, de las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores
cometidos y los progresos obtenidos ayudaran a la resolucion de problemas. Esta toma genera conciencia,
a su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones andlogas o en otros contextos.

3.3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza bdasica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresiéon
culturales, a los que se afaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden
trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por



consistir en la creacién de producciones artisticas, la Ultima de ellas requiere de la activacién de las tres
primeras, es decir, de la observacion y valoracidn critica de producciones artisticas, y de la seleccion y el
empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacidn, que determinan el grado de adquisicién de las competencias especificas,
deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresidn creativa del alumnado.

Competencias especificas

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal
por medio del andlisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la
multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira
identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccién y manipulacidon, asi como los distintos
resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus
aspectos puramente artesanales (cémo se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracidn como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre su
evolucién y su relacién con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y
estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a producciones de otras culturas
y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e
intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprensién y valoracién. Esta comparacién ha de
contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a
enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por
el arte y la percepcidn del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la
cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitird poner en valor los trabajos de
preparacidn de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al
alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones propiciara
qgue el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un
acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través
del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
CP3,CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.



El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresidn gréfico-
plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al dleo, hasta las mds actuales, como la amplisima
paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al
alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y
entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracién de imdagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacién de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen
un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencién
al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacidn de ideas, sentimientos y emociones,
asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidn creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en
el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar
y a aplicar las mds adecuadas a cada necesidad o intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicidon de esta competencia, a
través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes
empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de distinguir sus
distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales, que una
noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacién minoritaria
y exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se deberd
distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un
publico concreto; y fomentar la activacién de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas
manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizaciéon creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y
a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencidn. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las
posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3,
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y
el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del



publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar
una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacién
de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccién del publico al que
se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante
hacer ver que la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna
reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario,
y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo
artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere
apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito

artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacién

Competencia especifica 1

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizdndolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando

una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.

Competencia especifica 2.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas
y seleccionando con correccidn las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre

los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3.



3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencidn expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccién y de forma
creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases
del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mds adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencidn y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun vy valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada
y respetuosa.

3.3.3. CONTENIDOS Y SABERES BASICOS.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccién de sus saberes basicos. Estos
se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas
artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas
adecuadas a sus propdsitos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque
que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la
materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se
incluyen, entre otros, la prevencién y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacidn
ambiental del alumnado.

Saberes basicos:
A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histérico.



— Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
— Grafiti y pintura mural.
— Técnicas basicas de creacidn de voliumenes.

— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y
gestidn responsable de los residuos.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefo.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidon, puntos de vista y angulacién. La imagen
secuenciada.

— Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidn y
gestion responsable de los residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

— El proceso de creacidn. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

— Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

— Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

— Técnicas basicas de animacion.
— Recursos digitales para la creacién de proyectos de videoarte.

3.3.4. METODOLOGIA.



Dado su cardcter practico, la materia contribuye a la asuncidn responsable de las obligaciones, a la
cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo vy la
autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y
emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de
los errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion
de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica
adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la
importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las
producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuird a su formacién integral y al
desarrollo de la humildad, la asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la
autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitird
prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras
personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisiciéon de las competencias especificas de la materia, resulta
conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como
medios y herramientas tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en
cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que
permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacidn. La complejidad
de estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacién en diversas tareas
durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el
respeto y el afdn de superacién y mejora. De esta manera, contribuiran a la adquisicion de los
conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su
conducta creativa.

3.3.5. TABLA DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.

EXPRESION ARTISTICA 42 ESO

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

ESPECIFICAS
1. Analizar manifestaciones 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de

L . . , A. Técnicas grafico-plasticas
artisticas, contextualizandolas, diferentes épocas v culturas,
describiendo sus aspectos contextualizdndolas, describiendo  sus - Los efectos del gesto y del
esenciales y valorando el proceso aspectos esenciales, valorando el proceso instrumento: herramientas, medios
de creacidn y el resultado final, de creacion y el resultado final, y y soportes. Cualidades plasticas y
para educar la mirada, alimentar el evidenciando una actitud de apertura, efectos visuales.
imaginario, reforzar la confianza y interés y respeto en su recepcién.

- Técnicas de dibujo y pintura:




ampliar las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los
gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando
sobre su evolucién y sobre su relacién con
los del presente.

2. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio
de seleccién de las mas adecuadas
a cada necesidad o intencidn.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de diferentes

técnicas  grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes vy
lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas
de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de
las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto
historico.

- Técnicas de estampacion.
Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de
volimenes.

- El arte del reciclaje. Consumo
responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y
gestidn responsable de los
residuos.

- Ejemplos de aplicacién de técnicas
gréfico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando  sus  lenguajes,
identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar
el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o
intencion.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y

creatividad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales,
individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso
de las tecnologias digitales con una
intencion  expresiva;  buscando  un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas vy
herramientas, incluido el propio
cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el

4.1. Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso vy
seleccionando las técnicas y herramientas
mas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a un
publico determinados.

B. Fotografia, lenguaje
visual, audiovisual y
multimedia

- Elementos y principios
basicos del lenguaje visual y
de la percepcion. Colory
composicion.

- Narrativa de la imagen fija:
encuadre y planificacién,
puntos de vista y angulacién.
La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica:
camara oscura. Fotografia sin
camara (fotogramas).
Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o
antotipia.

- Fotografia digital. El
fotomontaje digital y
tradicional.

- Seguridad, toxicidad e
impacto medioambiental de
los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y
gestidn responsable de los
residuos.




disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de
realizacion y teniendo en cuenta
las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional que
pueden derivarse de esta
actividad.

4.2. Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracidn, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3, Identificar ~ oportunidades de
desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido
y expresando la opinién personal de forma
razonada y respetuosa.

- Narrativa audiovisual:
fotograma, secuencia,
escena, toma, planoy
montaje. El guiony el
storyboard.

- El proceso de creacidn.
Realizacidn y seguimiento:
guion o proyecto,
presentacion final y
evaluacién (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion
colectiva).

- Publicidad: recursos
formales, linguisticos y
persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El
sexismo y los canones
corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefio:
grafico, de producto, de
moda, de interiores,
escenografia.

- Técnicas basicas de
animacion.

- Recursos digitales para la
creacion de proyectos de
video-arte.

3.4. DIBUJO TECNICO | Y I, 12 Y 22 BACHILLERATO.

3.4.1. INTRODUCCION.

El dibujo técnico constituye un medio de expresién y comunicacidn convencional para cualquier
proyecto cuyo fin sea la creacidn y fabricacién de un producto, siendo un aspecto imprescindible del
desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera
grafica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su
interpretacion fiable y precisa.

Los criterios de evaluacidén son el elemento curricular que evalta el nivel de consecucion de las
competencias especificas y se formulan con una evidente orientacion competencial mediante la
movilizacion de saberes basicos y la valoraciéon de destrezas y actitudes como la autonomia y el
autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precision en los trazados.



3.4.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Para contribuir a lo citado en el apartado anterior, esta materia desarrolla un conjunto de competencias
especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista
de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-matemdticos aplicando
razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria
plana; desarrollar la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de
representacion mas apropiado a la finalidad de la comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar
proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con
programas especificos de disefio asistido por ordenador.

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccién e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y
los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en
las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su
concepcidn y produccién, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y estudio
fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciacién y disefio de objetos y
espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4,
CC1, CEC1y CEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectdnico e ingenieril a
través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucién de problemas matemadticos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando
métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo
bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando
la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos
gue permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones
espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar



figuras planasy cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos
en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1,
CPSAAS5, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e
ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y
croquis hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccion.

También se contempla su relacién con otros componentes mediante la elaboracién de planos de montaje
sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de andlisis, expresion y
comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacidn sea efectiva, debe vincularse necesariamente
al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado
en el desarrollo de la documentacidn grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante
el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana en los
procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacidn transversal
a los saberes de la materia relacionados con la representacién en el plano y en el espacio. De este modo,
esta competencia favorece una iniciaciéon al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas
herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,

CD3, CE3, CEC4.

3.4.3. CONTENIDOS Y SABERES BASICOS.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacion progresiva, inicidndose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de problemas o



gue son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un
conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente ligados a las
competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucién de problemas sobre el plano
e identifica su aparicién y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacién del dibujo
técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los saberes necesarios para
representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precisidn las soluciones a un
problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucidn.

En el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos», se dota al alumnado de los saberes
necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos de forma inequivoca
siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo,
proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacién grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su desarrollo,
por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del futuro profesional y personal del
alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y digitales, asi como la
adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento ldgico, la visidn espacial, el uso de la
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios
posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacién
de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.

Dibujo Técnico I. Saberes basicos:
A. Fundamentos geométricos

e Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

e Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

e Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

e Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

e Tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

e Tangencias bdsicas. Curvas técnicas.

e Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva

e Fundamentos de la geometria proyectiva.



e Sistema diédrico: Representacién de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

e Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de
los ejes y uso de los coeficientes de reduccidn. Elementos basicos: punto, recta, plano.

e Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacidon de elementos
para su interpretacién en planos.

e Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos

e Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.

e Formatos. Doblado de planos.

e Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

e Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD

e Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

e Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

e Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

e Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

Dibujo Técnico Il. Saberes basicos:
A. Fundamentos geométricos

e Lageometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

e Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y
cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacién de cuerpos de
revolucidn rectos: cilindros y conos. Representacién de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro
y octaedro.

e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacién de figuras y sélidos.



e Sistema de planos acotados. Resolucidn de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
e Perspectiva cdnica. Representacién de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos

e Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes,
secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

e Diseno, ecologia y sostenibilidad.

e Proyectos en colaboracion. Elaboracidn de la documentacidn grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectdnico sencillo.

e Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D. Sistemas CAD

e Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

3.4.4. METODOLOGIA.

Para favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visidon espacial del
alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucién de
problemas y de la realizacién de proyectos tanto individuales como en grupo. También potencia la
capacidad de analisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes
de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia
activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacién sobre la base de resolucion
de problemas practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto
al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la adquisicidn de los objetivos de
etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de
Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el
consumo responsable y la valoraciéon de la diversidad personal y cultural.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las
construcciones en distintos sistemas de representacidn supone cierta complejidad para el alumnado. Los
programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisidn y rapidez, hasta
la mejora de la creatividad y la visidn espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas
ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades complementando los
trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdny
compds) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitird incorporar interacciones vy
dinamismo en las construcciones tradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo
mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una representacion mas precisa de los
cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.

3.4.5. TABLAS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1: Interpretar elementos o
conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcidn, estudio,
construccion e investigacion de
formas para
estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

analizar las

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la
relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde la perspectiva de
género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico
técnico y artistico.

2: Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

2.1. Solucionar graficamente calculos
matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades
y mostrando interés por la precision,
claridad y limpieza.

A. Fundamentos geométricos

- La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas:
homologia y afinidad. Aplicacién
para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a
una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbolay
parabola. Propiedades y métodos
de construccion. Rectas tangentes.
Trazado con y sin herramientas
digitales.




2.3. Resolver graficamente tangencias y
trazar curvas aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

3: Desarrollar la visién espacial,
utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e

ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad

tridimensional sobre la superficie
del plano.

3.1. Representar en sistema diédrico
elementos  basicos en el espacio
determinando su relacion de pertenencia,
posicién y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en
sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos
basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el
empleando la perspectiva cénica.

espacio

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de
resolucién y construccion grafica.

4: Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

4.1. Documentar graficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la
utilizacién de sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion
e indagacion de alternativas y soluciones a
los procesos de trabajo.

5: Investigar, experimentary
representar digitalmente elementos,

planos y esquemas técnicos mediante

el uso de programas especificos CAD

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

D. Sistemas CAD

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas
en tres dimensiones.




de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la
presentacién de proyectos en grupo.

- Modelado de caja.
- Operaciones basicas con
primitivas.

DIBUJO TECNICO Il — 22 BACHILLERATO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1: Interpretar elementos o
conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcidn, estudio,
construccion e investigacion de
formas para analizar las
estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

1.1. Analizar la evolucién de las estructuras
geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos
de la arquitectura y la ingenieria.

A. Fundamentos geométricos

- La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las
técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas:
homologia y afinidad. Aplicacién
para la resolucién de problemas en
los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a
una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y
parabola. Propiedades y métodos
de construccidn. Rectas tangentes.
Trazado con y sin herramientas
digitales.




2: Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole gréfico-
matematicos, aplicando

fundamentos de la geometria plana
para resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando
su utilidad en los sistemas de
representacion.

2.2. Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia con una actitud de
rigor en la ejecucion.

2.3. Trazar curvas cdnicas y sus rectas
tangentes aplicando propiedades y
métodos de construccién, mostrando
interés por la precision.

3: Desarrollar la visidon espacial,
utilizando la geometria descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e

3.1. Resolver problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de
plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados y los resultados obtenidos.

B. Geometria proyectiva
- Sistema diédrico:
Figuras contenidas en
planos. Abatimientos vy
verdaderas magnitudes.

Giros y cambios de
plano. Aplicaciones.
Representacion de
cuerpos  geomeétricos:
prismas y piramides.
Secciones  planas vy

verdaderas magnitudes
de la seccion.
Representacion de
cuerpos de revolucidn
rectos: cilindros y conos.
Representacidn de
poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y
octaedro.

- Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo.
Representacion de
figuras y sélidos.

- Sistema de planos
acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas
sencillas.
Representacion de
perfiles o secciones de
terreno a partir de sus
curvas de nivel.

- Perspectiva cdnica.
Representacidn de
sélidos y formas

tridimensionales a partir
de sus vistas.




ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie

del plano.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de
revolucién aplicando los fundamentos del
sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacién de sélidos en
perspectivas axonométricas y  cOnica,
aplicando los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

4: Formalizar y definir disefios
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

4.1. Elaborar la documentacién grafica
apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo diseios
técnicos empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO.

5: Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos mediante
el uso de programas especificos CAD
de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

5.1. Integrar el soporte digital en la
representaciéon de objetos y
construcciones mediante aplicaciones CAD
valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

C. Normalizacion y documentacion
grafica de proyectos

- Representacion de cuerpos y
piezas industriales sencillas. Croquis
y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas
normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.
- Proyectos en colaboracién.
Elaboracién de la documentacién
grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

- Planos de montaje sencillos.
Elaboracidn e interpretacion.

D. Sistemas CAD
- Aplicaciones CAD. Construcciones
graficas en soporte digital.

3.5. CREACION DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES, 22 BACHILLERATO.

3.5.1. INTRODUCCION.

La materia de Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la adquisicion de
las competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del analisis objetivo y critico de
diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografias, proyectos publicitarios, cortos,




peliculas y obras de arte (videoarte, arte digital, etc.), permita que el alumnado pueda crear y
expresarse a través de producciones propias, realizadas de forma individual o colaborativa.

La evolucidon constante de la imagen y el audiovisual, a través de las tecnologias de la informacién
y la comunicacidn, de las redes sociales y de los diferentes productos audiovisuales, conlleva la creacion
de nuevas y diferentes estructuras de mensaje de caracter global que incluyan una diversidad de
elementos. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el alumnado aprenda a analizar y
a elaborar productos audiovisuales a través del conocimiento y experimentacién de las técnicas,
procedimientos y conceptos propios del audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos
necesarios sobre derechos de autor y copyright, tanto en el uso de imagenes y audios como en el
contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de la materia de Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales esta en
consonancia con la Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de introducir en la educacién
herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real, y que genere
nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos. En concreto, esta materia
pretende favorecer la adquisicidén de criterio estético, sensibilidad artistica y capacidad comunicativa 'y
expresiva de los alumnos y alumnas, quienes deben ser capaces de interactuar con su entorno,
analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a
través de distintos medios para después poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, ademas,
la no discriminacién de las personas, la inclusién y la accesibilidad de los documentos y proyectos
elaborados.

3.5.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

El curriculo de esta materia se disefia tomando como referentes los descriptores operativos de la
etapa educativa de Bachillerato, que concretan el desarrollo competencial esperado al término de la
ensefianza no obligatoria. Se desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés
para el alumnado y esta organizado en torno a la adquisicidon de las siete competencias especificas
definidas para ella. Esta adquisicidn, junto con el aprendizaje de los saberes basicos, contribuye al
desarrollo de las ocho competencias clave, que constituyen el eje vertebrador del curriculo.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas, esto es, el nivel de desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que
pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito personal, social y académico con una futura
proyeccion profesional.

Competencias especificas.

1. Comprendery conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen
fotografica fija y de la expresion audiovisual, observando y reflexionando conscientemente
sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de
forma activa, democratica y libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual
global.

Para poder entender formalmente el legado del patrimonio audiovisual desde la invencién del
cinematodgrafo, en 1895, resulta indispensable el conocimiento de la historia y evoluciéon de la
fotografia, que fue su precedente, décadas antes, al que esta intimamente ligado. Mas allad de los
aspectos técnicos, la composicidn fotografica es la base de la cinematografica, que simplemente le



aporta movimiento y tiempo. Asi pues, desde el conocimiento de la historia y la técnica de la fotografia
y del audiovisual, el alumnado podrd comprender y asimilar mejor ambas, desde un enfoque
globalizador, basado en el analisis de su evolucidn, que le permitird descubrir la amplia tipologia de
narraciones audiovisuales, sin limitarse Unicamente a las formas mds populares que adopta en la
actualidad. Para ello, es fundamental la contextualizacién de las producciones audiovisuales, que
redundara, a su vez, en un conocimiento mejor y mas tolerante de las sociedades que les dan origen.

El alumnado, trabajando este aspecto, entenderd también la importancia capital de la
conservacién, preservacion y difusidon del patrimonio audiovisual global, como una riqueza cultural
esencial. Para ello, deberd comenzar por el que le sea mds cercano y util para construir su identidad,
enriqueciéndola paulatinamente con las aportaciones del patrimonio universal al conocer narrativas
audiovisuales distintas de las que informan, de manera predominante, su imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5,
CP3, CD1, CD2, CD3, CD4, CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Desarrollar la capacidad de observacidn y andlisis de las diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de ellas, en los
diferentes contextos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa,
para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo y sus
antecedentes histdricos.

Las creaciones artisticas, visuales y audiovisuales contemporaneas son mas amplias que nunca,
resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de televisidn, peliculas, spots
publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos).
Apreciarlas en toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado, dado que, ademas
del placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana
la construccidon de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacién de una visidon del mundo empatica y despojada
de prejuicios.

Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo audiovisual por parte del
alumnado, mas sencillo resultard la comprensién de su importancia como elemento cultural en la
sociedad contempordnea, para lo cual, es indispensable que se pongan a su alcance las
correspondientes obras del pasado, comprendiendo que son la base sobre la que se construye la
situacién actual. Una consecuencia légica de esto sera la elaboracion de una mirada respetuosa y
tolerante hacia la creacion artistica en general y a sus manifestaciones visuales y audiovisuales en
particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CP1,
CD1, CD4, CPSAA1, CPSAA3.1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

3. Disefary planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual,
poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y el audiovisual,
para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades de organizacion y gestion de una
produccién audiovisual.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la narracidn audiovisual que
caracteriza a nuestra época, es muy importante que el alumnado aprenda a identificar las diferentes
oportunidades que cada una de ellas le puede ofrecer en su desarrollo futuro. Entre el videoarte propio



de un museo de arte contemporaneo, el canal de un youtuber, los formatos televisivos, o la produccién
industrial de un largometraje de ficcion, las enormes diferencias existentes implican, sobre todo, a los
medios de produccidn, los canales de difusidn y el publico receptor. Todas estas posibilidades se sirven,
de maneras muy diferentes, de los elementos que dan forma al lenguaje audiovisual.

Por ello, resulta esencial que el alumnado sepa disefiar y planificar sus producciones
audiovisuales, de manera rigurosa, desde la misma idea plasmada en un papel, teniendo en cuenta las
aproximaciones diferentes que requiere cada una de sus tipologias, adaptando siempre los medios y
los lenguajes empleados al publico ideal al que se destinan, pues el éxito se encuentra en la capacidad
de crear una carrera soélida y valiosa en el ambito que se plantee.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CC3, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacidn de distintos proyectos o
producciones audiovisuales, analizando en ellos las cualidades pldsticas, estéticas y
semanticas, ademds de empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para
desarrollar una recepcidén artistica completa, que combine comprensidon y emocion.

En la creacion de imagenes fotograficas fijas y narraciones audiovisuales, las técnicas y lenguajes
empleados son muy variados: desde la fotografia estenopeica hasta los videojuegos en 3D o la realidad
virtual, el arco expresivo es amplisimo, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad del
ser humano, que puede saltar de un formato a otro continuamente, como sucede también en el arte
digital. Es importante que el alumnado asimile la riqueza de esta pluralidad, para lo que deberd
entender las multiples aproximaciones posibles aproximaciones, para lo que resulta fundamental el
conocimiento de sus modos de produccidon, asi como los multiples formatos a los que da lugar el
contexto contemporaneo.

Es importante, por tanto, que el alumnado pueda identificar y diferenciar los lenguajes, y los
medios de produccién y manipulacidon de imagenes (el concepto de postproduccién es clave en este
sentido) junto con la diversidad de resultados que provocan. De esta manera, llegara a valorar los
aspectos puramente artesanales de su realizacion ademas de los formales de su uso, alcanzando
finalmente la mas inefable de las sensaciones: la emocién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1, CD1, CPSAA1,
CPSAA3.1, CC3, CE2, CCEC2, CCEC4.1.

5. Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos,
de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia presencia en la imagen
como recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia
identidad personal y cultural.

Llevar a buen término una produccién audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que
implica especialmente la capacidad de introspeccion y de proyeccidn hacia el exterior de los propios
pensamientos y sentimientos, dandoles una forma original y personal, que resulte atractiva para los
demas. También requiere de habilidades tecnolégicas notables, y, en el caso de trabajos colectivos, la
aptitud de gestién de grupos humanos. En consecuencia, la facultad de comprender el entorno,
desarrollando ademds una actitud empatica, ineludible para el alumnado a la hora de intentar crear
un trabajo audiovisual que “hable” a sus contempordaneos.



Finalmente, en la busqueda de una expresidon efectiva en el medio audiovisual, la emocidn,
sentimiento que siempre supone, de una u otra manera, al “otro”, necesariamente ha de intervenir en
el proceso, desde su inicio, ya que la creacidn de la obra precisa que el propio alumnado se implique
integramente en ella para lograr provocar una reaccion del publico o del destinatario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, CP1, CD1,
CD2, CD3, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

6. Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las
principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, identificando los
equipos necesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias
vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea posible, su sostenibilidad, para
construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio
ambiente.

Una de las caracteristicas definitorias del lenguaje audiovisual contempordneo es su necesidad de
adaptacion al entorno digital. Asi pues, el alumnado debe conocer e identificar los procedimientos,
herramientas y técnicas para la creacion, para lo que es importante que experimente con los diferentes
formatos de modo que pueda profundizar activamente en sus enormes potencialidades creativas y
aprenda a desenvolverse en diferentes situaciones y circunstancias de produccién.

El proceso de realizacion de una produccidon audiovisual ha sido tradicionalmente complejo y
requeria de la participacion de un nimero de personas relativamente amplio. La tecnologia digital ha
modificado esto en gran medida y, a dia de hoy, resulta posible contar una historia con imagenes y
sonido con la ayuda Unicamente de un teléfono mévil y un ordenador. Asi pues, el arco expresivo del
audiovisual se ha ampliado enormemente, dando cabida, por ejemplo, a las narrativas del yo mas
habituales en la literatura o en otras formas de expresidn artistica de produccion menos compleja que
la del audiovisual estandar.

En cualquier caso, el lenguaje audiovisual se continla caracterizando por su naturaleza
multidisciplinar, ya que implica particularidades de las artes escénicas, el arte digital, etc. Asi pues, el
alumnado debe afrontar el reto de la creacion de producciones audiovisuales involucrando en ellas
una serie de acercamientos a otros medios de expresion, en el proceso pautado y ordenado que
caracteriza a la produccion audiovisual. Desde la gestacién de la idea hasta la pieza terminada, tendra
gue pasar por un proceso que requiere orden y constancia. Esta experiencia debera aportar una
preocupacién natural por la sostenibilidad de los proyectos afrontados. La consecuencia de esta
aproximacién del alumnado a la produccién audiovisual sera la construccién de la personalidad
artistica rica y amplia indispensable para la creacion de obras significativas en este terreno, guidandoles
hacia producciones sean fruto de su expresién personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEM3, STEMS5, CD1,
CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

7. Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el
resultado final de producciones audiovisuales, mediante su exposicidn publica, reflexionando,
de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores,
para establecer contrapuntos de interés, aprender a argumentar, interpretar, desarrollar el
pensamiento critico y generar soluciones alternativas.



La creacion artistica y/o audiovisual carece de sentido si no llega al publico, alcanzando toda su
potencialidad cuando, ademds, consigue involucrarlo de un modo u otro. Para hacerlo existen
multiples vias de difusién de los trabajos audiovisuales, entre las que destacan, actualmente, las
digitales por su sencillo manejo e inmediatez, sin que sea conveniente desdefiar otras posibilidades.

Es importante que el alumnado conozca el mayor nimero posible de herramientas digitales, de
modo que pueda dar a conocer sus producciones a un publico lo mas amplio posible, aprendiendo a
evaluar las reacciones de los receptores de su obra de manera respetuosa y autocritica.

Durante cada proceso de creacion, el alumnado determinard qué métodos de produccién son
idéneos para cada tipo de producto audiovisual y analizara las distintas reacciones que provoca en el
publico con cada uno de ellos, estableciendo igualmente el canal de difusion mas apropiado en cada
caso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, CD2,
CD4, CPSAA3.1, CPSAA4, CC2, CC3, CE1, CE2, CE3

Criterios de evaluacién.
Competencia especifica 1.

1.1. Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprension
del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, sobre los aspectos esenciales de estas formas de
expresion y la funcion que cumplen en la sociedad.

1.2. Comprender y defender la importancia del patrimonio fotografico y audiovisual como legado
universal, estableciendo criterios personales acerca de su promocién y conservacién, ademas de
argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imdgenes, los audios y las
producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros y
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Competencia especifica 2.

2.1. Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los
contextos en los que se han desarrollado, valorando la creacidon generada en libertad e identificando,
sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.

2.2. Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los variados
tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de
forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo, ademas,
las interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 3.

3.1. Plantear diferentes propuestas en la resolucién de proyectos creativos, buscando referencias
audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la
necesidad de comunicacién y comprension del otro.

3.2. Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales
creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresidon audiovisual como una herramienta para
explorar el entorno y poder expresarse.

Competencia especifica 4.



4.1. Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes
fotograficas y las creaciones y producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde la planificacion
hasta el resultado final.

4.2. Profundizar en la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual y de las conexiones
entre sus elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y
estéticos que supone toda produccion de esta clase.

Competencia especifica 5.

5.1. Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en
el proceso de la producciéon audiovisual.

5.2. Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales
creativas, a partir de temas personales, empleando la expresién audiovisual como herramienta de
exploracién de si mismo y del entorno.

5.3. Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos
y participativos, incorporando en su ejecucidn tanto las experiencias personales como el respeto y la
comprension del otro.

Competencia especifica 6.

6.1. Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes
creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento
creativo.

6.2. Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacidn en una produccion artistica audiovisual,
evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades
necesarios.

6.3. Realizar una produccidn audiovisual, individual o grupal, abierta y colaborativa, utilizando
correctamente y de forma creativa los medios y habilidades necesarios, buscando un resultado final
ajustado al proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental.

6.4. Comprender la importancia del trabajo colaborativo en un equipo equilibrado, expresando la
opinién personal de forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones de los demas.

Competencia especifica 7.

7.1. Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo
de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y una valoracién de los logros
alcanzados.

7.2. Analizar y evaluar de forma conjunta las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de
manera abierta y respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas como las negativas vy
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.

3.5.3. CONTENIDOS Y SABERES BASICOS.



En esta materia se tratard la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la potencian,
especialmente la capacidad artistica. Esta capacidad necesita de un entorno favorable para su pleno
desarrollo. La graduacién de los saberes obedece a criterios pragmaticos: el nivel de desempefio de
cada competencia especifica va siendo mayor y, por tanto, involucrando saberes anteriores. Los
criterios de evaluacién responden a la necesidad de valorar desempenos que, de forma secuencial, van
adquiriendo mayor complejidad. Una vez que un desempefio ha sido alcanzado satisfactoriamente,
actua como elemento conformante de otro mas complejo, asi, la adecuada revisiéon y andlisis de
diferentes tipos de audiovisuales facilitara la creacidn de entornos de trabajo creativos y que fomenten
la igualdad, el respeto y la aceptacion del otro y de uno mismo.

Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pondra en practica el saber ver y el saber hacer,
centrado fundamentalmente en el desempefio. Los saberes estan ligados a la organizacion y gestion
de imagenes y audiovisuales y al desarrollo de la creatividad. El alumnado tendra el doble rol de artista
creador y gestor de proyectos, poseyendo nociones bdsicas de los saberes relacionados con estas
habilidades, pero, sobre todo, debe ponerlos en practica.

En consecuencia, los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las competencias
especificas, se organizan en cuatro bloques: el primero, denominado «Cultura audiovisual», recoge los
saberes relacionados con el impacto actual y la gestién de los proyectos y creaciones artisticas y
audiovisuales, asi como sus diversos formatos y posibilidades expresivas, teniendo en cuenta las
intencionalidades comunicativas de las diferentes propuestas; el segundo, «Preproduccion»,
comprende desde el proceso creativo y las fases de produccién de un audiovisual al conocimiento de
los elementos formales y expresivos esenciales un proyecto fotografico o audiovisual, lo que permitira
aprender técnicas y procedimientos que preparen para la creacién y realizacién de diferentes
proyectos; el tercer bloque, «Produccidon» incluye los aspectos necesarios para la creacion vy
realizacion de un proyecto fotografico, uno audiovisual o uno sonoro. Fomentando una postura
creativa, abierta y favorable, con actitud de perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creacion
y analisis de proyectos individuales o colectivos.; y por ultimo, el bloque «Montaje y postproducciéon»
incluye la planificacién por fases, los medios técnicos y la difusion de una produccién fotografica,
audiovisual o sonora, asi como las técnicas necesarias para realizar un montaje, el proceso para el
trabajo en equipo y la evaluacién de las producciones.

Con ellos, se debe orientar al alumnado hacia la adquisicion de habilidades complejas que serdn
esenciales en su adaptacion posterior a un entorno en continuo cambio.

Saberes basicos:
A. Cultura audiovisual.
¢ Impacto social.

e Gestion de proyectos audiovisuales

Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y retransmisiones, entre otras.

El audiovisual como forma de Arte: fotografia y cine, Arte digital, Video instalaciones- video arte,
instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.

Derechos de autor

B. Preproduccién

e Laidea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.



e Fases de la produccién audiovisual

e Elementos formales de la Fotografia y el Audiovisual
e Encuadre y composiciéon

e Planificacién y angulacién

e Movimientos de camara

e Narrativas. El lenguaje audiovisual

e Guion literario, guion técnico y storyboard

C. Produccion
e El proyecto fotografico. lluminacidn.

e Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos épticos: de los zootropos
al stop motion; aplicaciones digitales de animacion.

e Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.

¢ Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro

D. Montaje y Postproduccion

e Edicion de fotografia. Fotomontaje

e Edicion de video. El montaje

e Edicion de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

e Programas y aplicaciones de edicidn digital de imagen y sonido.

3.5.4. METODOLOGIA.

La creacién de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artisticos, fomenta la
igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de condicionante social o
personal. Estos entornos favorables a las iniciativas artisticas deben ser flexibles en el cdmo, pero muy
exigentes en el qué y el cuando, favoreciendo la autodisciplina y la implicacién en las tareas
desarrolladas, ademds de la capacidad de trabajo en grupo. La dimensidn social de los proyectos
artisticos y el alcance, potencialmente, global exige la adquisicion de competencias lingisticas y
digitales. Asimismo, el impacto social solo podra determinarse y evaluarse desde un conocimiento
critico de la realidad del mundo actual, y un compromiso con la sostenibilidad medioambiental.
Finalmente, la creacién de contenidos artisticos y audiovisuales son el contexto idéneo para el
desarrollo practico de la creatividad y el sentido del emprendimiento.

Por resultado entendemos la creacidn artistica acabada, no el impacto que suponga en la sociedad.
Ese debe ser otro elemento fundamental de la materia, desarrollar proyectos que puedan
desencadenar un cambio o transformacion de la realidad. Para ello, debe observarse el entorno como
fuente de inspiracion y aprovechamiento.



3.5.5. TABLA DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Comprender y conocer los
aspectos esenciales de las distintas
manifestaciones de la imagen
fotografica fija y de la expresidon
audiovisual, observando y
reflexionando  conscientemente
sobre la importancia de su legado
histérico como una riqueza
universal, para involucrarse, de
forma activa, democratica y libre,
en la promocion y conservaciéon
del patrimonio audiovisual global.

1.1. Reconocer el medio fotografico y el
audiovisual como formas de conocimiento
y comprensién del mundo, reflexionando,
con iniciativa propia, sobre los aspectos
esenciales de estas formas de expresion y
la funcién que cumplen en la sociedad.

1.2. Comprendery defender la importancia
del patrimonio fotografico y audiovisual
como legado universal, estableciendo
criterios  personales acerca de su
promocién y conservacién, ademas de
argumentandolos de forma activa,
comprometida y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad de proteger
los derechos de las imagenes, los audios y
las  producciones audiovisuales y/o
artisticas, tanto propias como ajenas,
utilizando entornos seguros y respetando
la propiedad intelectual y los derechos de
autor.

2. Desarrollar la capacidad de
observacion y andlisis de las
diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, analizando y
reconociendo los mensajes
recibidos a través de ellas, en los
diferentes contextos en los que se
producen y valorandolas, de forma
abierta y respetuosa, para conocer

y valorar  criticamente las
realidades del mundo
contemporaneo y sus

antecedentes historicos.

2.1. Observar y analizar criticamente
diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, junto con los contextos en
los que se han desarrollado, valorando la
creaciéon generada en libertad e
identificando, sin prejuicios, las
intencionalidades de sus mensajes.

2.2. Analizary destacar tanto las diferencias
como las similitudes que existen entre los
variados tipos de narraciones audiovisuales
creados en diferentes sociedades vy
culturas, relacionandolos, de forma
razonada e integradora, con su propia
identidad cultural y audiovisual,
comprendiendo, ademas, las
interrelaciones e influencias compartidas.

A. Cultura audiovisual.
- Impacto social.

- Gestion de proyectos
audiovisuales

- Creaciones audiovisuales. La
imagen en las redes sociales, en
la publicidad, espectaculos,
streaming, directos y
retransmisiones, entre otras.

- El audiovisual como forma de
Arte: fotografia y cine, Arte
digital, Video instalaciones-
video arte, instalaciones
artisticas y videoclip, entre
otros. Arte inmersivo y arte
sensorial.

- Derechos de autor




3. Disefiar y planificar, de manera
eficaz y ordenada, un proyecto o
una producciéon  audiovisual,
poniendo en practica las destrezas
y los lenguajes propios de la
fotografia y el audiovisual, para
aprender a expresarse y
desarrollar las habilidades de
organizacion y gestién de una
produccién audiovisual.

3.1. Plantear diferentes propuestas en la
resolucién de proyectos creativos, buscando
referencias  audiovisuales de interés,
exponiendo  perspectivas originales e
integrando la autocritica, junto con la
necesidad de comunicaciéon y comprension
del otro.

3.2. Diseflar y planificar, utilizando
métodos de trabajo pautados,
producciones  audiovisuales creativas,
planteando, con rigor ético y formal, la
expresion audiovisual como una
herramienta para explorar el entorno y
poder expresarse.

4. Comprender las dificultades y
retos afrontados en la creacién
de distintos proyectos o
producciones audiovisuales,
analizando en ellos las cualidades
plasticas, estéticas y semanticas,
ademads de empleando sus
distintos lenguajes y elementos
técnicos, para desarrollar una
recepcion artistica completa, que
combine comprension v
emocion.

4.1. Utilizar, de forma adecuada, los
diferentes elementos técnicos y expresivos
de las imagenes fotograficas y las
creaciones y producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta desde Ia
planificacion hasta el resultado final.

4.2. Profundizar en la recepcién activa y
emocional del lenguaje audiovisual y de las
conexiones entre sus elementos técnicos,
visuales y sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos y estéticos que
supone toda produccién de esta clase.

B. Preproduccion
- La idea generatriz.
Procesos creativos. La
creatividad como
destreza personal.
- Fases de la produccién
audiovisual
- Elementos formales de
la Fotografia y el
Audiovisual
- Encuadrey
composicion
- Planificacidon y
angulacion
- Movimientos de
camara
- Narrativas. El lenguaje
audiovisual
- Guion literario, guion
técnico y storyboard

5. Utilizar la creacién audiovisual
como un medio para expresar
ideas, opiniones y sentimientos,
de forma creativa y personal,
pudiendo emplear incluso su
propia presencia en la imagen
como recurso comunicativo en
algunos casos, para poder
expresar y comunicar su propia
identidad personal y cultural.

5.1. Utilizar el lenguaje audiovisual como
un medio para manifestar su singularidad,
afianzar el conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a través de la
experimentacion y la innovaciéon en el
proceso de la produccién audiovisual.

5.2. Representar las propias ideas,
opiniones y sentimientos en producciones
audiovisuales creativas, a partir de temas
personales, empleando Ila expresion
audiovisual como  herramienta de
exploracion de si mismo y del entorno.




5.3. Desarrollar, en distintas producciones
audiovisuales, procesos de trabajo en
equipos inclusivos y participativos,
incorporando en su ejecucion tanto las
experiencias personales como el respeto y la
comprension del otro.

6. Realizar, de forma individual o
colectiva, distintas producciones
audiovisuales, utilizando las
principales técnicas, recursos y
convenciones del lenguaje
audiovisual, identificando los
equipos necesarios e
incorporando las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias vinculadas con el
medio, privilegiando, siempre
que sea posible, su sostenibilidad,
para construir una personalidad
artistica abierta, amplia, diversa 'y
respetuosa con el medio
ambiente.

6.1. Analizar las técnicas, recursos y
convenciones del lenguaje audiovisual en
diferentes creaciones, identificando los
equipos necesarios y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

6.2. Ejecutar las diferentes fases del
proceso de creacidon en una produccion
artistica  audiovisual, evaluando su
sostenibilidad y determinando, de manera
justificada, los medios, técnicas y
habilidades necesarios.

6.3. Realizar una produccién audiovisual,
individual o grupal, abierta y colaborativa,
utilizando correctamente y de forma creativa
los medios y habilidades necesarios,
buscando un resultado final ajustado al
proyecto planificado y reduciendo, en la
medida de lo posible, su impacto
medioambiental.

6.4. Comprender la importancia del trabajo
colaborativo en un equipo equilibrado,
expresando la opinién personal de forma
critica y respetuosa, asi como valorando las
aportaciones de los demas.

C. Produccion

- El proyecto fotografico.
Iluminacion.

- Animacién. Los principios de
la imagen en movimiento.
Instrumentos  dpticos: de
los zootropos al stop
motion; aplicaciones digitales
de animacién.

- Proyecto audiovisual. Uso
del tiempo; planos vy
secuencias; racord.

- Proyecto sonoro. Registro y
arte sonoro

D. Montaje y Postproduccién

- Edicion de fotografia.
Fotomontaje

- Edicibn de video. El
montaje

- Edicién de audio. Banda
sonora y efectos sonoros.

- Programas y aplicaciones
de edicidon digital de imageny
sonido.

7. Evaluar, de forma critica, tanto
el proceso de creacién, ya sea
propio o colaborativo, como el
resultado final de producciones
audiovisuales, mediante  su
exposicion publica,
reflexionando, de forma abierta y
respetuosa, sobre las distintas
reacciones que genere en los

espectadores, para establecer
contrapuntos de interés,
aprender a argumentar,
interpretar, desarrollar el

pensamiento critico y generar
soluciones alternativas.

7.1. Exponer el resultado final de una
creacion artistica y/o audiovisual,
compartiendo el desarrollo de su
elaboracidn, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y una valoracién de los
logros alcanzados.




7.2. Analizar y evaluar de forma conjunta las
creaciones  artisticas 'y  audiovisuales
presentadas de manera abierta y respetuosa,
considerando tanto las opiniones positivas
como las negativas y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento artistico.

4. EVALUACION.

4.1. ASPECTOS GENERALES.

La evaluacién supone la recogida sistematica de informacidn sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje
gue permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. La evaluacidn del proceso
de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y
supondra un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje.

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, en su articulo 16.3 sefiala que: “En la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado deberd tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de
las materias o dmbitos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion
de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.”

Asimismo, el apartado 4 de este mismo articulo refleja: “El cardcter integrador de la evaluacion no
impedird que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada materia o dmbito
teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion. Esta evaluacidn integradora implica que desde todas y cada
una de las materias o dmbitos deberd tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para
la etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida del alumnado”.

En la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado deberd tenerse en cuenta el grado de
consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la superacién de los criterios de
evaluacidn que tiene asociados. Los criterios de evaluacién se relacionan de manera directa con las
competencias especificas e indicaran el grado de desarrollo de las mismas tal y como se dispone en el Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo. En consecuencia, se establece un peso a los criterios de evaluacidn,
referentes a través de los cuales se evaltian las competencias especificas asociadas a ellos y por extensién
sus descriptores operativos. A través de estas competencias clave, desde esta asignatura, se contribuye a
la consecucidn del perfil de salida.

La evaluacién sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que
se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a



garantizar la adquisicidn de las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de
aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionard la informacién que permita mejorar tanto los
procesos como los resultados de la intervencidn educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de
sus evaluaciones, para que la informacidn que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo
y lo comprometa en la mejora de su educacidn. Para garantizar la objetividad y la transparencia en la
evaluacidn, al comienzo de cada curso, el profesorado informara al alumnado acerca de los criterios de
evaluacidon de la materia, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los
procedimientos y criterios de evaluacidn y calificacién.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y procedimientos de
evaluacion, calificacién y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro.

4.2- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Evaluacidn inicial.

La evaluacién inicial serd competencial, basada en la observacion, tendrd como referente las
competencias especificas de la materia, y serd contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara
principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacidn no
figuraran como calificacién en los documentos oficiales de evaluacién.

Evaluacién continua.

Se entendera por evaluacién continua aquella que se realiza durante todo el proceso de aprendizaje,
permitiendo conocer el proceso de aprendizaje del alumnado antes, durante y a la finalizacidn del mismo,
realizando ajustes y cambios en la planificacién del proceso de ensefianza-aprendizaje, si se considera
necesario. Al término de cada trimestre, en el proceso de evaluacidn continua llevado a cabo, se valorara
el progreso del alumnado en las diferentes materias en la sesion de evaluacion de seguimiento que
corresponda. Los resultados de estas sesiones se recogeran en la correspondiente acta parcial. La
valoracion de los resultados derivados de estas decisiones y acuerdos constituira el punto de partida de
la siguiente sesion de evaluacion de seguimiento o de evaluacidn ordinaria, segun proceda.

Evaluacion final.



Al término del curso, en el proceso de evaluacidn continua llevado a cabo, se valorara el progreso del
alumnado en la materia, decidiéndose si ha alcanzado el adecuado grado de adquisicién de las
competencias correspondientes.

En la dltima sesion de evaluacion o evaluacion ordinaria se formularan las calificaciones finales de la
materia, expresadas tanto en términos cuantitativos como en términos cualitativos, y se expresaran en
los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT), o
Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas, tal y como se recoge en el articulo 31 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo.

Esta sesion tendra lugar una vez finalizado el periodo lectivo y antes de que finalice el mes de junio. Para
el desarrollo de estas sesiones, el equipo docente podra recabar el asesoramiento del departamento de
orientacién educativa del centro. Se adoptaran decisiones sobre la promocién o titulacion, en los casos
gue proceda, de manera consensuada y colegiada. En caso de que no exista consenso, las decisiones se
tomaran por mayoria cualificada de dos tercios del equipo docente.

En las sesiones tanto de evaluacidon ordinaria, como de evaluacién de seguimiento se acordard la
informacién que se transmitird al alumnado y a los padres, madres o personas que ejerzan su tutela legal,
sobre el proceso personal de aprendizaje seguido. Esta informacién debera indicar las posibles causas que
inciden en el proceso de aprendizaje y en el proceso educativo del alumnado, asi como, en su caso, las
propuestas o recomendaciones para la mejora del mismo que se estimen oportunas.

Si al finalizar el correspondiente curso escolar, el alumno o alumna tuviera la materia pendiente, el
profesorado responsable de la misma elaborard un informe en el que se detallaran, al menos, las
competencias especificas y los criterios de evaluacidn no superados. Este informe sera entregado a los
padres, madres o tutores, tutoras legales al finalizar el curso o al alumnado si este es mayor de edad,
sirviendo de referente para el programa de refuerzo del curso posterior o del mismo, en caso de
repeticion.

Quienes promocionen sin haber superado la materia seguiran un programa de refuerzo. El profesorado
revisara periddicamente la aplicacion personalizada de las medidas propuestas en el mismo, al menos al
finalizar cada trimestre escolar y, en todo caso, al finalizar el curso. La superacién o no de los programas
serd tenida en cuenta a los efectos de promocién y titulacion. Sera responsable del seguimiento de este
programa el profesorado de la materia que le dé continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, serd
responsabilidad de la persona titular del departamento.

La objetividad de la evaluacién no solo depende de la claridad con la que definamos los criterios, sino que
también es importante la precision y la fiabilidad de las técnicas e instrumentos utilizados para determinar
la presencia o ausencia de los indicadores de las producciones del alumnado.

Por ello utilizaremos técnicas como la observacion sistematica, tanto directa como indirecta, realizacion
de pruebas y actitudes especificas de evaluacion, técnicas y procedimientos para evaluar los
conocimientos previos, analisis de tareas, para evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado mediante
diferentes enfoques y fuentes de informacion.



Estas técnicas requieren instrumentos que garanticen el proceso de evaluacién. Se recogera informacién
del alumnado consignando para su evaluacidn los siguientes pardmetros:

Observacién sistematica de la actitud:

- Puntualidad y asistencia.

- Comportamiento y actitud civicas.

- Interés y dedicacidn al trabajo. Traer el material y usarlo.

Evaluacidn objetiva de las practicas realizadas dentro y fuera del aula:

- Registro de la realizacién y entrega de tareas en el plazo previsto.

- Evaluacidn de la creatividad, originalidad y expresividad plastica: Se valora la busqueda de soluciones
inéditas, originales y personales.

- Evaluacidn del proceso de trabajo: Se valora la implicacidn del alumno con las actividades. Si responden
a su enunciado y qué grado de dificultad alcanzan. Se valora el proceso previo: Trabajo de bocetos y
ensayos preliminares.

- Evaluacién de los resultados. Se valora el empleo de técnicas idoneas para resolver las actividades: Uso
de soportes adecuados, formatos, técnicas de color, etc.

- Valoracién de los ejercicios correctamente presentados: Se valora la limpieza, la organizacién, las
proporciones y la precisién. En suma, los parametros que definen el grado estético-visual logrado en los
trabajos.

Pruebas de evaluacion de aprendizaje:

- Seguimiento de los valores adquiridos mediante pruebas orales y/o escritas de distinto grado de
dificultad y de las unidades did4cticas que asi lo requieran.

- Calificacidn de las intervenciones en clase del alumno: Voluntarias o solicitadas por el profesor.

4.3. CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO.

En este curso los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se establecen mecanismos
objetivos de observacién de las acciones que describen, asi como indicadores claros, que permitan
conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se formulan indicadores de logro de los
criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o indicadores de desempefiio de los criterios de evaluacion
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6
y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacién o descriptores deben ser matizados
en base a la evaluacién inicial del alumnado, reflejando los procesos cognitivos y contextos de aplicacion,
que estan referidos en cada criterio de evaluacion.



La totalidad de los criterios de evaluacidn contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo
de la misma. Los criterios de calificacién estaran basados en la superacidn de los criterios de evaluacion
y, por tanto, de las competencias especificas recogidas en las programaciones didacticas.

El sistema de evaluacion que se ha propuesto implica también perseguir que el alumnado comprenda y
acepte por qué, como es evaluado y la forma en que se materializa la evaluacién. Para conseguir esa
implicacion, el alumnado autoevaluard sus pruebas y sus trabajos. Para ello recibird unos criterios
evaluables, que guien su valoracién. En los anexos | y Il de esta programacién se pueden ver algunos
ejemplos de cuestionarios de autoevaluacidn de la practica docente.

En las materias de la ESO se desarrollaran una serie de Situaciones de Aprendizaje que permitiran trabajar
los diferentes bloques de contenido. Para el correcto desarrollo de estas asignaturas se toman como guia
las tablas expuestas al final del desarrollo de cada asignatura. En estas tablas se relacionan las
competencias especificas, con los descriptores del Perfil de Salida y con los criterios de evaluacion a los
cuales se le han asignado unos Saberes Basicos. Las Situaciones de Aprendizaje disefiadas tomaran como
referencia los Saberes Basicos, para desarrollar un producto final que en su evaluacion podamos valorar
la consecucién de los Criterios de Evaluacion. Se podran usar rdbricas para valorar el grado de consecucién
de los Criterios de Evaluacion.

La evaluacién, por tanto, serd continua y el alumnado deber3, en cualquier momento dentro de los plazos
establecidos por el profesorado, presentar los trabajos, ejercicios... necesarios para evaluar los criterios
no superados. Asimismo, se valorara incorporar, al final de cada trimestre, una prueba que permita al
alumnado demostrar la consecucion de los saberes basicos.

RECUPERACIONES TRIMESTRALES. El alumnado que no haya conseguido aprobar un trimestre, tendra
gue recuperar solo los criterios que no haya alcanzado, por los medios que queden establecidos por el
profesorado en ese momento y para ese alumnado concreto, informando a través del plan refuerzo y plan
de recuperacion por evaluacion. Las familias y el tutor/a del alumno seran informadas también via Papas.

A continuacidn, se expone a modo de ejemplo una rubrica, donde se desarrolla el grado de consecucion
de los criterios de evaluacién (graduados en cuatro niveles de logro) para la asignatura de EPVA de la ESO.



CRITERIO

EXCELENTE

10-9

BUENO

8-7

POCO ADECUADO

4-3

INADECUADO

2-1

1.1. RECONOCER los factores
histéricos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi
como su funcién y finalidad,
describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

Muestra alto grado
de conocimiento
sobre las
producciones
plasticas, con gran
interés y respeto.

Muestra buen
grado de
conocimiento sobre
las producciones
plasticas con buen
interés y respeto.

Apenas muestra
conocimiento
sobre las
producciones
plasticas y poco
interés y respeto.

Desconocimiento
sobre las
producciones
plasticay no
muestra interés ni
respeto

1.2. VALORAR LA IMPORTANCIA de la
conservacion, preservacion y difusion
del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el analisis

Transmite alto
grado de
conocimiento del
patrimonio cultural

Transmite buen
conocimiento del
patrimonio cultural
analizando obras de

Transmite leve
conocimiento del
patrimonio
cultural

No conoce obras
de arte

guiado de obras de arte. analizando obras de | arte analizando obras

arte de arte
1.3. ANALIZAR la importancia de las Emplea Emplea Muestra errores No reconoce ni
formas geométricas basicas correctamente adecuadamente en el empleo de lleva a cabo pone

IDENTIFICANDO los elementos
plasticos del Lenguaje Visual en el arte
y en el entorno tomando como
modelo el legado andalusf y el
mosaico romano.

formas geométricas
y elementos
plasticos del
lenguaje visual

formas geométricas
y elementos
plasticos del
lenguaje visual

formas
geométricasy
elementos
plasticos del
lenguaje visual

en practica
formas
geométricas y
elementos
plasticos del
lenguaje visual

2.1. IDENTIFICAR y EXPLICAR, de

Expone

Expone

Le cuesta exponer

No expone el

forma razonada, la importancia del coherentemente el adecuadamente el el proceso proceso artistico
proceso que media entre la realidad, proceso artistico sin | proceso artistico sin | artistico ni muestra

el imaginario y la produccion, estereotipos y con estereotipos y con respeto
superando estereotipos y mostrando gran respeto respeto

un comportamiento respetuoso con la

diversidad cultural.

2.2. ANALIZAR, con autonomia, Lleva a cabo Valora el Apenas muestra No respeta ni
diversas producciones artisticas, producciones patrimonio conocimiento reconoce el
incluidas las propias, las de sus iguales castellano- sobre el patrimonio

y las del patrimonio cultural y manchego, patrimonio castellano-
artistico, valorando el patrimonio desarrolla una castellano- manchego y las

castellano-manchego, desarrollando
con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales.

mirada estética
hacia el mundo y
respeta algo la
diversidad de las
expresiones

manchego, ni la
diversidad de las
expresiones
culturales

expresiones
culturales

culturales
2.3. REALIZAR composiciones Realiza de manera Realiza Es insuficiente sus | No realiza las
inspiradas en la naturaleza donde sobresaliente adecuadamente composiciones y composiciones

puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las

composiciones y
utiliza las técnicas

composiciones y
utiliza las técnicas

muestra muy
poco interés en el




técnicas de expresion grafico-plasticas | con graninterésy con interés y uso de las

bidimensionales necesarias. esfuerzo maximo esfuerzo técnicas

3.1. SELECCIONAR y DESCRIBIR Seleccionay Seleccionay Apenas selecciona | No selecciona ni
propuestas plasticas, visuales y describe describe y describe describe otras
audiovisuales de diversos tipos y correctamente adecuadamente insuficientemente | propuestas
épocas, analizandolas con curiosidady | otras propuestas otras propuestas otras propuestas plasticas
respeto desde una perspectiva de plasticas plasticas plasticas

género, e incorporandolas a su cultura

personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el DISFRUTE Muestra alto grado Muestra gran Muestra poco No muestra

producido por la recepciéon del arte en
todas sus formas y vertientes,
COMPARTIENDO con respeto
impresiones y emociones y
expresando la opinion personal de
forma abierta.

de disfrute y
respeto

disfrute y respeto

disfrute y poco
respeto

disfrute ni respeto

3.3. Identificar la importancia de la
PRESENTACION de las creaciones
propias a partir de TECNICAS
AUDIOVISUALES BASICAS,
compartiendo estas producciones con
el resto del alumnado.

Presenta con gran
interés las
producciones
propias con
técnicas
audiovisuales con el
resto del alumnado

Presenta
adecuadamente las
producciones
propias con
técnicas
audiovisuales

No presenta
correctamente las
producciones
propias con
técnicas
audiovisuales

No presenta las
producciones
propias con
técnicas
audiovisuales

4.1. RECONOCER los rasgos
particulares de diversas técnicas y

Estudia el proceso y
resultado de

Estudia el proceso y
resultado de

Apenas tiene en
cuenta el proceso

No tiene en
cuenta el proceso

lenguajes artisticos, asi como sus diferentes técnicas diferentes técnicas y resultado de ni resultado
distintos procesos y resultados en y lenguajes y lenguajes diferentes

funcion de los contextos sociales, artisticos con gran artisticos con técnicasy

histdricos, geograficos y tecnolégicos, interés interés lenguajes

buscando y analizando la informacién artisticos

con interés y eficacia.

4.2. ANALIZAR de forma guiada las Relaciona e Relaciona e Apenas incorpora | No tiene en
especificidades de los lenguajes de incorpora incorpora el el lenguaje cuenta los
diferentes producciones culturales y notablemente el lenguaje artistico artistico en las lenguajes

artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e INCORPORANDOLAS

lenguaje artistico

con creatividad en

producciones

artisticos en sus

con gran las producciones propias producciones
creativamente en las producciones creatividad en las propias
propias. producciones

propias
5.1. EXPRESAR ideas y sentimientos en | Experimenta con Experimenta con Apenas No experimenta

diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la
EXPERIMENTACION con diversas
herramientas, técnicas y soportes,

gran diversidad de
herramientas,
técnicas y soportes.

algunas
herramientas,
técnicas y soportes.

experimenta
herramientas,
técnicas y
soportes.

suficientes
herramientas,
técnicasy
soportes.




desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Desarrolla una gran
capacidad de
comunicaciény
reflexion critica.

Desarrolla una
adecuada capacidad
de comunicacion y
reflexién critica.

Logro limite de la
capacidad de
comunicaciény
reflexion critica.

No desarrolla
capacidad alguna
de comunicacién

y reflexién critica.

5.2. REALIZAR diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando

Lleva a cabo
notablemente
producciones con
gran iniciativa, y

Lleva a cabo
adecuadamente
producciones con
iniciativa, y técnicas

No termina
producciones y
muestra poca
iniciativa

No lleva a cabo
producciones y
sin iniciativa.

racionalidad, empatia y sensibilidad, y tecnlca-s y. y procedimientos
seleccionando las técnicas y los procedimientos acordes al
soportes adecuados al propésito. acordes al propdsito
propdsito
5.3. DESCUBRIR Y SELECCIONAR Consigue en grado Consigue Apenas consigue No trabaja para

aquellos procedimientos y técnicas
mas idoneos en relacion con los fines
de presentacion y representacion

maximo el fin
perseguido con los
procedimientos y

adecuadamente el
fin perseguido con
los procedimientos

el fin perseguido
con los
procedimientos y

conseguir el fin
perseguido con
los

perseguidos. técnicas adecuados | y técnicas técnicas
adecuados adecuados
6.1. EXPLICAR su pertenencia a un Analiza Analiza Analiza muy No analiza las

contexto cultural concreto, de manera
especifica el castellano-manchego, a

correctamente las
producciones

adecuadamente las
producciones

levemente las
producciones

producciones
culturales y

través del ANALISIS de los aspectos culturalesy culturales y culturalesy artisticas en

formales y de los factores sociales que | artisticas en artisticas en artisticas en contexto

determinan diversas producciones contexto contexto contexto castellano-

culturales y artisticas actuales. castellano- castellano- castellano- manchego
manchego manchego manchego

6.2. UTILIZAR CREATIVAMENTE Elabora con gran Elabora con Elabora con poco | No muestra

referencias culturales y artisticas del calidad coherencia interés interés en la

entorno en la elaboracion de

producciones

producciones

producciones

elaboracion de

producciones_propias, mostrando una | propias, mostrando | propias, mostrando | propias producciones
vision personal. una vision personal una visién personal propias
de dichas de dichas
referencias con referencias
interés
6.3. ENTENDER Y CONCEBIR la historia | Conoce estudiay Conoce estudia y Conoce muy No conoce ni
del arte y la cultura, y también la valora la historia del | valora ligeramente levemente la respeta la historia

propia produccion artistica, como un
todo continuo e indesligable, en el
cual las obras del pasado son la base
sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

artey la cultura con
gran interésy
respeto

la historia del arte y
la cultura con
interés y respeto

historia del arte y
la cultura

del arte ni las
muestras
culturales




7.1. REALIZAR un proyecto artistico,
con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa_en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

Experimenta con
calidad y
creatividad con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
muestra gran
iniciativa en el
empleo de
lenguajes,
materiales,
soportes y
herramientas.

Experimenta con
cierta originalidad
con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
muestra iniciativa
en el empleo de
lenguajes,
materiales,
soportes y
herramientas.

Experimenta con
algunas técnicas
visuales o
audiovisuales en
la generacion de
mensajes, y utiliza
lenguajes,
materiales,
soportesy
herramientas

No pone en
prdctica apenas
técnicas visuales
ni audiovisuales ni
utiliza
correctamente
materiales,
soportes ni
herramientas

7.2. ELABORAR producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas
y plasticas utilizadas por creadores
dentro de este ambito, esforzandose
en superarse y demostrando un
criterio propio.

Sigue con alto
grado las
instrucciones en la
creacion de
producciones
artisticas y con gran
esfuerzo

Sigue con buen
grado las
instrucciones en la
creacion de
producciones
artisticas y con
esfuerzo

Apenas sigue las
instrucciones en
la creacién de
producciones
artisticas y
muestra poco
esfuerzo

No sigue las
instrucciones ni
muestra esfuerzo

8.1. RECONOCER los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,

Analiza con gran
interés la finalidad
de las producciones

Analiza con interés
la finalidad de las
producciones

Le cuesta analizar
de manera simple
la finalidad de las

No analiza de
manera simple la
finalidad de las

argumentando de forma individual o artisticas artisticas producciones producciones
colectiva sus conclusiones acerca de artisticas artisticas

las oportunidades que pueden

generar, con una actitud abierta y con

interés por conocer su importancia en

la sociedad.

8.2. DESARROLLAR producciones y Organizay Organizay Le cuesta No organiza ni
manifestaciones artisticas con una desarrolla desarrolla organizary llevar desarrolla

intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando
las diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico
destinatario.

correctamente las
diferentes etapas
en las producciones
artisticas

adecuadamente las
diferentes etapas
en las producciones
artisticas

a cabo todas las
etapas de una
produccién
artistica

producciones
artisticas con
intencidn alguna




8.3. EXPONER los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y
las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

Expone
correctamente el
proceso llevado a
caboensu
produccidn artistica
y muestra un alto
grado de
consecucion de las
instrucciones
propuestas
inicialmente.

Expone
adecuadamente el
proceso llevado a
cabo en su
produccidn artistica
y muestra
adecuado grado de
consecucion de las
instrucciones
propuestas
inicialmente.

Le cuesta exponer
el proceso llevado
a cabo ensu
produccién
artistica y
muestra bajo
grado de
consecucion de
las instrucciones
propuestas
inicialmente.

No expone el
proceso llevado a
caboensu
produccién
artistica y apenas
consigue cumplir
las instrucciones
propuestas
inicialmente.

RECUPERACION DE PENDIENTES.

El profesorado que tenga a su cargo alumnado con asignaturas pendientes convocar3, en la 12 evaluacién,
una reunion destinada a informar de su situacién académica y de las actividades que debe realizar para
alcanzar los criterios no superados. El profesorado informara también a las familias y tutorias del proceso
gue se seguird para evaluar al alumnado, asi como de los plazos de entrega de los trabajos
correspondientes. También informard del resultado después de las evaluaciones parciales en las fechas
fijadas por la jefatura de estudios. Se ofrecera al alumnado dias en los que asistir al aula de plastica para
resolver dudas de la tarea asignada para la recuperacién. Desde la Jefatura del Departamento se
supervisard el proceso y se hard el seguimiento oportuno en las reuniones de departamento. El desarrollo
del proceso de recuperacion se verificard mediante una serie de actividades que seran de obligado
cumplimiento para el alumnado, a saber:

1. Realizacién de los ejercicios y tareas planteados encaminados a superar los criterios de evaluacion del
curso anterior de una forma basica.

2. Realizacion de las pruebas objetivas que el Departamento convoque al efecto, en los casos en los que
se considere oportuno. Generalmente y dado el cardcter practico de la materia se evaluara mediante
trabajos.

Los criterios de evaluacion y las normas de calificacidn aplicables a estas actividades seran los mismos
gue se hayan tenido en cuenta a lo largo del curso para el resto de actividades y pruebas de evaluacion.

4.4. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION EN DIBUJO TECNICO 1 Y II.

El alumnado obtendra la calificacién seglin los criterios de evaluacidon establecidos para
determinar el grado de adquisicidn de las competencias. Para ello, el profesorado utilizard, ademas de la
observacién directa, trabajos a entregar por el alumnado en la fecha indicada, pruebas especificas o




practicas especiales y examenes. Dentro de esta distribucidn se realizard una ponderacidn del 30% en los
trabajos a entregar/observacion directa y un 70% a los evaluados en las practicas especiales y exdmenes.
Podra coincidir un mismo criterio de evaluacién en trabajos, practicas y exdmenes.

Habra que superar cada una de las evaluaciones por separado, puesto que cada una de ellas
engloba unos criterios de evaluacién y contenidos diferentes. Para recuperar una evaluacion suspensa, el
alumnado debera completar los trabajos no entregados y realizar una prueba de recuperacién que se
centrara en los criterios de evaluacién no superados.

Siempre que se falte a una prueba objetiva individual o en fechas de entrega de trabajos se debera
justificar debidamente. En caso contrario, el profesor podra entender que ese trabajo no ha sido realizado
o se reducira la nota correspondiente por entrega fuera de fecha.

El alumnado que no haya conseguido aprobar un trimestre, tendra que recuperar solo los criterios
de evaluacidn que no alcanzados, entregando las actividades propuestas o realizando las puebas donde
no se hayan alcanzado esos criterios.

La nota final de curso se calcularda como media aritmética de la nota de las tres evaluaciones,
siempre que se hayan superado los criterios de evaluacion y adquirido las competencias en el cémputo
global del curso.

En caso de no ser asi el alumnado deberd ir a la evaluacion extraordinaria, donde sera evaluado
con una prueba objetiva que abarque los saberes basicos correspondientes al nivel.

RECUPERACION DE PENDIENTES.

Con caracter general, el profesorado que tenga a su cargo alumnado con alguna materia
pendiente mantendrd a principios del curso una reunidn destinada a informar de su situaciéon académica,
de las actividades que deben realizar para alcanzar los criterios de evaluacion del curso y cuando deben
realizarlas y entregarlas, incluidas las pruebas individuales objetivas.

El proceso serad supervisado por la Jefatura del Departamento y se ofrecera al alumnado la
posibilidad de ayuda durante algunos recreos del curso en el aula de plastica situada junto al
departamento. Se informara a los tutores/as legales del alumno por medio de la plataforma Educamos
CLM al inicio de curso y tras las evaluaciones parciales fijadas por Jefatura de Estudios.

El desarrollo del proceso de recuperacion se verificard mediante una serie de actividades que
seran de obligado cumplimiento para el alumnado, a saber:

1. Realizacidn de los ejercicios y tareas planteados a comienzo del curso.
2. Realizacién de las pruebas objetivas que el Departamento convoque al efecto.

Es imprescindible la entrega del trabajo, y la realizacidon de la prueba individual objetiva, para
conseguir el aprobado de la asignatura.

El hecho de que el alumnado que esté cursando la materia de Dibujo Técnico Il vaya superando
las sucesivas evaluaciones, se podra tener en cuenta positivamente en la nota de pendientes, ya que los
contenidos son mas avanzados; pero se realizara igualmente la recuperacién de pendientes establecida
anteriormente. En el presente curso académico 2023/24 no hay alumnado hasta esta fecha (mes de
octubre) que, cursando 22 de bachillerato, tenga pendiente la materia de primero.



5. ATENCION A LA DIVERSIDAD E INCLUSION EDUCATIVA.

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusidn
educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusion
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras
para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y
todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e
intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y lingliisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el mdximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacién, la normalizacidn, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada al alumnado, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

5.1. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DESDE LA PROGRAMACION.

1. Medidas de inclusion educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion
y valoracién en la dinamica del grupo-clase.

Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de
la interaccién, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de
aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria
entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen
el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la organizacion de contenidos por
centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria
individualizada.

Estas medidas suponen una contextualizacidn (segun las caracteristicas y necesidades de nuestro
alumnado a los elementos del curriculo interpretados ya desde el centro).

La identificacién de un periodo breve de repaso de contenidos de base para la materia y la
aplicacion de una prueba, tras este periodo de repaso, facilitara nuestro conocimiento de los
factores y niveles de diversidad existentes en el aula. El seguimiento continuo de las experiencias



y sus consecuentes aprendizajes permitira la actualizacién y confirmacidn de la progresién de esas
diferencias.

Se tomaran, por tanto, decisiones sobre:

-Priorizacién y secuenciacion de objetivos.

-Seleccidn, secuencia y desarrollo de las unidades didacticas.

-Organizacién espacial y temporal de los tipos de actividad.

-Previsién de pautas concretas para atender a los diferentes ritmos de aprendizaje a través de la
planificacion de actuaciones de apoyo y refuerzo para el alumnado de ritmo lento de aprendizaje
y profundizacidn y ampliacidon para el alumnado de ritmo rdpido. Asi, por ejemplo, podemos
facilitar al alumnado de aprendizaje mas lento direcciones de internet en las que se presenten
actividades similares a las que se estan realizando en clase, en las que puede autocorregirse sus
errores. De este modo el alumnado estara mas motivado y la actividad se le hard mas amena. Por
otra parte, a un alumnado de aprendizaje rapido, podemos facilitarle, materiales y actividades
qgue, dentro de unos mismos contenidos, exijan mayor capacidad de concentracién, habilidad y
creatividad.

-Planificacién de medidas para atender la diversidad cultural que presenta nuestro grupo-aula.

Medidas individualizadas de inclusion educativa (articulo 8): actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de
facilitar los procesos de ensefanza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad
y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacién en las actividades del centro y de
su grupo.

Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado con el asesoramiento del
Departamento de Orientacién. Es importante subrayar que estas medidas no suponen la
modificacion de elementos prescriptivos del curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las
adaptaciones de acceso al curriculo, las adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de
profundizacién, ampliacién o enriquecimiento o la escolarizacidon por debajo del curso que le
corresponde por edad para el alumnado con incorporacidn tardia a nuestro sistema educativo.

Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos
de las diferentes ensefianzas del sistema educativo.

Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en
funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La adopcidon de estas medidas requiere de una
evaluacidn psicopedagdgica previa, de un dictamen de escolarizacidon y del conocimiento de las
caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte de las familias o tutores y tutoras
legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son fundamentalmente las adaptaciones
curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa y la flexibilizacién
curricular.

Durante el curso se incorpora alumnado de otras nacionalidades que desconoce el castellano. Las
adaptaciones en las asignaturas de este departamento se realizaran desarrollando contenidos que



puedan ser explicados de forma visual y aprendidos por imitacién, facilitando a través de
alumnado ayudante y el aprendizaje cooperativo aquellos conceptos que resultaria imposible
transmitir sin un conocimiento previo del idioma. Se podran utilizar, ademas, herramientas de
traduccidn para mejorar o facilitar la comunicacién, el entendimiento y el aprendizaje.

Medidas organizativas:

- Modificacién de espacios, normas, agrupamientos del alumnado.

- Nivel de complejidad de las tareas de actividades: propuesta de actividades diferenciadas mediante
tareas que permitan una graduacidn que abarque tanto al alumnado con dificultades de aprendizaje como
al que tenga un nivel avanzado.

Para posibilitar la consecucién de los criterios de evaluacién por parte de alumnado con distintos niveles
debemos priorizar tareas en aras de conseguir grados de complejidad diferenciados. El criterio de
dificultad por el que se prioricen unos saberes sobre otros no debe centrarse exclusivamente en el nivel
de ejecucién. El nivel de exigencia puede venir también dado por la dificultad de comprensién, de
percepcion, de toma de decisiones o de asimilacidon de cada saber basico.

Se considerara la posibilidad de proponer actividades de refuerzo para alumnado con mas dificultades.
Lo ideal seria que se pudiesen realizar durante el tiempo de clase, pero, en caso de no poder completarse,
se podran finalizar durante el tiempo de recreo siempre que el alumnado muestre disposicion.

Para la consecucién de un mismo criterio de evaluacion deben existir distintos caminos, distintas tareas
y actividades. La seleccidn de los mismos ha de plantearse en funcién de las posibilidades del alumnado.
El desarrollo de la expresion personal y de la creatividad es uno de los objetivos esenciales de la materia,
no puede darse sin las aportaciones personales del alumnado y siempre serdn diferentes en su ritmo de
trabajo, estilo de aprendizaje, conocimientos previos y experiencias.

La atencidn a la diversidad es una exigencia que debe contemplarse y promoverse desde todos los
aspectos esenciales que determinan la actividad docente, desde la seleccién y secuenciacién de los
contenidos, las estrategias de aprendizaje y el planteamiento de actividades, hasta los objetivos didacticos
y los procedimientos de evaluacion.

Para ello se propondran actividades de refuerzo y ampliacion compatibles con las propuestas realizadas
en clase, de manera que maticen los planteamientos establecidos, haciéndolos mas sencillos o mas
complicados segun las necesidades.

En la atencidén a la diversidad conviene intensificar la relacién de las actividades plastico-visuales con
otras areas, ya que el aprendizaje a través de las imagenes puede ser muy adecuado para gran parte de
este alumnado.

5.2. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DESDE LOS MATERIALES.



Tanto en el modo de impartir los conceptos como en las actividades realizadas, las metas a alcanzar
son muy diversas y las propuestas de trabajo también. La estructuracion de los materiales a emplear abre
un amplio campo a la diversidad. Existe una diferenciacién en la concepcion, realizaciéon y acabado, de
modo que todo el alumnado pueda servirse de los conocimientos adquiridos como su medio de expresidon
plastica.

Existen una serie de materiales de refuerzo y de ampliacién que permite atender a la diversidad. Se
estableceran, partiendo de los conocimientos del alumno, una serie de objetivos a alcanzar, y
dependiendo de éstos, se seleccionaran los materiales curriculares complementarios para conseguirlo.

6. RECURSOS DIDACTICOS.
6.1. ESPACIOS, MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS DEL DEPARTAMENTO.

En el presente curso no se puede usar la 22 Aula de Artes Plasticas que se habia recuperado el
pasado curso. El Departamento cuenta con una sola aula especifica para 22 grupos de ESO (3 grupos de
PAPV de 12 ESO, 9 grupos de EPVA de 22 ESO, 8 grupos de EPVA de 32 ESO y 12 Diversificacién, y 2 grupos
de Expresidn Artistica de 42 ESO y 22 Diversificacion), y 4 grupos de Bachillerato (1 grupo de Dibujo Técnico
| de 12 BACH, 1 grupo de Dibujo Técnico Il de 22 BACH y 2 grupos de Creacién de Contenidos Audiovisuales
de 22 BACH). Debido a la pérdida de una de las dos aulas especificas, varios grupos han de usar su aula de
referencia para las dos horas lectivas (se ha procurado repartir equitativamente el uso de los espacios).

El Aula de Artes Plasticas estd dotada de agua corriente, buena luminosidad y los recursos
materiales que se detallan mas abajo. Aunque sigue sin contar con una pizarra digital que tan necesaria
resulta para impartir las materias de una forma mas adaptada a las necesidades del alumnado y a las
posibilidades del profesorado.

También se utilizan las aulas ALTHIA en la materia de Creacién de Contenidos Audiovisuales de 22
de Bachillerato por el gran peso de los contenidos digitales. El grupo de Dibujo Técnico Il se ve obligado a
usar un laboratorio muy poco adecuado para impartir esa materia.

Los materiales y recursos se van a exponer en cuatro apartados diferenciados: materiales y
recursos del departamento, del profesor, del centro y del alumno.

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO.

Material inventariable: seis mesas grandes de trabajo, mesas de dibujo técnico, térculo,
equipos de grabado, armarios para guardar el material, una pizarra fija, tres focos, un equipo completo
de fotografia analdgica, gubias y rodillos para grabado, proyectores y pantalla, cortadora de porexpan,
figuras geométricas blancas de madera, mufiecos articulados, juego de figuras geométricas de plastico
transparentes, piezas metalicas, reglas para pizarra, juegos plantillas de curvas, escalimetro, calibres,
cajas de plastico para guardar el material de los alumnado.



La falta de espacios ha obligado a la adquisicién de 4 carros (uno por cada componente del
Departamento) con variadas cestas y soportes colgantes para poder trasladar los materiales a las aulas de
referencia, lo que provoca retrasos debido a la tardanza en la recogida y el traslado.

Material fungible y no fungible: lindleo, cartones, cartulinas y papeles de varios tipos, tintas
de grabado, témperas, lapices de colores, rotuladores de todo tipo, acuarelas, témperas, pinceles variados
y brochas, paletas, ldpices de grafito de distintas durezas, tinta china, tijeras variadas, compases, juegos
de reglas, plantillas variadas, etc.

Recursos impresos: diferentes textos de la materia de distintas editoriales, libros de
fotografia, de disefio, de dibujo, de dibujo técnico, de arte, ceramica, etc.

Biblioteca de aula para que el alumnado pueda hacer consultas. El pasado curso se inicié un
servicio de préstamo de cémics y novelas graficas en los recreos gracias a una dotacion inicial con la que
se pudieron adquirir algunas obras. En los sucesivos cursos ha de ampliarse ese fondo para poder cubrir
las necesidades del alumnado.

MATERIALES DEL CENTRO

Recursos informaticos: se cuenta con 9 ordenadores fijos y proyector en el aula especifica.
Cada integrante del departamento cuenta con un ordenador portatil individual en préstamo.

MATERIALES DEL PROFESORADO

Recursos impresos: biografias ilustradas de artistas, libros de arte, de disefio grafico, de
carteles, de caligrafia, revistas de arte contemporaneo y de arte en general, de Ultimas tendencias en
disefo grafico, fotografias, etc.

Recursos audiovisuales: bancos de imdgenes y recursos propios.

MATERIALES DEL ALUMNADO

Material no fungible: juegos de reglas, compases, paletas, pinceles y brochas, tijeras,
plantillas variadas, tijeras de varios tamafios, sacapuntas.

Material fungible: rotuladores, lapices de grafito variados, goma, pegamento, laminas de
dibujo, témperas, lapices de colores, cartulinas de colores, papel de calco, etc.

El Departamento recibe diez euros (10 €) de cada alumno/a al inicio del curso. Con este dinero se
compran materiales para todo el alumnado, ya que la experiencia de afios anteriores constata que muy
poco alumnado trae el material necesario. De esta forma, se centraliza la compra de pinceles, témperas,
rotuladores, lapices, cartulinas, etc. y el alumnado puede siempre trabajar en clase, reduciéndose los
problemas de conducta y comportamiento. Ademas, las familias gastan mucho menos a lo largo del curso
y el alumnado puede acceder a muchos mds materiales. Se democratizan los grupos al no haber
diferencias por nivel adquisitivo (y se puede suplir alguna aportacion cuando la familia tiene pocos



recursos). A este listado se le pueden afiadir MATERIALES RECICLADOS como cartones, periddicos,
corcho, plasticos, maderas, revistas, envases, etc.

Hay que destacar también que el departamento decidié ya hace afios no pedir libro de texto ni
[dminas de trabajo dada la situacidn econémica de la mayoria de las familias del centro.

6.2. RECURSOS DIDACTICOS EN LA ESO.

La organizacién de los recursos es uno de los elementos de la intervencién educativa y se refiere a
cémo se establecen los grupos, cdmo se organiza el espacio, como se distribuye el tiempo y qué materiales
se utilizan.

AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO.

El agrupamiento del alumnado tiene una gran trascendencia para el aprendizaje como favorecedor
del mismo a través de la interaccién entre alumnado y como recurso metodolégico aprovechando las
diferentes organizaciones de los grupos. En el presente curso se intentara en la medida de lo posible
incentivar la integracion de todo el alumnado realizando tareas en grupo, pudiéndose utilizar para ello
herramientas digitales que faciliten agrupamientos virtuales, sobre todo en los casos de ensefianzas
semipresenciales o no presenciales, favoreciendo la motivacion del alumnado y facilitando el auto
aprendizaje colaborativo.

Para esto primaran los criterios pedagdgicos y la optimizacién del uso de los recursos escolares y
educativos. Organizacién que vendra condicionada por la actividad, los objetivos planteados y las
caracteristicas del grupo-aula y de los individuos que los componen. Por ello, segln las actividades a
realizar, los trabajos de grupo favorecerdn la colaboracidn, la discusion, el intercambio de ideas y
experiencias y el acuerdo para llegar a una soluciéon Mientras que, los trabajos individuales favoreceran la
autoafirmacion, la toma de decisiones y la expresidn personal.

Es muy importante tener en cuenta que en algunas actividades nos interesara que la organizacién de
un grupo concreto sea homogénea y en otras no. Es mds, las diferencias en los grupos, las provocaremos
para alcanzar objetivos como la integracion, la mejora de la actividad, refuerzos, etc.

ORGANIZACION DE ESPACIOS Y TIEMPOS.

Hay que resaltar especialmente dos caracteristicas de la materia que condicionan decisivamente

su ensefianza:
- Su caracter fundamentalmente experimental y creativo.
- La gran cantidad y variedad de materiales, técnica e instrumentos que el alumno debe manejar y utilizar.

Estas caracteristicas requieren que la organizacidn de espacios y tiempos deban adecuarse a las
posibilidades del centro (como aulas especificas, ya sean de dibujo, informatica, etc.) Es necesario contar



con un lugar para los distintos medios materiales y técnicos presentes en el aula, o los que el propio
alumnado pueda aportar o traer en un momento concreto.

También deberia disponerse de un facil acceso al agua para todas las actividades que lo requieran,
asi como a la limpieza de los instrumentos y herramientas.

Estas condiciones bdsicas permitiran una minima organizacion del trabajo y la distribucién de tareas
de mantenimiento y orden para el desarrollo de las actividades docentes.

RECURSOS DIDACTICOS Y TECNOLOGICOS. MATERIALES CURRICULARES.

En la materia de Educacién Plastica y Visual, el alumnado debe desarrollar gran cantidad de técnicas
asociadas a diferentes materiales y herramientas.

Esto obliga al profesorado a una busqueda continua de recursos y materiales que puedan emplearse
en el aula para conseguir el aprendizaje de los diversos contenidos, asegurando a la vez la expresién
personal y al desarrollo de la creatividad.

Los materiales pueden en muchos casos sustituirse o intercambiarse unos por otros siempre que sean
adecuados a las capacidades, aptitudes e intereses del alumnado.

RECURSOS INSTRUMENTALES.

Se incluyen todo tipo de materiales e instrumentos, desde aquellos que tienen una mayor tradicidn
en su uso como materiales de expresion pldstica, hasta aquellos de muy reciente aparicion.

- Material grafico: Papeles, cartulinas, cartones, plasticos, pizarra, etc.
- Materias colorantes: Lapices, carboncillos, tizas, rotuladores, témperas, éleo, acuarelas, etc.
- Herramientas y utensilios: Pinceles, brochas, reglas, plumillas, compas, tijeras, etc

- El Aula de Artes Plasticas dispone de un tdrculo que permite desarrollar los bloques relativos a las
técnicas de grabado y estampacion.

RECURSOS IMPRESOS.

En esta época en que la comunicacidn visual ha adquirido una gran importancia, la imagen impresa es
un recurso que, en muchos casos, puede llevarse al aula tanto para su exploracién, analisis y lectura, como
para su manipulacidn, transformacién y recreacién, es decir, como material expresivo. La variedad de
recursos y materiales impresos disponibles se pueden organizar en:

- Bibliografia sobre los contenidos de la materia: Enciclopedias de arte, libros de disefio, libros de texto,
libros monograficos de arte, etc.

- Imagenes realizadas por el profesorado o por el alumnado para exponer, organizar y relacionar
conceptos.



- Material visual impreso y publico: Prensa, folletos publicitarios, catalogos comerciales y de exposiciones,

envases, fotografias, libros de expurgo, etc.

- Material escrito que aporta la Junta, cursos de actualizacién del profesorado, material didactico que
aportan las editoriales, etc.

RECURSOS AUDIOVISUALES E INFORMATICOS.

Las nuevas tecnologias de la imagen permiten la creacién, manipulaciéon, almacenamiento vy
reproduccion de las imdgenes a una escala masiva. Por otra parte, ponen al alcance de la mayoria la
produccién visual:

- Recursos audiovisuales: Fotocopiadora, proyector de diapositivas, equipo fotografico televisidn, video,
DVD. etc.

- Recursos informaticos: Impresora, escdner, programas de dibujo y disefio, etc.
- Internet. Ejemplos de paginas web utilizadas en el aula:

www.fotonostra.com,

www.educacionplastica.net,

www.tododibujo.com,

www.artenlaces.com,

www.artecompo.com,

http://mimosa.pntic.mec.es.

www.joseantoniocuadrado.com

www.laslaminas.es

Incluimos ademas en este apartado todas las herramientas de comunicacién con el alumnado y
familias mediante la plataforma: Educamos CLM, Delphos, Classroom, y todas las que en su momento se
hagan necesarias para el buen funcionamiento del proceso ensefianza/aprendizaje.

Cabe volver a sefialar y repetir que, en la dotacién de pizarras digitales, no estaba prevista su
instalacion en el Aula de Artes Plasticas. El departamento que cuenta con mas contenido audiovisual no
puede hacer uso de una herramienta tan necesaria hoy en dia para poder impartir unas clases disefiadas
para incentivar su uso. No se pueden usar aplicaciones digitales muy valiosas que mejoran
ostensiblemente el proceso de aprendizaje.

6.3. RECURSOS DIDACTICOS PARA DIBUJO TECNICO 1 Y II.

Para el correcto desarrollo de la asignatura se cuenta con los siguientes recursos:


http://www.tododibujo.com/
http://www.artecompo.com/
http://www.joseantoniocuadrado.com/

1. Libro de apoyo de actividades DIBUJO TECNICO 1 Y II,
Editorial Donostiarra.
2. Material del alumnado para el dibujo técnico (reglas, compas, etc.).
3. Cafidn de video con conexidn a internet.
4. Materiales elaborados por el profesorado subidos a Educamos o Google Classroom
5. Recursos digitales recomendados:

- www.fotonostra.com,

- www.educacionplastica.net

- www.tododibujo.com

- www.artenlaces.com,

- www.artecompo.com

- http://mimosa.pntic.mec.es

- www.joseantoniocuadrado.com
- www.laslaminas.es

- www.trazoide.com

6.4. RECURSOS DIDACTICOS PARA CREACION DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES.

Para poder impartir una materia como esta, es imprescindible una dotacidn de material que
permita el desarrollo de proyectos a través de la creacién de diferentes producciones audiovisuales. El
centro solo dispone del uso de las aulas Althia. Desde el Departamento, el pasado curso se solicité al
Equipo Directivo el envio de una carta al Consejero de Educacion. En ella se detallaba la necesidad de una
dotacidn presupuestaria para la adquisicién de un minimo equipo audiovisual que incluya cdmaras réflex
digitales con tripodes, un set de Chroma, focos led y difusores de luz para iluminacidn de escenarios,
grabadoras de sonido, micréfonos con pértiga y micréfonos de pinza con cable. No se obtuvo ninguna
informacién sobre ello.

7. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.

Estas actividades se integran en la programacion didactica porque contribuyen a desarrollar los
objetivos y contenidos del curriculo en contextos no habituales y con la implicacidon de personas de la
comunidad educativa.

Las actividades complementarias contribuyen a conseguir un aprendizaje mds atractivo, a
incrementar el interés por aprender y facilitar la generalizacion de los aprendizajes fuera del contexto del
aula.

Las actividades complementarias del departamento estdn sujetas a la oferta cultural de los
museos y por tanto se ird informando segun vayan surgiendo, teniendo en cuenta los plazos para su
planificacion.


http://www.fotonostra.com/
http://www.educacionplastica.net/
http://www.tododibujo.com/
http://www.artenlaces.com/
http://www.artecompo.com/
http://mimosa.pntic.mec.es/
http://www.joseantoniocuadrado.com/
http://www.laslaminas.es/
http://www.trazoide.com/

En muchos casos, las salidas con nuestro departamento, suponen para mucho alumnado el primer
acercamiento al arte en un museo, la realizacion de una visita artistica a la ciudad de Toledo o la
participacién en un concurso o actividad grupal educativa. La siguiente tabla muestra la distribucién de
las actividades, el curso para el que se proyectan y el trimestre en que nos gustaria llevarlas a cabo.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CURSO TRIMESTRE
Visita a museo de Madrid (Prado o Reina Sofia) o |[Alumnado de ESO 29, 30
Toledo y paseo por el centro de la ciudad.
Visita al IES El Greco/escuela de Arte para Alumnado de Expresion Artistica de 42ESO | 29
conocer itinerarios artisticos. Recorrido cultural
por la ciudad
Visita, charla o taller de artesania en el aula por |Alumnado de materias del Departamento 29, 3¢9
parte de profesional en horas lectivas.
Visita a Museo de Madrid o Toledo y visita a Alumnado de Dibujo Técnico y Creacion de | 12
exposicion sobre arquitectura, fotografia o Contenidos Audiovisuales de BACH
disefio.
Visita a Torrijos (recorrido arte urbano, Alumnado de materias del Departamento 29, 39
monumentos histéricos, cine en VOS).
Visita a taller de artesania. Alumnado de ESO 29, 3¢
Recorrido fotografico en Toledo junto con el Alumnado de EPVA de 22ESO 29, 39
Dpto. de Inglés.
Concurso de Dibujo/Pintura Rapida en parque o |Alumnado de EPVA, Expresidn Artistica y 30
plaza de Fuensalida PAPV.
Visita a plato de TV o cine y/o asistencia a Alumnado de Creacién de Contenidos 29, 3¢

proyeccion audiovisual

Audiovisuales de 22 BACH




Concursos, exposicion de trabajos en el centro (o|Alumnado de EPVA, Expresion Artistica y 19, 29, 3@
la localidad) y organizacion de talleres artisticos |PAPV
relacionados con distintas celebraciones
pedagdgicas (Halloween, Navidad, Carnaval, Dia
del Libro, Dia de la Mujer, etc.)

8. PLAN DE LECTURA.

Desde el Departamento se han disefado una serie de actividades a través de las cuales se
contribuye al desarrollo integral del Plan de Lectura del centro. Se ha tenido en cuenta su desarrollo en
todos los niveles educativos de ESO y Bachillerato, ya que las materias del Departamento tienen presencia
en todos ellos, asi como la consecucidn de los bloques de contenidos que contempla dicho proyecto:

Concurso “BOOKFACE”: Consistente en realizar un retrato con cdmara sustituyendo el rostro de la persona
fotografiada por la imagen de la portada de un libro a modo de ilusién éptica.

FELICITACION A PERSONAS MAYORES: Se pedird colaboracién a la Direccién de las Residencias de Mayores
cercanas para que cada alumno/a escriba e ilustre una felicitacién navidefia que se entregara a tantas
personas mayores como se pueda.

En la materia de PAPV de 12 ESO, se realizaran ilustraciones de textos creados por el propio alumnado,
preferiblemente en colaboracidn con otros departamentos.

En la materia de EPVA de 22 ESO, se rediseiiaran las portadas de los libros preferidos del alumnado,
elaborando nuevas propuestas en formato grande, con técnicas mixtas y collage. Se montard una
exposicion con los trabajos resultantes.

En 32 y 42 ESO se trabajara con paginas de libros de expurgo para la creacion de poesia ilustrada con la
técnica Blackout Poetry (poesia revelada). Los trabajos se expondran colectivamente en los espacios
comunes del centro.

En Dibujo Técnico de 12y 22 de Bachillerato, se disefiaran abecedarios geométricos con el fin de aplicarlos
en algln texto o frase en formato grande.

En Creacién de Contenidos Audiovisuales de 22 de Bachillerato, se realizaran versiones de carteles de cine
basados en peliculas inspiradas en obras literarias.



Por ultimo, en el Taller de Arte de los recreos, se contara con una biblioteca de aula mévil y se desarrollara
un taller de coOmic y novela grafica. Para tal fin, se propone la adquisicién de los siguientes titulos:

TECNICAS DE COMIC Y NOVELA GRAFICA:

- 99 ejercicios de estilo, de Matt Madden, traduccion de Lorenzo Fernandez Diaz. Ediciones Sins
Entido.

- Entender el Cédmic: El arte invisible, de Scott McCloud. Editorial Astiberrri.

- Hacer cdmics: Secretos narrativos del cémic, el manga y la novela grafica, de Scott McCloud,
traduccidn de Santiago Garcia. Editorial Astiberrri.

- Diseno de comic y novela grafica, de Gary Spencer Millidge. Parramén.

- Perspectiva. Volumen 1. Técnica y narracidn visual, de Marcos Mateu-Mestre. Espacio de
Disefio.

- Drawing Words and Writing Pictures: Making Comics: Manga, Graphic Novels, and Beyond, de
Jessica Abel y Matt Madden. Editorial First Second.

TEMATICA ADOLESCENTE:

- El principe y la modista, de Jen Wang, traduccidén de Julia Osuna Aguilar. Editorial Sapristi.

- Heartstopper 1. Dos chicos juntos, de Alice Oseman, traduccién de Victoria Simo Perales.
CrossBooks Editorial Planeta de Libros.

- ldiotizadas: Un cuento de empoderhadas, de Moderna de Pueblo. Editorial Zenith.

- El placer, de Maria Hesse. Lumen.

- Lola Vendetta. Una habitacién propia con wifi, de Raquel Riba Rossy. Lumen Gréfica.

- Piruetas, de Tille Walden, traduccion de Natalia Mosquera. Editorial La Cupula.

- Sarah's Scribbles. Crecer Es Un Mito, de Sarah Andersen, traduccidn de Alena Pons. Bridge
Books.

- Aquel verano, de lJillian Tamaki y Mariko Tamaki, traduccién de Natalia Mosquera Sarmiento.
Ediciones La Cupula.

- Tomboy. Una chica ruda, de Liz Prince. Alfaguara Juvenil.

- Shhh: El verano en el que todo cambia, de Magnhild Winsnes y Gabriel Regueiro, traduccion de
Ana Flecha Marco. Liana Editorial col. Bromelia.

- Girlsplaining. Ya te lo contamos nosotras, de Katja Klengel, traduccion de ltziar Hernandez
Rodilla. Editorial Sapristi.

- Laura Dean me ha vuelto a dejar, de Mariko Tamaki y Rosemary Valero-O'Connell, traduccién de
Natalia Mosquera. Ediciones La Cupula.

- Cuéntalo, de Laurie Halse Anderson y Emily Carrol, traduccién de Natalia Mosquera Sarmiento.
Ediciones La Cupula.

- Fun home: Una familia tragicdmica, de Alison Bechdel, traduccién de Rocio de la Maya Retamar.
Reservoir Books.

MUJERES ARTISTAS:

- Kusama. Obsesiones, amores y arte, de Elisa Macellari, traduccién de Maria Tutone. Liana
Editorial col. Bromelia.



- Eileen Gray: Una casa bajo el sol, de Charlotte Malterre-Barthes, Zosia Dzierzawska, con
colaboracién de Nuria Moliner. Aloha Editorial.

- Lee Miller. Cinco retratos, de Eleonora Antonioni y Gabriel Regueiro, traduccién de Marta
Tutone. Liana Editorial.

- Tamara de Lempicka, de Virginie Greiner y Daphné Collignon, traduccién de Albert Agut Iglesias.
Planeta Cémic.

- La traicidn de lo real: Unica Zirn, retrato de una esquizofrenia, de Céline Wagner. Ponent Mon
Cdmics.

- Frida Kahlo: the story of her life, de Vanna Vinci. Editorial Prestel.

9.MEMORIA.

Al finalizar el curso escolar debemos analizar los procesos y los resultados obtenidos para sacar unas
conclusiones que nos permitan la mejora para siguientes cursos. Esto supone dos acciones
fundamentales:

- Evaluacion de la programacion:

La actividad docente requiere de un permanente proceso de reflexidn sobre las acciones educativas y
los resultados que producen. La evaluacién supone el analisis del proceso de ensefianza-aprendizaje
durante un curso escolar en un centro educativo concreto y con unas caracteristicas determinadas, donde
se evaluaran los siguientes indicadores:

1. DESARROLLO EN CLASE DE LA PROGRAMACION

2. RELACION ENTRE OBJETIVOS Y CONTENIDOS.

3. ADECUACION DE OBJETIVOS Y CONTENIDOS CON LAS NECESIDADES REALES.
4. ADECUACION DE MEDIOS Y METODOLOGIA CON LAS NECESIDADES REALES.

Esta labor debe ser llevada a cabo por todo el departamento teniendo en cuenta las experiencias
personales de todos los componentes del mismo, asi como los resultados y las opiniones del alumnado.

Hemos, a su vez, de comparar la situacidn con cursos anteriores y contrastar algunas opiniones con el
resto de profesores que imparten docencia en el mismo grupo. La modificacion de la programacién, de
producirse, debe realizarse por escrito y con las debidas justificaciones que indiquen el porqué de esos
cambios. El seguimiento de la programacién lo haremos en el departamento, de forma mensual.

- Propuestas de mejora:

Con los resultados obtenidos, potenciaremos aquellos aspectos que hayan resultado ser especialmente
apropiados a nuestros fines mediante propuestas de mejora. Estas propuestas tendran varios
destinatarios posibles: La Inspeccidon educativa, la Direccién del centro, la Comisidn de Coordinacion
Pedagdgica, el Claustro o el Consejo Escolar.

La Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que
se regula la evaluacién en la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de
Castilla- La Mancha, en su articulo 10.1 indica que el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del



alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente, con la finalidad de mejorarlos y
adecuarlos a las caracteristicas propias del curso.

Es conveniente establecer también unos instrumentos para llevar a cabo la evaluacién del proceso de
ensefianza. Quedan articulados de esta manera:

Autoevaluacion: El alumnado debe tener capacidad para expresar sus criterios y opiniones sobre las
facilidades o dificultades encontradas en el aprendizaje de los contenidos, sobre los aspectos que les
atraen o, por el contrario, no les han gustado. Incluso deben manifestar su juicio sobre los resultados que
consiguen.

Coevaluacion: Procedimiento que enfocamos hacia la constante retroalimentacion que nos facilita el
didlogo con el alumnado sobre sus necesidades de ayuda, sobre su participacién e implicacidn, sobre la
asistencia que le prestamos, entre otros aspectos.

Observacidn directa y sistematica: Nos permite observar y valorar en el alumnado: la participacidn en las
actividades cotidianas del aula, la interacciéon y el trabajo en equipo, los habitos escolares, la actitud ante
la busqueda de informacién, el dominio de los contenidos procedimentales, la actitud en el aula, entre
otros aspectos.

Anadlisis de tareas y de la produccion de alumnado: Se efectia mediante un planteamiento permanente,
con registro continuo de datos sobre la realizacidn de las actividades y los aprendizajes adquiridos. Es un
procedimiento clave para identificar la situacion individual del alumnado y sus particulares necesidades
de ayuda.

Intercambios orales, interrogacidon y pruebas especificas: Las preguntas, los didlogos, el debate, la
intervencién en las puestas en comun son medios basicos para identificar los conocimientos, los
contenidos actitudinales y las capacidades en general. Las pruebas escritas son de utilidad para valorar la
adquisicion de las capacidades cognitivas y de los contenidos procedimentales.

Después de cada evaluacion, el departamento realizard un andlisis de los resultados obtenidos:

- Analisis de los resultados del departamento por asignaturas y grupos. Comparacion de unos grupos con
otros y posibles causas de las diferencias existentes entre ellos.

- Seguimiento de las programaciones indicando detalladamente cdmo se van siguiendo en las distintas
ensefianzas y con el distinto profesorado.

- Revisidn de la forma de evaluacion para asegurar que se ajusta a la programacion.

- El disefio y desarrollo de las unidades didacticas y la adecuacion de las adaptaciones realizadas para
grupos concretos de alumnado.

- El ambiente del aula y todo aquello que favorezca el proceso de ensefianza y aprendizaje: organizacion,
espacios y agrupamientos.

- La actuacién personal de atencién al alumnado.

- La coordinacion con el resto del profesorado.

- La comunicacidn con las familias.

- Contraste de experiencias con el resto de profesorado para evaluar la programacién de la ensefianza, se
tendrdn en cuenta:

. Adecuacion de los criterios de evaluacidn y promocién.



. Los elementos de la programacién y su coherencia.
. La secuenciacidn de contenidos en cada curso y en cada evaluacién.
. Las medidas de atencidn a la diversidad adoptadas.

Atendiendo a la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de
Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de Castilla-La
Mancha, la evaluacién del proceso de ensefianza se llevard a cabo mediante indicadores de logro,
procedimientos y temporalizacién, siendo responsables de todos ellos los componentes del
Departamento.

Aspectos a valorar:

a) Elanélisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias tras cada evaluacion,
realizando una breve reflexidon sobre ellos y formulando las propuestas de mejora
convenientes. haciéndola constar en las correspondientes actas de departamento.

b) La adecuacién de los distintos elementos curriculares reflejados en la programacion
didactica del departamento.

c) Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y
materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

d) La coordinacion entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un mismo
grupo, sino también en el mismo nivel.

e) La utilizacion de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de actividades, tareas
o situaciones de aprendizaje coherentes.

f) Laidoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

g) Eluso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacién variados.

h) Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i) La utilizacion del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de
ensefianza y aprendizaje como en la evaluacién.

j) Lacomunicaciony coordinacién mantenida con las familias, ademds de su participacion.

La evaluacién de la préctica docente debe enfocarse al menos con relacién a tres aspectos:
1. Programacion.

2. Desarrollo.

3.Evaluacion.

Se proponen ejemplos de cuestionarios para alumnado y ficha de autoevaluacién en los siguientes anexos.

10. ANEXOS.
ANEXO |



CUESTIONARIO ALUMNADO.
EVALUACION DEL PROFESORADO.

ASPECTO

Muy
Bien

Bien

Regular

Mal

Muy
Mal

La asignatura de plastica te parece.

El profesorado de plastica te parece.

La puntualidad del profesorado de plastica es.

La comunicacién del profesorado con su
alumnado es.

El profesorado atiende al alumnado cuando tiene
una duda.

Las explicaciones del profesorado son.

El profesorado pone orden en la clase.

El profesorado ayuda al alumnado

Se respeta al profesorado

Las presentaciones con el cafiéon de video te
parecen.

Las explicaciones son mas claras utilizando el
cafion de video.

El examen tiene relacién con lo que se ha
ensefiado en clase.

El profesorado respeta al alumnado.

El profesorado es ordenado en la materia

El ritmo de aprendizaje es

Se aprovecha el tiempo en la clase.

Conoces los criterios de evaluacion




OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA

ANEXO Il
CUESTIONARIO ALUMNADO.
EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA/PROYECTO.
ASPECTO Muy poco | Poco Suficiente | Bastante | Mucho

¢éTe ha parecido interesante la materia?

¢éTe ha resultado dificil de aprender?

¢Consideras que lo aprendido te sera util
en tu vida?

Una vez finalizado el curso, écrees que
tienes una opinién mas formada sobre

éTe han parecido interesantes las
actividades planteadas?

¢Cémo valoras el trabajo en equipo?

éCrees que el grupo wvalora tus
aportaciones?




¢Como valoras la utilizacién de las TIC para
buscar y exponer informacidn?

¢Buscaras alguna lectura relacionada con
el tema para profundizar?

¢El ambiente en clase ha sido adecuado?

¢Como valoras el sistema de evaluacion?

¢Te gustaria repetir esta forma de trabajo?

OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA

ANEXO llI

CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

1. éSe ha llevado a cabo un andlisis y reflexién de los resultados
académicos tras la finalizacion de la junta trimestral de evaluacion?

2. éSe han propuesto planes de actuacién grupales tras el andlisis de los
resultados académicos tras la finalizacion de la junta trimestral de
evaluacién?

3. ¢Se han propuesto planes de actuacién individuales tras el analisis de
los resultados académicos al finalizar la junta trimestral de evaluacién?




4. iSe han propuesto planes de actuacion individuales y/o grupales ante
los imprevistos surgidos durante el desarrollo de las unidades
didacticas?

5. éSe han ajustado los materiales y recursos didacticos facilitados a las
necesidades que cada una de las unidades didacticas ha planteado?

6. éHa permitido el espacio de trabajo el correcto desarrollo de la
actividad propuesta?

7. éSe han ajustado los tiempos de trabajo al correcto desarrollo de la
actividad propuesta?

8. ¢Han sido adecuados los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados
para la correcta asimilacién de los contenidos propuestos en cada
unidad didactica?

9. éSe han adecuado los estandares de aprendizaje evaluables a la
totalidad de las actividades propuestas en las diferentes unidades
didacticas permitiendo su correcta valoracién?

10. ¢Se han ajustado las estrategias e instrumentos de evaluacion
empleados a la correcta valoracién de las actividades propuestas en las
diferentes unidades trabajadas?

Criterios de Valoracidn

1 No se lleva a la practica.

2 Se desarrolla en escasas ocasiones.
3 Se realiza con frecuencia.

4 Se lleva a cabo siempre.

INDICADORES PARA EVALUAR LA PRACTICA DOCENTE

1.Programacion

Indicadores de logro

Valoracion




Realizo mi programacién docente de acuerdo a la normativa en vigor, la programacién | 1-2-3-4-5
didactica del departamento y el proyecto educativo de centro.

Disefio las situaciones de aprendizaje de acuerdo al modelo establecido en el PEC. 1-2-3-4-5
Selecciono los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y autoevaluacion | 1-2-3-4-5
gue permiten hacer el seguimiento del progreso del alumnado y comprobar el grado de
adquisicion de las competencias especificas de forma clara y objetiva.

Configuro el cuaderno Séneca de acuerdo a mi programacion docente 1-2-3-4-5
Doto de contenido al aula virtual Moodle en consonancia con la programacion docente. 1-2-3-4-5
Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado (equipo | 1-2-3-4-5
docente, departamento didactico, profesora de profesorado de PT, equipo de orientacién)

2.Practica docente en el aula

Motivacion inicial y presentacion de la situacion de aprendizaje

Presento la situacién de aprendizaje, explicando su finalidad, las tareas a realizar y los | 1-2-3-4-5
criterios de evaluacién vy calificacidn, relacionandola con los intereses y conocimientos

previos del alumnado.

Planteo actividades introductorias previas a la situacion de aprendizaje que se va a | 1-2-3-4-5
desarrollar

Facilito la adquisicién de nuevos aprendizajes a través de actividades de repaso y sintesis, | 1-2-3-4-5
(preguntas aclaratorias, esquemas, mapas conceptuales...)

Actividades durante la clase

Propongo al alumnado actividades variadas (de diagnéstico, de introduccién, de 1-2-3-4-5
motivacion, de desarrollo, de sintesis, de consolidacién, de recuperacion, de ampliacion y

de evaluacién)

Propongo actividades diversas atendiendo a las diferencias individuales 1-2-3-4-5
Desarrollo tareas al alumnado de caracter cooperativo. 1-2-3-4-5
Motivacion durante la clase

Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claroy | 1-2-3-4-5
adaptado.

Recuerdo la finalidad de los aprendizajes, su importancia, funcionalidad, aplicacidn real. 1-2-3-4-5
Doy informacidn de los progresos conseguidos, asi como de las dificultades encontradas. | 1-2-3-4-5




Recursos y organizacidn del aula:

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicidn y el resto del mismo | 1-2-3-4-5
para las actividades que los alumnos realizan en la clase).

Adopto distintos agrupamientos en funcion del momento, de la tarea para realizar, de los | 1-2-3-4-5
recursos para utilizar, etc., controlando siempre el adecuado clima de trabajo.

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos, técnicas de aprender a | 1-2-3-4-5
aprender, etc.), tanto para la presentacién de los contenidos como para la practica del

alumnado, favoreciendo el uso auténomo por parte de los mismos.

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones a las tareas del alumnado:

Compruebo, de diferentes modos, que el alumnado ha comprendido la tarea que tiene | 1-2-3-4-5
que realizar: haciendo preguntas, haciendo que verbalice el proceso, etc.

Facilito estrategias de aprendizaje: cémo solicitar ayuda, como buscar fuentes de | 1-2-3-4-5
informacidn, pasos para resolver cuestiones, empleo de estilos coeducativos.

Controlo frecuentemente el trabajo del alumnado: explicaciones adicionales, dando pistas, | 1-2-3-4-5
feedback, etc.

Clima del aula:

Las relaciones que establezco con mi alumnado dentro del aula y las que éste establece | 1-2-3-4-5
entre si son correctas, fluidas y no discriminatorias.

Fomento el respeto y la colaboracién entre el alumnado y acepto sus sugerencias y | 1-2-3-4-5
aportaciones, tanto para la organizacién de las clases como para las actividades de
aprendizaje.

Hago cumplir las normas de convivencia y reacciono de forma ecuanime ante situaciones | 1-2-3-4-5
conflictivas favoreciendo la resolucion pacifica y dialogada de las mismas.

Proporciono situaciones que facilitan al alumnado el desarrollo de la afectividad | 1-2-3-4-5
favoreciendo la salud emocional y social.

Seguimiento/control del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Reviso y modifico frecuentemente las tareas y las actividades propuestas (dentro y fuera | 1-2-3-4-5
del aula), adecuacion de los tiempos, agrupamientos y materiales utilizados.

Proporciono informacién al alumnado sobre la ejecucidon de las tareas y cémo puede | 1-2-3-4-5

mejorarlas y

favorezco procesos de autoevaluacién y coevaluacion.




En caso de aparicidn de dificultades en el proceso de aprendizaje en el alumnado propongo | 1-2-3-4-5
nuevas actividades que faciliten su adquisicion.

En caso de un rapido progreso en el aprendizaje, propongo nuevas actividades que faciliten | 1-2-3-4-5
un mayor grado de adquisicién.

Atencion a la Diversidad:

Tengo en cuenta el nivel de desempefio del alumnado, su ritmo de aprendizaje, las | 1-2-3-4-5
dificultades de aprendizaje, etc., y en funcidn de ellos, adapto los distintos momentos del

proceso de ensefanza-aprendizaje (motivacidn, actividades, agrupamientos...).

Me coordino con otros profesionales (profesorado de PT, equipo de orientacidn), para | 1-2-3-4-5
modificar y/o adaptar actividades, tareas, metodologia, recursos... a los diferentes ritmos

y posibilidades de aprendizaje.

3.Evaluacién

Realizo una evaluacion inicial a principio de curso, para ajustar la programacion, en la que | 1-2-3-4-5
tengo en cuenta el informe de tutoria.

Utilizo sistematicamente procedimientos e instrumentos variados de recogida de | 1-2-3-4-5
informacidn (registro de observaciones, cuaderno del alumnado, ficha de seguimiento,

diario de clase, etc.).

Utilizo diferentes instrumentos de evaluacidn en funcién de la diversidad de mi alumnado. | 1-2-3-4-5
Corrijo y explico (habitual y sistematicamente) los trabajos y actividades del alumnado y | 1-2-3-4-5
doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Registro de forma sistematica las actividades evaluables en el Cuaderno de Profesor-a. 1-2-3-4-5
Califico e informo de las actividades evaluables del Cuaderno del Profesor-a al alumnadoy | 1-2-3-4-5
familia.

Uso estrategias y procedimientos de autoevaluaciéon y coevaluacién en grupo que | 1-2-3-4-5
favorezcan la participacion del alumnado en la evaluacion.

Utilizo diferentes medios para informar al profesorado del equipo docente de los | 1-2-3-4-5

resultados de la evaluacion (observaciones compartidas, aportaciones en las reuniones de

equipos docentes)




