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1 INTRODUCCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° Y 3° ESO

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios
que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracidon de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la
salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi
como la adquisicidn de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el
trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacidn y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo
XXI.



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA PROGRAMACION DIDACTICA ESO CURSO 2024-2025

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica
y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacidn Secundaria Obligatoria parte de los
niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en competencia digital,
como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico- tecnoldgicas.

Los saberes bdsicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucién de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion
y robdtica»; «Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible». La
puesta en practica del primero de ellos exige un componente cientifico y técnico y ha de
considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencia del curriculo
requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada
en el desarrollo de proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos,
mecanicos, robdticas, etc.), la construccidn de prototipos y otras estrategias que favorezcan el
uso de aplicaciones digitales para el diseno, la simulacidn, el dimensionado, la comunicacién o
la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacién de distintas
técnicas ,de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje
gue intervienen en la materia deben promover la participacién del alumnado, favoreciendo una
visidon integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los
desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de
género, prestando especial atencidn a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia
implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que
requiere de una activacion interrelacionada de los saberes bdsicos, que, aunque se presentan
diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacion
y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse
de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje
deben plantear actividades en las que los saberes actien como motor de desarrollo para hacer
frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada
vez mas digitalizada.

2 MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacidon en nuestro dmbito profesional
como docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27
de la Constitucién Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerdrquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna

o Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/20062, BOE de 4 de mayo),

modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Orgéanica de Educacién 3(en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos

de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).
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O

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacidn que se enuncia a continuacioén:

O

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa
del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacién curricular en la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de
septiembre).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes,
de regulacidn de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y
Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de
junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucion de los planes de lectura de
los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en Bachillerato en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

3 OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto

a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrdtica.
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b) Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprendery expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia,
y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
Este conocimiento, valoracidn y respeto se extendera también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento vy
adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.
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m) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacién,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y
representantes mds destacados o destacadas.

4 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan
la denominacidn de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11
de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linglistica.
b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

La relacion de los objetivos de etapa con estas competencias viene reflejada en la siguiente

tabla:

La educacion secundaria obligatoria
contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

CCL

STEM

CP

SAA cE

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a los demds,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democradtica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demds, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de
las fuentes de informacion para, con sentido critico,
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adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos | X X X
para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para X X | X X X
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la

Comunidad Auténoma, textos y mensajes X X X X X X
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura

y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mds lenguas X

extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos
de la cultura y la historia propias y de los demds, X | X X X
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio
cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la prdctica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los hdbitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados, define
el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave
que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
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descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia.

A continuacion, se especifican los objetivos de etapa mas estrechamente relacionados

con nuestras materias (Tecnologia y Tecnologia y Digitalizacién):

O

a) Competencia en comunicacion linglistica.

Relacionada con los objetivos de etapa:

o Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccidn, tanto
de forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

o  Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

DESCRIPTORES:

@)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacidon procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico, y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

b) Competencia plurilingiie.

Relacionada con el objetivo de etapa:

o Expresary comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar
su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

DESCRIPTORES:

o CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Relacionada con los objetivos de etapa:

o Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
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conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y
avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

o Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

- DESCRIPTORES:

O

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos
gue ocurre a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemadtico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global
y practicando el consumo responsable.

d) Competencia digital.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

o Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

DESCRIPTORES:

o CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados
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de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos
y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

o CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

o CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

o CDA4. |dentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

o CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Relacionada con los objetivos de etapa:

o Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciény la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

o Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

o Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

o Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén
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de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

DESCRIPTORES:

O

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar, los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

f) Competencia ciudadana.

Relacionada con los objetivos de etapa:

DESCRIPTORES:
o

o Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia de Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como
su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y
respeto se extenderd también al resto de comunidades auténomas,
en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

o Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su
alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en
el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de
conducta y conocimientos propios de una economia circular.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

g) Competencia emprendedora.

Relacionada con el objetivo de etapa:

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.
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- DESCRIPTORES:

O

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo
y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

- Relacionada con el objetivo de etapa:
o Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los
hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.

- DESCRIPTORES:

@)

A continuacion,

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales vy artisticas, integrando su propio cuerpo vy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

introducimos los descriptores de los perfiles de salida que estan relacionados

con las competencias especificas, asi como las veces que aparece:

DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL CURRICULO

N° de veces del

Descriptor Descriptor :
escriptores SEEPIE descriptor en las

Competencia Clave operativos operativo .
. . competencias
curriculo relacionado .
especificas
_ CCL1 CCL1 2
Competencia en
comunicacién linglistica CCL2 0

(CCL)

CCL3 CCL3 1
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CCL4 0

CCL5 0

CP1 0

Competencia Plurilingle CP2 cp2 5

CP)

CP3 0

STEM1 STEM1 2

Competencia Matemaética STEM2 STEM2 3

y Competetlcia en Cign?ia, STEM3 STEM3 3
Tecnologia e Ingenieria

(STEM) STEM4 STEM4 1

STEMS STEMS 2

CD1 CD1 1

CD2 CD2 1

Competencia Digital (CD) CD3 CD3 2

CD4 CD4 3

CD5 CD5 3

CPSAA1 CPSAA1l 1

CPSAA2 0

Competencia Personal,

Social y de Aprender a CPSAAS CPSAA3 1
Aprender (CPSAA)

CPSAA4 CPSAA4 2

CPSAA5 CPSAA5 3

CC1 0

Competencia Ciudadana ooz 0
&8 cc3 5

CC4 CC4 1

CEl CEl 2

Emprendsdora(ce) | CF? o
CE3 CE3 3

CCEC1 0

CCEC2 0
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Competencia en CCEC3 CCEC3 2
Conciencia y Expresién
Culturales (CCEC) CCEC4 CCEC4 1

TOTAL 34 20 42
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5 COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en cada uno de los dos cursos de 1° y 3° de ESO,

ademads de desglosar los saberes basicos en funcidn de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede

observar, hay algunos criterios de evaluacién que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

COMPETENCIAS Descriptores | CRITERIOS DE EVALUACION Valoracién | Valoracién | SABERES BASICOS 12 ESO SABERES BASICOS 32 ESO
ESPECIFICAS 12 ESO 32 ESO
1.1 Definir problemas o necesidades 5 10 A. Proceso de resolucion de problemas. A. Proceso de resolucién de

18 lecci planteadas, buscando y - Estrategias de busqueda critica de informacion problemas.

| : .ufscar Y se eccionar contrastando informacidn durante la investigacidn y definicién de - Estrategias de busqueda
aintormacion . procedente de diferentes fuentes de problemas planteados. critica de informacion
adecuada proveniente L . .,
de di f p manera critica, evaluando su durante la investigacion y

€ |versa’s. uentes, de CCL3 fiabilidad y pertinencia. definicién de

mahera criticay segura, STEM2 problemas planteados.
aplicando procesos de

investigacion, métodos CD1

de analisis de cb4 - — T

ductos y CPSAAA, 1.2 Comprender y examinar productos 5 A. Proceso de resolucidn de problemas. - Analisis de
pro . tecnoldgicos de uso habitual a productos y de sistemas tecnoldgicos: construcciéon
experimentando con CEl . i~y . o - -
. través del andlisis de objetos y de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos

herramientas de . .

. L - sistemas, empleando el método
simulacién, para definir e . .

. cientifico y utilizando herramientas
problemas tecnoldgicos . L L
o de simulacion en la construccién de
e iniciar procesos de -
conocimiento.
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creacion de soluciones
a partir de la
informacién obtenida.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

A. Proceso de resolucion de problemas. -
Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de Materiales en la construccion de
objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje. - Técnicas de tratamiento, organizacion
y almacenamiento seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

2. Abordar problemas
tecnoldgicos con
autonomia y actitud
creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y
trabajando de forma
cooperativa 'y
colaborativa, para
disefiar y planificar
soluciones a un
problema o necesidad
de

forma eficaz,
innovadora y
sostenible.

ccLy,
STEMZ1,
STEM3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE1,
CE3

2.1. |Idear y disefiar soluciones eficaces, 10 A. Proceso de resolucién de

innovadoras y sostenibles a problemas problemas.

definidos, aplicando conceptos, técnicas - Estrategias, técnicas y

y procedimientos interdisciplinares, asi marcos

como criterios de sostenibilidad, con de resolucion de problemas

actitud emprendedora, perseverante y en diferentes contextos y

creativa. sus fases.
Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 10 . Proceso de resolucién de problemas. - Estrategias, A. Proceso de resolucion de

materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la

construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa

y colaborativa.

técnicas y marcos de resolucién de problemas en
diferentes contextos y sus fases

problemas. - Estrategias,
técnicas y marcos de
resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus
fases
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3. Aplicar de forma 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante 30 A. Proceso de resolucién de problemas.
apropiada y segura la manipulaciéon y conformacion de - Estructuras para la construccion de modelos.
distintas técnicas y materiales, empleando herramientas y - Sistemas mecanicos bdsicos: montajes
conocimientos magquinas adecuadas, aplicando los fisicos o uso de simuladores.
interdisciplinares fundamentos de estructuras, - Electricidad y electrénica basica: montaje de
utilizando operadores, mecanismos, electricidad y electrénica y esquemas y circuitos fisicos o simulados.
sistemas tecnoldgicos y respetando las normas de seguridad y Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
herramientas, teniendo salud correspondientes proyectos.
en cuenta la - Materiales tecnoldgicos y su impacto
planificacién y el disefio ambiental.
previo, para construir o 3.2 Construir o seleccionar operadores y 25 A Proceso de resolucion de
fabricar STEM2 componentes tecnoldgicos, analizando su problemas.
soluciones tecnoldgicas STEM3I funcionamiento y haciendo uso de estos - Estructuras para la
y sostenibles que den STEMS C;DS en el disefio de soluciones tecnoldgicas, construccion de modelos.
respuesta a CPSA:Al ’ | partiendo de los conocimientos - Sistemas mecénicos
necesidades en 4 adquiridos de estructuras, mecanismos, basicos:
) CE3, CCEC3 . . Lo
diferentes contextos. electricidad y electrénica. montajes fisicos o uso de
simuladores.
- Electricidad y electrdnica
basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos
o simulados.
Interpretacidn, calculo,
disefio y aplicacion en
proyectos.
Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental.
4. Describir, B. Comunicacion y difusion de ideas B. Comunicaciény
representar e CCL1, 4.1.Representar y comunicar el - Expresion grafica: boceto y croquis difusion de ideas
intercambiar ideas | STEM4, CD3, | proceso de creacidn de un producto Acotacién y escalas Aplicaciones CAD en
o soluciones a CCEC3, desde su disefio hasta su difusion tres dimensiones para
problet’nz’as CCEC4 eIalb'orando documentacién téc'nica y 15 15 - Habilidades basicas de comunicacién la representacion de
tecnoldgicos o grafica con la ayuda de herramientas interpersonal: vocabulario técnico apropiado T e T
digitales, digitales, empleando los formatos y el ducta propias del entorno | bi
utilizando medios vocabulario técnico adecuados, de y.pautas d.e con u.c . prop fEleS y ° Jeto.s .
de manera colaborativa, tanto e e i) - Herramientas digitales

representacion,
simbologia y

presencialmente como en remoto.

para la elaboracién
publicacion y difusion de
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vocabulario
adecuados, asi
como los
instrumentos y
recursos
disponibles y
valorando

la utilidad de las
herramientas
digitales, para

-Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos, planosy
objetos.

comunicary
difundir
informaciény
propuestas.
5. Desarrollar CP2, STEM1, C. Pensamiento computacional, programacion y
algoritmos y STEMS3, CD5, | 5.1 Describir, interpretar y disefiar robdtica
aplicaciones CPSAAS5, CE3 | soluciones a problemas informaticos a 15 - Algoritmia y diagramas de flujo.
informaticas en través de algoritmos y diagramas de
distintos entornos, flujo, aplicando los elementos y
aplicando los principios técnicas de programacién de manera
del pensamiento creativa.

computacional e
incorporando las
tecnologias
emergentes, para crear
soluciones a 5.2 Programar aplicaciones sencillas
problemas concretos, para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de
programacién de manera apropiada
y aplicando herramientas de edicion,
asi como mdédulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades
a la solucion.

18
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5.3 Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y
sistemas de control.

C- Pensamiento
computacional,

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y
aplicaciones
habituales de su
entorno digital de
aprendizaje, analizando
sus componentes y
funciones y
ajustandolos a sus
necesidades, para
hacer un uso mas
eficiente y seguro de
los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos
sencillos.

CP2,CD2,
CD4, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resolucion de problemas sencillos que
en ellos se pudieran producir, analizando
los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las

herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustdndolas a
sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje. - Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico. - Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: instalacion, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual

6.3. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje. - Técnicas de tratamiento, organizacion
y almacenamiento seguro de la informacion. Copias
de seguridad. - Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacidn. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.

D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas
de proteccidon de datos y de informacion. Bienestar
digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracidn de la propia imageny de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).
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A.Proceso de resolucion de problemas. - Materiales

tecnoldgicos y su impacto ambiental.

E. Tecnologia sostenible. - Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la contribucién a la consecucion

de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7. Hacer un uso STEM2, 7.1. Reconocer la influencia de la 5
responsable y éticode | STEMS5, CD4, |  actividad tecnolégica en la sociedad
la tecnologia, CC4. y en la sostenibilidad ambiental a lo
mostrando interés por largo de su
un desarrollo historia, identificando sus
sostenible, aportaciones y repercusiones y
identificando valorando su importancia para el
sus repercusiones y desarrollo sostenible.
valorando la
contribucion de las . )
tecnologias 7.2. Identlflc'ar las aportaciones de
emergentes, para Ia!s tecnologlas.emergentes.aI
. o ! bienestar, a la igualdad social y a la
identificar las disminucion
aportaciones y el . . .
impacto del desarrollo del impacto ambler)t.al, haC|gndo un
tecnolégico en la uso resp(?nsable y ético de dichas

. tecnologias.
sociedad y en el
entorno.

100

A

6 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 12 ESO. RELACION DE CRITERIOS Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

diferentes fuentes de manera critica evaluando su fiabilidad v pertinencia.

12 evaluacion 22 evaluacion
UD1 uD 2 UD3 | UD4
Criterios de evaluacion % Crit
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de 5% 5,0%
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1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico v utilizando herramientas de simulacién en la construcciéon de
conocimiento.

5%

5,0%

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas vy riesgos relacionados con el uso de la tecnologia v analizdndolos de manera
ética v critica.

5%

2,5%

2,5%

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

5%

2,5%

2,5%

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando
herramientas y mdquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrdnica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

30%

15%

15%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y
haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos
de estructuras, mecanismos, electricidad y electrdnica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera

colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

15%

7,5%

7,5%

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

15%

15%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicidon, asi como médulos de inteligencia artificial que afnadan

funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, jcon conexion a internet, mediante
el andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente v segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos que en ellos

2,5%

2,5%

21
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6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando 3% 3%
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital
6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 2% 2%
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo 5% 2,5% 2,5%
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucidn del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
TOTALES 100% 17,5% 15% 7,5% 25% 20% 15%
32,5% 32,5% 35,0%
6.1 CARACTERISTICAS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE 1°ESO
UNIDADES DIDACTICAS 12 ESO Evaluacion Saberes Criterios | Peso %

UD 1. El proyecto tecnolégico. Método de proyectos. 12 A, D, 15%

- Materiales E 1.1,

- Andlisis de objetos Lz,

1.3

- Herramientas 2.2

- Proyecto bdasico 7.1
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad
UD 2. Expresién grafica. 12 B

. 17,50 %
- Boceto y croquis. 4.1 ?
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- Acotacién y escalas 6.1,6.2,
‘e . . 6,3
Programa grafico 2D: librecad, paint, qcad
(0)
UD 3. Materiales. A, B, D 2.2 7.5%
oa 31,41
UD 4. Estructuras y mecanismos.
. 2.2 25,00 %
- Estructuras: tipos de estructuras, elementos estructurales, esfuerzos. 22 A, B, D 3.1
- Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. 4.1
- Proyecto
UD 5. Electricidad: 29
_ . Ve . . . _ . s . 31
Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, ley de ohm y montajes basicos. 3a A, B, 21 | 2000 %
(Actividad relacionada con el impacto ambiental - energias renovables) D, E '
7.1
- Proyecto
UD 6. Programacion por bloques: manejo basico de Scratch. 32 C 5.1 15,00 %
-Bloques de repeticidn, condicionales. 6.1,6.2,
6,3

-Practica: uso de la tarjeta Makey Makey.

100%
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7 TECNOLOGIA 32 ESO. RELACION DE CRITERIOS Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

12 evaluacién 22 evaluacion 32 eval.
PESO
Criterios de evaluacion UuD1 uD 2 UD 3 uD4 uUD5 uUD6
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién 2% 201
(0] 0

procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad v pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de 5% 5%
simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia 'y 3% 3%
analizdndolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de 5% 5%
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccidon de una solucién a un problema planteado, trabajando 5% 5%
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de

estructuras, mecanismos, electricidad y electrdnica y respetando las normas de seguridad | 10%
y salud correspondientes.

5% 5%

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su
funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de soluciones tecnolégicas,
partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica.

25% 10% 5% 10%

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio

-, R Lo 15% 5% 5% 5%
hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de ’ ? ’ ?

24
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herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de
manera creativa.

5%

5%

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos
de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicidn, asi como
modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucidn.

5%

5%

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, jcon conexion a
internet!, mediante el andlisis, construccidon y programacion de robots y sistemas de
control.

5%

5%

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos que en ellos
se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos v
equipos.

5%

5%

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory la
etiqueta

digital.

2,5%

2,5%

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

2,5%

2,5%

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

3%

3%

25
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social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad

2%

2%

TOTALES

100
%

17% 15%

20%

20%

15%

13%

7.1 CARACTERISTICAS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE 3°ESO

32%

40%

28%

UNIDADES DIDACTICAS 32 ESO

Evaluaci
on

Saberes

Peso%

UD 1. Método de proyectos y Expresion grafica
-Documentacion técnica y grafica de proyectos tecnolégicos.
-Repaso expresion grafica.

-Uso de algun programa CAD 3D: Freecad, Tinkercad o Sketchup.
-Practicas del programa anterior.

17%

UD 2. Mecanismos.

- Transformacion circular.

- Calculos.

- Transformacién de movimiento.

igualdad social, partiendo de un uso ético y responsable.

- Actividad relacionada con el impacto ambiental -sostenibilidad: Tecnologias emergentes
aportaciones para la mejora del bienestar, para la reducciéon del impacto ambiental y para la

15%

26
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UD 3. Electronica basica.

- Electricidad.

- Cdlculo de variables eléctricas.

- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos, condensadores y transistores).
- Montajes, simulacién y practicas.

- Proyecto.

20%

UD 4. Programacion

-Algoritmos. Diagramas de flujo.

-Herramientas principales: condicionales, bucles de repeticion y variables.

-Programacion utilizando Tinkercad, Scratch o similar. Simulacién.

-Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad: Analisis de dispositivos que
utilizan tecnologias

emergentes v su contribucién a la sostenibilidad.

20%

UD 5. Sistemas de control. Robdtica.

-Tarjeta Arduino

-Tinkercad con Arduino. (Opcién Arduinoblocks,...)

- Practicas de simulacidn con tarjeta Arduino y componentes.

15%

UD 6. Digitalizacién y plataformas informaticas.

- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacién y

almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacidn. Bienestar
digital: prdacticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

13%

27
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8

8.1

METODOLOGIA. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.
MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

Ademas de los principios y orientaciones metodoldgicas previstos en el presente

decreto, en la materia de Tecnologia se actuara especialmente siguiendo estos:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe
ser la actividad, tanto intelectual como manual.

La resolucion de problemas tecnoldgicos a través del método de proyectos sera el eje
vertebrador de esta materia. Se propondrdn a los alumnos problemas que despierten su
interés, para que aporten y construyan la solucién a los mismos. El profesor les guiard en
este proceso, favoreciendo el trabajo en equipo, el contraste de ideas en la busqueda de
la mejor soluciodn, la creatividad, la autonomia, la iniciativa y el espiritu emprendedor.
Se aplicaran las amplias posibilidades de las TIC en diferentes dambitos: busqueda y
estructuracion de la informacion, proceso de disefio y planificacién del proyecto técnico,
presentaciéon y difusidn de trabajos, simulacién de dispositivos, comunicacién y trabajo
colaborativo, entre otros.

Las propuestas de trabajo serdn variadas para atender adecuadamente a la diversidad
de intereses, capacidades y motivaciones del alumno, y deberan mostrar situaciones
reales para propiciar que se traslade lo aprendido a distintos contextos dentro y fuera
del aula.

Se propiciard que los alumnos adopten habitos de trabajo con criterios no sdlo
funcionales, sino también de seguridad e higiene, sostenibilidad, conciencia social y
expresion artistica.

Tanto en el aula de clase como en el aula-taller se partird del nivel inicial de
conocimientos de los alumnos, progresando desde aprendizajes simples hasta otros mas
complejos, favoreciendo aprendizajes significativos.

Siempre que sea posible se hara uso de graficos o diagramas que faciliten la adquisicion
de los conocimientos.

Se propondrdn actividades innovadoras que supongan un reto o desafio intelectual o
practico para los alumnos, fomentando su reflexion e investigacidon, asi como la
capacidad de aprender por si mismos y el espiritu de superacidn.

Para el desarrollo de diversas actividades, se realizardn agrupamientos flexibles entre los
alumnos en la busqueda del enriquecimiento mutuo, el refuerzo y la profundizacion de
contenidos, garantizando el acceso de todos los alumnos a los objetivos de aprendizaje
y evitando situaciones de discriminacion.

Es muy importante que los alumnos se expresen y redacten empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica, haciendo un uso correcto del lenguaje. Con este fin, se
fomentard la lectura de textos tecnoldgicos y se propondran actividades orales o escritas,
asi como presentaciones de los trabajos para debatir a continuacion, donde se hara
especial hincapié en la capacidad de comunicar, el pensamiento critico, el respeto a las
opiniones de los demas, la educacion civica y la confianza en uno mismo.

Se potenciard la utilizacién de materiales y recursos didacticos diversos, interactivos y
accesibles, que favorezcan la adquisicién de conocimientos para todos los alumnos.
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e Fomento de la coevaluacién y la autoevaluacion mediante cuestionarios, que se pueden
realizar on-line.

. El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si
mismo.

° La funcién del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos. Se
ha de tener en cuenta que los planteamientos metodoldgicos deben ser coherentes con
los instrumentos de evaluacidn que se empleen para evaluar los criterios de evaluacién.

. Es decir, podemos resumir diciendo que la metodologia serd activa y participativa en
todo el proceso.

8.1.1 METODO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNICOS

Todo proyecto consta de una fase tecnoldgica y una fase técnica y entre las dos se
configura un proceso de aprendizaje para el alumnado, materializado en la construccién de un
objeto.

o Durante la fase tecnoldgica, el alumno/a debe realizar diferentes actividades,
gue se resumen en:
= Definicién del problema.
= Eleccion de materiales, herramientas y otros recursos
necesarios (Busqueda de informacién).
= Disefio de la solucién adoptada.
= Planificacién y organizacidn del trabajo

o Enla fase técnica se procede a:
= Construccién del objeto.
=  Evaluacién (comprobacién del resultado).
=  Replanteamiento (si fuese necesario).
= Valoracion

8.2 ORGANIZACION DE TIEMPOS

La secuencia de unidades didacticas aparece en los puntos 6 (12 ESO) y 7 (32 de
ESO).

Para el desarrollo de las unidades didacticas se iran alternando las actividades en el aula de
clase y en el aula taller, en funcidn de la disponibilidad de éste y del tipo de actividad.

8.3 AGRUPAMIENTOS

Los alumnos se agruparan en funcién de las actividades propuestas en cada caso:

#  Individual 0 en grupos de dos personas, para la adquisicion de los diversos contenidos

de la asignatura, asi como para la realizacidn de trabajos y actividades propuestas. Estos
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trabajos y actividades estaran relacionados con la parte mas tedrica de cada unidad

didactica

En grupos de 4 o mas personas a la hora de trabajar en los proyectos técnicos. La eleccidon

de los componentes sera al azar o elegida por el profesor respetando siempre lo siguiente:
4 Los grupos sean mixtos, es decir, formados por alumnos de distinto sexo.
“# Nunca se superen los 6 alumnos por grupo.

% Siempre tendran un minimo de 4 personas, salvo que el nimero total de alumnos

del grupo sea muy pequefio.

8.4

MATERIALES

Aula-Taller -Existirdn unas normas de utilizacion del Aula-Taller, para mantener una
buena organizacién y orden dentro del aula. Estas normas serdn acordadas por el
Departamento y seran expuestas en el aula-taller para el conocimiento de todos los

alumnos.

Materiales fungibles. Al tratarse de una asignatura con finalidad practica, la utilizacién

de materiales fungibles serd muy necesaria, y por lo tanto el consumo de estos
materiales sera elevado durante el curso. El alumno dispondra de materiales de desecho
conseguidos por él, y materiales fungibles (madera, cable, alambre, clavos, tornillos,

etc.), suministrados por el profesor.

Herramientas. Se dispondra de herramientas, de las que se responsabilizaran, mediante
el control diario de su estado y mantenimiento. Habra otras herramientas que podran
utilizar, estaran bajo el control del profesor, el cual, dispondra cuando y cdmo deben

usar dichas herramientas.

Maquinaria. La utilizacidon de la maquinaria por parte del alumno serd muy controlada
por el profesor, debiendo estar éste presente cuando algin alumno vaya a utilizar
cualquier maquina que entraie cierto riesgo, prohibiendo su uso en cualquier otra

circunstancia.

Elementos informdticos y multimedia. Utilizacién de los ordenadores disponibles en los

dos talleres, para busqueda de informacion durante el desarrollo del método de
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proyectos, para el empleo de simuladores y para la realizacién de otras actividades, por

ejemplo, realizacidn de cuestionarios.

e Libro de texto. No se utilizara libro de texto. En el aula virtual se dispondra de apuntes,
presentaciones, videos, ...para que el alumnado pueda repasar y profundizar lo

aprendido en clase.

9 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO
Para identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacién de todo el
alumnado VY favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales Y econdmicas, culturales y linglisticas se aplicardn un
conjunto de actuaciones y medidas educativas:

e El trabajo por tareas o proyectos.

e Latutoria entre iguales

e Distribucién del alumnado en grupos heterogéneos.

e Adaptaciones y modificaciones de las unidades didacticas para garantizar el acceso al
curriculo, eliminando las barreras de movilidad, comunicacién, comprension, otras.

e Banco de actividades graduadas.

e Co-ensefanza.

e Organizacién de los contenidos por centros de interés.

e Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula.

e Seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos por caracteristicas individuales.

e Seleccién de instrumentos de evaluacién mds adecuados al alumno.

e Las adaptaciones de profundizacion, ampliacién o enriquecimiento o la escolarizacion
por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

10 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO. CRITERIOS DE
CALIFICACION Y DE RECUPERACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes, porque
refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
de comprensién respecto a los saberes bdsicos y competencias especificas tratados en el aula.
Esta informacidn la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del
curso para poder establecer un juicio objetivo. que nos lleve a tomar una decisién en la
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evaluacion. Para ello los criterios de evaluacién serdn evaluados a través de instrumentos
diversos.

10.1 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

» Pruebas orales: exposicidn, entrevista, debates.

Pruebas escritas y graficas.

Realizacidn de actividades en el cuaderno.

Construccion de objetos y sistemas.

Carpeta de proyectos (Parte de servicios, hoja de proceso...)

Memoria del proyecto.

YV V V V V V

Pruebas mediante el uso del ordenador

La evaluacién trimestral, en el caso mds complejo, recogera los resultados ponderados

resultantes de realizar las siguientes:
o Autoevaluacidn (realizada por el propio alumno)

o Co-evaluacidn (realizada por los equipos de trabajo). Esta co-evaluacion esta

condicionada a la posibilidad de trabajo en equipo.

o Evaluacidn (realizada por el profesor)

10.2 CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

o Un criterio de evaluacidn serd evaluado con al menos un instrumento de
evaluacidn. Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de
los criterios de evaluacién mediante instrumentos de evaluacién variados.

o Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la
realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios
instrumentos de evaluacion en funcién de los criterios de evaluacién suspensos.

o Elalumno aprobard la materia cuando la nota media ponderada final del curso
sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las
tres evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir de
la suma de las calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus

correspondientes pesos porcentuales (ver tabla final).
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o Cada criterio de evaluacidon tiene un peso porcentual en una o varias
competencias especificas.

o Siunalumno tiene la materia pendiente de un curso inferior, y la aprueba en
el curso actual, la materia del curso inferior también sera aprobada.

10.2.1 CALCULO DE NOTAS

- Nota final del curso (ANALIZANDO LOS CRITERIOS DE EVALUACION)

La nota final de curso se calculara en funcién de los criterios de evaluacién marcados en el punto

5.

10.3 CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

A lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

o Evaluacion inicial: En 32 de ESO, al comienzo de cada unidad didactica se realizara una
evaluacidn inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha
unidad o tema.

o Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacidn a lo largo del curso escolar la
evaluacidn serd continua.

o Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los
instrumentos de evaluacidn para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

o Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacidén programadas a lo largo
del curso.

o Evaluaciodn final: de cardcter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar
la evolucién, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y
contenidos por parte del alumnado.

o Autoevaluacién y coevaluacién: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de

aprendizaje que se definan.
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10.4 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
10.4.1 PROCEDIMIENTOS

1. El seguimiento de las programaciones se realizard, al menos, cada 4 semanas, donde se
evaluard el cumplimiento de las mismas y si es necesario el reajuste de los tiempos disefiados
y las diferentes programaciones de aula; no obstante, se tratard de que en todas las

reuniones de departamento exista un tiempo para esta cuestion.

2. Tras las evaluaciones se realizara una evaluacion de los resultados por niveles y por cursos,
donde se buscaran las posibles causas de los resultados, positivos o negativos, de dichos
niveles o cursos, y las posibles soluciones encaminadas a mejorar el grado de consecucion de
los objetivos. Del mismo modo se pondran en marcha las medidas de recuperacidn, refuerzo

o ampliacién que sean necesarias.

3. Alfinal de curso se evaluaran cada uno de los apartados de la programacién didactica en
funcién de los diversos factores que concurren en ellos (objetivos minimos, contenidos
minimos, metodologia, recursos didacticos, plan de recuperacién y atencién a la diversidad)

y se realizara una evaluacion global de la consecucién de los objetivos planteados.

4. Alfinal de curso se resefiardn los resultados de cada nivel y de cada curso con el nUmero de
alumnos aprobados y suspensos, ademas del porcentaje de aprobados y suspensos sobre el
total de alumnos. Asi mismo, se realizard una valoracion general de dichos resultados, y se

detallara en aquellos casos que sean necesarios.

Se realizard ademas una propuesta de mejora en aquellos aspectos que se crean mas
convenientes a la hora de conseguir los objetivos minimos; y todas aquellas propuestas de

modificacion de la programacién para el préximo afio segun la evaluacion realizada.

10.4.2 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacién y al final de curso en
la Memoria final se analizaran los resultados de la evaluacion de la préctica docente,
promoviendo asi la reflexién y estableciendo propuestas de mejora a corto plazo

(entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (a final de curso, de cara al siguiente).
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11 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares complementarias propuestas para el presente curso son
las siguientes:

ACTIVIDAD CURSO FECHA DE PROFESORES
REALIZACION RESPONSABLES

Visita a los molinosy | 12 ESO 22 trimestre Todo el departamento

castillo de

Consuegra

Puentes de Toledo 19 ESO 22 trimestre Todo el departamento

Central Solar de la 32 ESO 22 trimestre Todo el departamento

Puebla de

Montalban

Central eléctricaen | 32 ESO 3¢ trimestre Todo el departamento

Toledo

12 PLAN DE LECTURA

12.1 JUSTIFICACION

La lectura y la compresidn lectora son muy importantes en multiples facetas cotidianas
e, indiscutiblemente, en cualquier materia académica.

En la materia de Tecnologia es necesario trabajar en el ambito de la lectura para favorecer todos
los ejes estructurales que la conforman, pero destacamos como fundamentales en los
siguientes:

e Resolucién de problemas mediante el aprendizaje basado en proyectos,
fundamentalmente en la fase de Busqueda de informacidn.
e Fomento de actitudes como la creatividad y el desarrollo tecnolégico sostenible.

12.2 OBIJETIVOS

Con este plan de lectura se pretenden varios objetivos:
o Divertir y animar a los alumnos en la lectura de textos de caracter
tecnolégico adecuados a su edad.
o Elfomento de su creatividad y motivacion técnica.
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o Ampliar su cultura general en lo que a ciencia y tecnologia se refiere.

o Concienciar alos alumnos de los efectos positivos y negativos que tiene
el desarrollo tecnoldgico.

o Que los alumnos valoren el trabajo de cientificos e inventores de todas
las épocas, y animarlos a ser “futuros ingenieros”.

o Encontrar en la lectura una fuente de inspiracion en sus proyectos de
Tecnologia.

12.3 ACTIVIDADES

Las lecturas se seleccionaran de libros y también seleccionaremos noticias de indole
tecnoldgico de diferentes periddicos digitales (El Pais, ABC, El Mundo, El Digital CLM, etc.). Nos
serviran para introducir temas, y para diversas actividades mas.

Entre las competencias especificas de Tecnologia se encuentra “resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales ...”, por eso, tanto para la lectura de los textos como para la realizacidon de las
actividades derivadas de dicha lectura, utilizaremos, en muchos casos, las TIC.

Algunos textos podran ser seleccionados por los propios alumnos, donde estos podran
familiarizarse con términos y expresiones del dmbito cientifico-tecnolégico.

Las actividades se realizaran individualmente o en grupo reducido, para que se describa,
narre, explique, razone, justifique y valore oralmente o por escrito el propdsito de la informacion
gue ofrecen estos materiales. A partir de las lecturas, los alumnos también elaboraran
documentos de Word, presentaciones, debatirdn o contestaran a preguntas.

10.4 LECTURAS RECOMENDADAS

e “La clave secreta del Universo”, de Lucy y Stephen Hawking. Recomendada para
12 de ESO.

e "Historia de un forro polar rojo". Editorial Siruela -Recomendada para 32 ESO.
Temas: plasticos, transportes, consumismo, ...

e "Lainvencion de Hugo Cabrete". Editorial SM) - Recomendada para 32 o 42 ESO.
Tema: autématas. Mezcla de novela y cémic.

e "2044". Editorial Galaxia- Ciencia ficcion. Recomendada para 42 ESO. Temas de
domética, avances tecnoldgicos (aspectos sociales).

e "De Arquimedes a Einstein, los 10 experimentos mds bellos de la Fisica", de
Manuel Lozano Leyva. Recomendada para bachillerato.

e "El juego de Ender", de Orson Scott Card. Novela de ciencia ficcion. Temas:
resolucidn de problemas, entre otros.

e "laridicula idea de no volver a verte". Novela sobre la vida de Marie Curie.
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e "El Cientifico camuflado", de Peter J. Bentley

e "Historias curiosas de la ciencia: todo lo que deberiamos saber sobre el mundo y
el universo", de Cyril Aydon.

e "Historia de los inventos", de Shobhit Mahajan.

e "COmo contactar con extraterrestres, y otros 34 usos prdcticos de la Fisica", de
Paul Parsons

e “Cosmos”, de Carl Sagan

e "Robur, el conquistador", de Julio Verne

e "La mdquina del tiempo", de Herbert George Walls

e "Capitanes intrépidos", de Radyard Kipling

e "Yo, robot", de Isaac Asimov

De leemosCLM;

»  Nifios cientificos: Historias verdaderas de la infancia de los grandes de
la ciencia (32 y 42 parte). Autor: David Stabler Nikola Tesla, Ada
Lovelace, Benjamin Franklin asi como datos curiosos de otros
cientificos famosos.

= Tecnologia: Hazafnas y fracasos. Autor: Stephanie Paris

» Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar.
Autora: Marta Garcia Aller

= Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y
suciedad. Autora: Florencia Servera
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1 INTRODUCCION DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA 4° ESO

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades generadas en los
conocimientos digitales por parte del alumnado y ante los desafios y retos tecnolégicos que
plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base no solo para comprender la evolucion
social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio
de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacién del conocimiento como motor
de desarrollo y fomentando la participacién del alumnado en igualdad con una visién integral
de la disciplina, resaltando su aspecto social.

En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia como
aspecto esencial en la formacion del alumnado, abordando aspectos econémicos, sociales y
ambientales. Asi mismo, aquellos relacionados con la influencia del desarrollo tecnoldgico y de
la automatizacién y robotizacidn, tanto en la organizacién del trabajo como en otros ambitos
de la sociedad utiles para la gestidn de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y
exclusién, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacidn, a la correcta
seleccidn de materiales y técnicas de manipulacién y a los sistemas de control que permiten
optimizar los recursos.

Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacién, asi como a la
educacidn, a la alimentacidén y la salud

La accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnoldgico, pues,
quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades, contemplando la diversidad y
favoreciendo asi la inclusién efectiva de todas las personas en una sociedad moderna y plural.
La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante
la etapa de Educacién Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de
disefio y en el pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacién»
en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria.

Permite, ademas, profundizar en la adquisicién de competencias, asi como desarrollar
una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores o al desempefio de actividades
profesionales. El cardcter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicién de los
objetivos de etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Ambos elementos -los
objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las competencias especificas de la materia. Los
ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas competencias especificas son: la
naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la colaboracidn y el trabajo en
equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizaciény en la
conexion de dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento
incorporando las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucién de problemas
interdisciplinares como eje vertebrador de la materia que refleja el enfoque competencial de
la misma. Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de
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adquisicion de las competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacién
competencial. La materia se organiza en cuatro bloques de saberes bdsicos interrelacionados:
«Proceso de resolucién de problemas», «Operadores tecnoldgicos», «Pensamiento
computacional, automatizacidén y robdtica» y «Tecnologia sostenible». La puesta en practica
del bloque «Proceso de resolucién de problemas», mediante estrategias y metodologias para
un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del
mundo empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia a las fases de investigacién,
ideacidn, disefio y fabricacién, también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de
presentacién y comunicacién de resultados como aspecto clave para la difusién de los trabajos
realizados. El bloque «Operadores tecnoldgicos» ofrece una visidn sobre los elementos
mecanicos y electrénicos que permiten resolver problemas mediante técnicas de control
digital en situaciones reales. El bloque «Pensamiento computacional, automatizacion y
robética» establece las bases, no solamente para entender, sino también para saber diseiar e
implementar sistemas de control programado, asi como programar ordenadores o dispositivos
moviles. La incorporacion de mddulos de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos
ofrecen aqui un valor afiadido. En esta misma linea, la integracion de telecomunicaciones en
los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones
practicas pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas. Por ultimo, el
bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para la aplicacién de criterios de
sostenibilidad en el uso de materiales, el disefio de procesos y en cuestiones energéticas,
reconociendo la importancia de la diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre
temas como las comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el ambito local como en el global. La materia se plantea en el
ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una perspectiva competencial y
eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en
propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo
ciertas tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace.
La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de
fabricacidn, entendido como un espacio para materializar los proyectos interdisciplinares con
un enfoque competencial y préctico, que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado
rapido y fabricacion offline con sistemas de impresién en tres dimensiones y otras
herramientas de fabricacion digital, favorece la implicacion del alumnado en su proceso de
aprendizaje vy, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero. En este sentido, resulta
conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos tecnoldgicos supone una opcion
muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes basicos de la materia «Tecnologia»

2 MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacidon en nuestro dmbito profesional
como docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27
de la Constitucién Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerdrquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna

o Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/20062, BOE de 4 de mayo),

modificada por la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Organica de Educacion 3(en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

o Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos

de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).
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O

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacidn que se enuncia a continuacioén:

O

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusidon educativa
del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacién curricular en la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de
septiembre).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes,
de regulacidn de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato vy
Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de
junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucion de los planes de lectura de
los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluaciéon en Bachillerato en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

3 OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

j)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrdtica.
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k) Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

|) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

M) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

N) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacién.

0) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

p) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

q) Comprendery expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
y el estudio de la literatura.

r) Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia,
y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
Este conocimiento, valoracidn y respeto se extendera también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento vy
adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.
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m) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacién,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y
representantes mds destacados o destacadas.

4 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan
la denominacidn de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11
de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linglistica.
b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

La relacion de los objetivos de etapa con estas competencias viene reflejada en la siguiente

tabla:

La educacion secundaria obligatoria
contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

CCL

STEM

CP

SAA cE

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a los demds,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democradtica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demds, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de
las fuentes de informacion para, con sentido critico,
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adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos | X X X
para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para X X | X X X
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la

Comunidad Auténoma, textos y mensajes X X X X X X
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura

y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mds lenguas X

extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos
de la cultura y la historia propias y de los demds, X | X X X
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio
cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la prdctica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los hdbitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados, define
el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave
que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
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descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia.

A continuacion, se especifican los objetivos de etapa mas estrechamente relacionados
con nuestras materias (Tecnologia y Tecnologia y Digitalizacién):

i) Competencia en comunicacion linglistica.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

o Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccidn, tanto
de forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

o  Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

— DESCRIPTORES:

o CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

o CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacidon procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico, y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

j) Competencia plurilingiie.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

o Expresary comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar
su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

- DESCRIPTORES:

o CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

k) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

o Relacionada con los objetivos de etapa:
o Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
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conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y
avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

o Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

- DESCRIPTORES:

O

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos
gue ocurre a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemadtico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global
y practicando el consumo responsable.

I) Competencia digital.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

o Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

DESCRIPTORES:

o CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados
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de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos
y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

o CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

o CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

o CDA4. |dentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

o CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

m)Competencia personal, social y de aprender a aprender.
- Relacionada con los objetivos de etapa:

o Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciény la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

o Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

o Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

o Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén
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de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

DESCRIPTORES:

O

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar, los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

n) Competencia ciudadana.

Relacionada con los objetivos de etapa:

DESCRIPTORES:
o

o Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia de Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como
su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y
respeto se extenderd también al resto de comunidades auténomas,
en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

o Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su
alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en
el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de
conducta y conocimientos propios de una economia circular.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

o) Competencia emprendedora.

Relacionada con el objetivo de etapa:

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.
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- DESCRIPTORES:

O

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo
y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

p) Competencia en conciencia y expresion culturales.

- Relacionada con el objetivo de etapa:
o Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los
hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.

- DESCRIPTORES:

@)

A continuacion,

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales vy artisticas, integrando su propio cuerpo vy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

introducimos los descriptores de los perfiles de salida que estan relacionados

con las competencias especificas, asi como las veces que aparece:

DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL CURRICULO

N° de veces del

Descriptor Descriptor :
escriptores SEEPIE descriptor en las

Competencia Clave operativos operativo .
. . competencias
curriculo relacionado .
especificas
_ CCL1 CCL1 2
Competencia en
comunicacién linglistica CCL2 0

(CCL)

CCL3 CCL3 1
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CCL4 0
CCL5 0
CP1 0
Competencia Plurilingle CP2 cp2 5
CP)
CP3 0
STEM1 STEM1 2
Competencia Matemaética STEM2 STEM2 3
y Competetlua en Clgn?la, STEM3 STEM3 3
Tecnologia e Ingenieria
(STEM) STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 2
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
Competencia Digital (CD) CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD5 CD5 3
CPSAAl CPSAAl 1
CPSAA2 0
Competencia Personal,
Social y de Aprender a CPSAA3 CPSAA3 1
Aprender (CPSAA)
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA5 CPSAA5 3
CcC1 0
Competencia Ciudadana Cez e
(CC) cc3 0
CcC4 CC4 1
CEl CEl 2
Competencia
Emprendedora (CE) CE2 0
CE3 CE3 3
CCEC1 0
CCEC2 0
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Competencia en CCEC3 CCEC3 2
Conciencia y Expresién
Culturales (CCEC) CCEC4 CCEC4 1

TOTAL 34 20 42
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5 COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en cada uno de los dos cursos de 1° y 3° de ESO,
ademads de desglosar los saberes basicos en funcidn de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso. Como se puede
observar, hay algunos criterios de evaluacidon que se trabajan en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

4° ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS Descriptores CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION SABERES BASICOS
1. Identificar y plantear STEM1, 1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas
problemas tecnolégicos con STEM2, CD1, | emprendedoras que generen un valor para la comunidad a
iniciativa y creatividad, estudiando | CD3, partir de la observacion y el andlisis del entorno mas
las necesidades de su entorno CPSAA3, cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y 5%
proximo y aplicando estrategias y CPSAAA4, CE1, | posibilidades de mejora. 5%
procesos colaborativos e iterativos | CE3.
relativos a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera 1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de
eficiente, accesible, sostenible e gestidn de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y Al A2 A3 A4
innovadora. siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase 3% T
de ideacion hasta la difusion de la solucion. 3%
1.3 Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa a la
vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de 2%
investigacion para la busqueda en la ideacién de soluciones
lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles. 2%
2. Aplicar de forma apropiada y STEM?2, 2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a 3% A3 B

segura distintas técnicas y

STEMS5, CD2,

una necesidad planteada, evaluando su demanda,
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conocimientos interdisciplinares, CPSAA4, evolucidn y previsidn de fin de ciclo de vida con un criterio

utilizando procedimientos y CC4, CCEC4. | ético, responsable e inclusivo.

recursos tecnoldgicos y analizando

el ciclo de vida de productos, para 2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas,

fabricar objetos o sistemas y aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de

obtener soluciones tecnoldgicas elaboraciéon manual, mecanica y digital y utilizando los o
accesibles y sostenibles que den materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y

respuesta a necesidades digitales adecuados.

planteadas.

3. Expresar, comunicar y difundir CCL1, 3.1 Intercambiar informacidn y fomentar el trabajo en

ideas, propuestas o soluciones STEMA4, CD3, | equipo de manera asertiva, empleando las herramientas

tecnoldgicas en diferentes foros de | CPSAA3, digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, 2%
manera efectiva, usando un CCEC3. simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos

lenguaje inclusivo y no sexista, apropiados.

empleando los recursos 3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones

disponibles y aplicando los tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, Al A4
elementos y técnicas necesarias, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del

para intercambiar la informacién discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista. 8%
de manera responsable y fomentar

el trabajo en equipo.

4, Desarrollar soluciones CP2, STEM1, 4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas A B, C
automatizadas a problemas STEM3, CD5, | automaticos programables y robots que sean capaces de

planteados, aplicando los CPSAAS5, realizar tareas de forma autdnoma, aplicando o
conocimientos necesarios e CE3. conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica 'y

incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y

componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.
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construir sistemas de control 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos C
programables y robéticos. aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las
cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido 5%
critico y ético.
5. Aprovechar y emplear de CP2, CD2, 5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente,
manera responsable las CDS5, mediante el uso y configuracidn de diferentes aplicaciones
posibilidades de las herramientas CPSAA4, y herramientas digitales, aplicando conocimientos
digitales, adaptandolas a sus CPSAAS. interdisciplinares con autonomia.
necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucidn de tareas de una
manera mas eficiente. La 15% A B,C
integracién de la tecnologia digital
en multitud de situaciones es un
hecho en la actualidad y se hace
imprescindible en el proceso de
aprendizaje permanente.
6. Analizar procesos tecnolégicos, | STEM2, 6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el
teniendo en cuenta su impacto en | STEMS5, CD4, | andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y
la sociedad y el entorno y Ccca accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de S 5

aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para
hacer un uso éticoy

estos, asi como en los procesos de fabricacidon de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.
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ecosocialmente responsable de la 6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno,

tecnologia. La tecnologia ha ido aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, 0%
respondiendo a las necesidades valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo

humanas a lo largo de la historia, sostenible.

mejorando las condiciones de vida 6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del

de las personas, pero desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social

repercutiendo también realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de 2%
negativamente en algunos voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

aspectos de la misma y en el

medio ambiente.

6 TECNOLOGIA 42 ESO. RELACION DE CRITERIOS Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

En la materia de tecnologia de 42 ESO se realizaran 6 unidades didacticas que se repartiran en las tres evaluaciones de dos en dos. Estas unidades serdn las siguientes:

UNIDADES DIDACTICAS 42 ESO

UD 1. El proceso tecnoldgico: viviendas sostenibles.

UD 2. Electrdnica analdgica.
UD 3. Electrdnica digital.

UD 4. Neumatica.

UD 5. Programacion de sistemas.

UD 6. Aplicacion a la robética.
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PORCENTAIJE DE CADA CRITERIO EN LA UNIDAD DIDACTCA RESPECTO AL
TOTAL DEL CURSO.

CRITERIOS DE EVALUACION

VALORACION
GLOBAL

uD1

uD2

uD3

uD4

UD5

UD6

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad a partir de la
observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

5%

0,5

1,5

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validaciéon, desde la fase de ideacidon hasta
la difusion de la solucion.

3%

0,3

0,6

0,6

0,9

0,6

1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez
que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion para la busqueda
en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

2%

0,2

0,4

0,4

0,6

0,4

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético,
responsable e inclusivo.

3%

0,6

0,6

0,84

0,96

2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecénica y digital y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y
digitales adecuados.

22%

4,4

4,4

6,16

7,04
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3.1 Intercambiar informacidn y fomentar el trabajo en equipo
de manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

2%

0,2

0,2

0,6

0,4

0,6

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas
de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion,
gestién del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista.

8%

0,8

0,8

2,4

1,6

2,4

4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de
forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

20%

12

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de
control y simulacidn como el internet de las cosas, el big data 'y
la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

5%

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el
uso y configuracidn de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

15%
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6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el
analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad
en la seleccidn de materiales y en el disefio de estos, asi como
en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

3%

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno,
aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

10%

6,67

3,33

6.3 ldentificar y valorar la repercusién y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social
realizados por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

2%

1,33

0,66
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6.1 CARACTERISTICAS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE 4°ESO

UNIDADES DIDACTICAS 42 ESO iteri
Evaluacion Saberes s Peso %
Comp. esp.
UD 1. El proceso tecnolégico: viviendas sostenibles.
- Método de proyecto: fases y proceso de aplicacion.
- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidn de materiales y disefo de procesos, de productos
sistemas tecnoldgicos.
y . . g. " . - P 12 DA €1,€2,C3, 20%
- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios. 5.1,C6
- Transporte y sostenibilidad.
- Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.
UD 2. Electrénica analégica
- Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado
. C1,C2,C3,
de circuitos elementales. 12 B,A 41 5.4 15%
- Précticas. I
- Proyecto de aplicacion: relativo a la UD1 y UD2.
uD 3. Elt,act'rénic'a .digitall ' 1,2, c3,
- Electrdnica digital basica. 5.1
- Simulacidn de circuitos. 22 B, A 15%
- Practicas.
UD 4. Neumatica C1,C2,C3,
- Neumatica basica. Circuitos. 2
22 B,A 15%

- Simulacion de circuitos.

- Proyecto de aplicacion: relativo a la UD3 y UD4.
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UD 5. Programacion de sistemas.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo
con simuladores informdticos en la verificacién y comprobacidn del funcionamiento de los
sistemas disefados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

CA

C1,C3,C4,
5.1

15%

UD 6. Aplicacion a la robética.

- Robdtica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de
manera fisica o simulada.

- Elementos mecdnicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o
simulado.

- Proyecto aplicado: relativo a la UD5 y UD6.

CA

C1,C3,C4,
5.1

20%

100%
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VALORACION DE LOS SABERES BASICOS EN LAS DIFERENTES UNIDADES DIDACTICAS.

12 Evaluacion 22 Evaluacion 32 Evaluacion CURSO
Saberes basicos UDn1 UD 2 ubn3 ubn4 ubD5 uD 6 Porcentaje
. X X X X
0, o) 0,
BLOQUE A. PROYECTOS X (5%) X (5%) (5%) (5%) (5%) (5%) 30%
BLOQUE B. X 10%
ELCTRONICA ANALOGICA (10%) ?
BLOQUE B. X 10%
ELECTRONICA DIGITAL (10%)
BLOQUE B. X
e 1 o)
NEUMATICA (10%) 0%
BLOQUE B. o 9
APLICACION A ROBOTICA X (5%) >%
BLOQUEC. X 10%
PROGRAMACION (10%)
i X
. 1 o)
BLOQUE C. ROBOTICA (10%) 0%
BLOQUE D. X 15%
TECNOLOGIA SOSTENIBLE (15%) ?
TOTAL POR UNIDADES DIDACTICAS 20% 15% 15% 15% 15% 20% 100%
TOTAL POR TRIMESTRES 35% 30% 35% 100%
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7

7.1

METODOLOGIA. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.
MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

Ademas de los principios y orientaciones metodoldgicas previstos en el presente

decreto, en la materia de Tecnologia se actuara especialmente siguiendo estos:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe
ser la actividad, tanto intelectual como manual.

La resolucion de problemas tecnoldgicos a través del método de proyectos sera el eje
vertebrador de esta materia. Se propondrdn a los alumnos problemas que despierten su
interés, para que aporten y construyan la solucién a los mismos. El profesor les guiard en
este proceso, favoreciendo el trabajo en equipo, el contraste de ideas en la busqueda de
la mejor soluciodn, la creatividad, la autonomia, la iniciativa y el espiritu emprendedor.
Se aplicaran las amplias posibilidades de las TIC en diferentes dambitos: busqueda y
estructuracion de la informacion, proceso de disefio y planificacién del proyecto técnico,
presentaciéon y difusidn de trabajos, simulacién de dispositivos, comunicacién y trabajo
colaborativo, entre otros.

Las propuestas de trabajo serdn variadas para atender adecuadamente a la diversidad
de intereses, capacidades y motivaciones del alumno, y deberan mostrar situaciones
reales para propiciar que se traslade lo aprendido a distintos contextos dentro y fuera
del aula.

Se propiciard que los alumnos adopten habitos de trabajo con criterios no sdlo
funcionales, sino también de seguridad e higiene, sostenibilidad, conciencia social y
expresion artistica.

Tanto en el aula de clase como en el aula-taller se partird del nivel inicial de
conocimientos de los alumnos, progresando desde aprendizajes simples hasta otros mas
complejos, favoreciendo aprendizajes significativos.

Siempre que sea posible se hara uso de graficos o diagramas que faciliten la adquisicion
de los conocimientos.

Se propondrdn actividades innovadoras que supongan un reto o desafio intelectual o
practico para los alumnos, fomentando su reflexion e investigacidon, asi como la
capacidad de aprender por si mismos y el espiritu de superacidn.

Para el desarrollo de diversas actividades, se realizardn agrupamientos flexibles entre los
alumnos en la busqueda del enriquecimiento mutuo, el refuerzo y la profundizacion de
contenidos, garantizando el acceso de todos los alumnos a los objetivos de aprendizaje
y evitando situaciones de discriminacion.

Es muy importante que los alumnos se expresen y redacten empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica, haciendo un uso correcto del lenguaje. Con este fin, se
fomentard la lectura de textos tecnoldgicos y se propondran actividades orales o escritas,
asi como presentaciones de los trabajos para debatir a continuacion, donde se hara
especial hincapié en la capacidad de comunicar, el pensamiento critico, el respeto a las
opiniones de los demas, la educacion civica y la confianza en uno mismo.

Se potenciard la utilizacién de materiales y recursos didacticos diversos, interactivos y
accesibles, que favorezcan la adquisicién de conocimientos para todos los alumnos.
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e Fomento de la coevaluacién y la autoevaluacion mediante cuestionarios, que se pueden
realizar on-line.

. El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si
mismo.

° La funcién del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos. Se
ha de tener en cuenta que los planteamientos metodoldgicos deben ser coherentes con
los instrumentos de evaluacidn que se empleen para evaluar los criterios de evaluacién.

. Es decir, podemos resumir diciendo que la metodologia serd activa y participativa en
todo el proceso.

7.1.1 METODO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNICOS

Todo proyecto consta de una fase tecnoldgica y una fase técnica y entre las dos se
configura un proceso de aprendizaje para el alumnado, materializado en la construccién de un
objeto.

o Durante la fase tecnoldgica, el alumno/a debe realizar diferentes actividades,
gue se resumen en:
= Definicién del problema.
= Eleccion de materiales, herramientas y otros recursos
necesarios (Busqueda de informacién).
= Disefio de la solucién adoptada.
= Planificacién y organizacidn del trabajo

o Enla fase técnica se procede a:
= Construccién del objeto.
=  Evaluacién (comprobacién del resultado).
=  Replanteamiento (si fuese necesario).
= Valoracion

7.2 ORGANIZACION DE TIEMPOS
La secuencia de unidades didacticas aparece en el punto 6

Para el desarrollo de las unidades didacticas se iran alternando las actividades en el aula de
clase y en el aula taller, en funcidn de la disponibilidad de éste y del tipo de actividad.

7.3 AGRUPAMIENTOS

Los alumnos se agrupardn en funciéon de las actividades propuestas en cada caso:

%  Individual o en grupos de dos personas, para la adquisicién de los diversos contenidos

de la asignatura, asi como para la realizacidn de trabajos y actividades propuestas. Estos
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trabajos y actividades estaran relacionados con la parte mas tedrica de cada unidad

didactica

En grupos de 4 o mas personas a la hora de trabajar en los proyectos técnicos. La eleccidon

de los componentes sera al azar o elegida por el profesor respetando siempre lo siguiente:
4 Los grupos sean mixtos, es decir, formados por alumnos de distinto sexo.
“# Nunca se superen los 6 alumnos por grupo.

% Siempre tendran un minimo de 4 personas, salvo que el nimero total de alumnos

del grupo sea muy pequefio.

7.4

MATERIALES

Aula-Taller -Existirdn unas normas de utilizacion del Aula-Taller, para mantener una
buena organizacién y orden dentro del aula. Estas normas serdn acordadas por el
Departamento y seran expuestas en el aula-taller para el conocimiento de todos los

alumnos.

Materiales fungibles. Al tratarse de una asignatura con finalidad practica, la utilizacién

de materiales fungibles serd muy necesaria, y por lo tanto el consumo de estos
materiales sera elevado durante el curso. El alumno dispondra de materiales de desecho
conseguidos por él, y materiales fungibles (madera, cable, alambre, clavos, tornillos,

etc.), suministrados por el profesor.

Herramientas. Se dispondra de herramientas, de las que se responsabilizaran, mediante
el control diario de su estado y mantenimiento. Habra otras herramientas que podran
utilizar, estaran bajo el control del profesor, el cual, dispondra cuando y cdmo deben

usar dichas herramientas.

Maquinaria. La utilizacidon de la maquinaria por parte del alumno serd muy controlada
por el profesor, debiendo estar éste presente cuando algiin alumno vaya a utilizar
cualquier maquina que entraie cierto riesgo, prohibiendo su uso en cualquier otra

circunstancia.

Elementos informdticos y multimedia. Utilizacién de los ordenadores disponibles en los

dos talleres, para busqueda de informacion durante el desarrollo del método de




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2024-2025

proyectos, para el empleo de simuladores y para la realizacién de otras actividades, por

ejemplo, realizacidn de cuestionarios.

e Libro de texto. No se utilizara libro de texto. En el aula virtual se dispondra de apuntes,
presentaciones, videos, ...para que el alumnado pueda repasar y profundizar lo

aprendido en clase.

8 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO
Para identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacién de todo el
alumnado VY favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales Y econdmicas, culturales y linglisticas se aplicardn un
conjunto de actuaciones y medidas educativas:

e El trabajo por tareas o proyectos.

e Latutoria entre iguales

e Distribucién del alumnado en grupos heterogéneos.

e Adaptaciones y modificaciones de las unidades didacticas para garantizar el acceso al
curriculo, eliminando las barreras de movilidad, comunicacién, comprension, otras.

e Banco de actividades graduadas.

e Co-ensefanza.

e Organizacién de los contenidos por centros de interés.

e Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula.

e Seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos por caracteristicas individuales.

e Seleccién de instrumentos de evaluacién mds adecuados al alumno.

e Las adaptaciones de profundizacion, ampliacién o enriquecimiento o la escolarizacion
por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

9 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO. CRITERIOS DE
CALIFICACION Y DE RECUPERACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes, porque
refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
de comprensién respecto a los saberes bdsicos y competencias especificas tratados en el aula.
Esta informacidn la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del
curso para poder establecer un juicio objetivo. que nos lleve a tomar una decisién en la
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evaluacion. Para ello los criterios de evaluacién serdn evaluados a través de instrumentos
diversos.

9.1 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

» Pruebas orales: exposicidn, entrevista, debates.

Pruebas escritas y graficas.

Realizacidn de actividades en el cuaderno.

Construccion de objetos y sistemas.

Carpeta de proyectos (Parte de servicios, hoja de proceso...)

Memoria del proyecto.

YV V V V V V

Pruebas mediante el uso del ordenador

La evaluacién trimestral, en el caso mds complejo, recogera los resultados ponderados

resultantes de realizar las siguientes:
o Autoevaluacidn (realizada por el propio alumno)

o Co-evaluacidn (realizada por los equipos de trabajo). Esta co-evaluacion esta

condicionada a la posibilidad de trabajo en equipo.

o Evaluacidn (realizada por el profesor)

9.2  CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

o Un criterio de evaluacidn serd evaluado con al menos un instrumento de
evaluacidn. Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de
los criterios de evaluacién mediante instrumentos de evaluacién variados.

o Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la
realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios
instrumentos de evaluacion en funcién de los criterios de evaluacién suspensos.

o Elalumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso
sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las
tres evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir de
la suma de las calificaciones de los criterios de evaluacién trabajados con sus

correspondientes pesos porcentuales (ver tabla final).
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o Cada criterio de evaluacidon tiene un peso porcentual en una o varias

competencias especificas.

o Siunalumno tiene la materia pendiente de un curso inferior, y la aprueba en

el curso actual, la materia del curso inferior también sera aprobada.

9.2.1 CALCULO DE NOTAS

En base a los criterios de evaluacién la nota final se calculara en funcion de los vistos

anteriormente en el punto 6. La tabla es la siguiente:

CRITERIOS DE EVALUACION

GLOBAL

1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor
para la comunidad a partir de la observacién y el analisis del entorno mads cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

5%

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la
fase de ideacidn hasta la difusién de la solucién.

3%

1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion para la busqueda en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

2%

2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucidon y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

3%

2.2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas
de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando
los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.

22%

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

2%

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolédgicas de manera
efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

8%

4.1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y
robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas
de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

20%

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las
cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

5%

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

15%

6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidon de materiales y en el

3%
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disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacidn de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al 10%
desarrollo sostenible.

6.3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de cardcter social realizados por medio de comunidades abiertas, 2%
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

- Nota final del curso (en base a la secuenciacion de unidades diddcticas y

trimestres)
VALORACION DE LOS SABERES BASICOS EN LAS DIFERENTES UNIDADES
DIDACTICAS.

12 Evaluacion | 22 Evaluacion | 32 Evaluacion CURSO
Saberes basicos (UD1| UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | Porcentaje
BLéQUE A (o) o) (o) o) 0, 0, o)
o EETOS 5% | 5% 5% 5% 5% 5% 30%
BLOQUE B.
ELCTRONICA 10% 10%
IANALOGICA
BLOQUE B.
ELECTRONICA 10% 10%
DIGITAL
BLOQUE B. o .
NEUMATICA 10% 10%
BLOQUE B.
IAPLICACION A 5% 5%
ROBOTICA
BLOQUE C. . .
PROGRAMACION 10% 10%
BLOQUE C. . .
ROBOTICA 10% 10%
BLOQUE D.
TECNOLOGIA 15% 15%
SOSTENIBLE
TOTAL POR
UNIDADES 20% | 15% | 15% | 15% | 15% | 20% 100%
DIDACTICAS
TOTAL POR o o 0 o
TRIMESTRES 35% 30% 35% 100%

Para obtener la nota final del curso se debe rellenar la tabla de abajo:
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9.3 CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

A lo largo del curso se realizardn las siguientes evaluaciones:

o Evaluacion inicial: En 42 de ESO, al comienzo de cada unidad didactica se realizara una
evaluacidn inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha
unidad o tema.

o Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisiciéon de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacidn a lo largo del curso escolar la
evaluacidn sera continua.

o Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacién el docente empleard los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

o Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo largo
del curso.

o Evaluacidn final: de cardcter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar
la evolucién, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y
contenidos por parte del alumnado.

o Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de

aprendizaje que se definan.

9.4 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

9.4.1 PROCEDIMIENTOS

5.

El seguimiento de las programaciones se realizara, al menos, cada 4 semanas, donde se
evaluara el cumplimiento de las mismas y si es necesario el reajuste de los tiempos disefiados
y las diferentes programaciones de aula; no obstante, se tratara de que en todas las

reuniones de departamento exista un tiempo para esta cuestion.

Tras las evaluaciones se realizard una evaluacion de los resultados por niveles y por cursos,
donde se buscaran las posibles causas de los resultados, positivos o negativos, de dichos

niveles o cursos, y las posibles soluciones encaminadas a mejorar el grado de consecucion de
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los objetivos. Del mismo modo se pondran en marcha las medidas de recuperacion, refuerzo
o0 ampliacidn que sean necesarias.

7. Alfinal de curso se evaluaran cada uno de los apartados de la programacion didactica en
funcién de los diversos factores que concurren en ellos (objetivos minimos, contenidos
minimos, metodologia, recursos didacticos, plan de recuperacién y atencién a la diversidad)

y se realizara una evaluacion global de la consecucién de los objetivos planteados.

8. Al final de curso se resefiaran los resultados de cada nivel y de cada curso con el nimero de
alumnos aprobados y suspensos, ademas del porcentaje de aprobados y suspensos sobre el
total de alumnos. Asi mismo, se realizara una valoracion general de dichos resultados, y se

detallarad en aquellos casos que sean necesarios.

Se realizard ademas una propuesta de mejora en aquellos aspectos que se crean mas
convenientes a la hora de conseguir los objetivos minimos; y todas aquellas propuestas de

modificacion de la programacién para el préximo afio segun la evaluacion realizada.

9.4.2 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacion y al final de curso en
la Memoria final se analizaran los resultados de la evaluacién de la practica docente,
promoviendo asi la reflexién y estableciendo propuestas de mejora a corto plazo

(entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (a final de curso, de cara al siguiente).

10 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares complementarias propuestas para el presente curso son
las siguientes:

ACTIVIDAD CURSO FECHA DE PROFESORES
REALIZACION RESPONSABLES
Central eléctricaen | 42 ESO 3¢ trimestre Todo el departamento

Toledo
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11 PLAN DE LECTURA

11.1 JUSTIFICACION

La lectura y la compresion lectora son muy importantes en multiples facetas cotidianas
e, indiscutiblemente, en cualquier materia académica.

En la materia de Tecnologia es necesario trabajar en el dmbito de la lectura para favorecer todos
los ejes estructurales que la conforman, pero destacamos como fundamentales en los
siguientes:

e Resolucion de problemas mediante el aprendizaje basado en proyectos,
fundamentalmente en la fase de Busqueda de informacidn.
e Fomento de actitudes como la creatividad y el desarrollo tecnolégico sostenible.

11.2 OBIJETIVOS

Con este plan de lectura se pretenden varios objetivos:

o Divertir y animar a los alumnos en la lectura de textos de caracter
tecnoldgico adecuados a su edad.

o Elfomento de su creatividad y motivacion técnica.

o Ampliar su cultura general en lo que a ciencia y tecnologia se refiere.

o Concienciar alos alumnos de los efectos positivos y negativos que tiene
el desarrollo tecnoldgico.

o Que los alumnos valoren el trabajo de cientificos e inventores de todas
las épocas, y animarlos a ser “futuros ingenieros”.

o  Encontrar en la lectura una fuente de inspiracidén en sus proyectos de
Tecnologia.

11.3 ACTIVIDADES

Las lecturas se seleccionardn de libros y también seleccionaremos noticias de indole
tecnologico de diferentes periddicos digitales (El Pais, ABC, El Mundo, El Digital CLM, etc.). Nos
servirdn para introducir temas, y para diversas actividades mas.

Entre las competencias especificas de Tecnologia se encuentra “resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales ...”, por eso, tanto para la lectura de los textos como para la realizacién de las
actividades derivadas de dicha lectura, utilizaremos, en muchos casos, las TIC.

Algunos textos podran ser seleccionados por los propios alumnos, donde estos podran
familiarizarse con términos y expresiones del ambito cientifico-tecnolégico.

Las actividades se realizaran individualmente o en grupo reducido, para que se describa,
narre, explique, razone, justifique y valore oralmente o por escrito el propdsito de la informacion
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qgue ofrecen estos materiales. A partir de las lecturas, los alumnos también elaboraran
documentos de Word, presentaciones, debatirdn o contestaran a preguntas.

10.4 LECTURAS RECOMENDADAS

e “La clave secreta del Universo”, de Lucy y Stephen Hawking. Recomendada para
12 de ESO.

e "Historia de un forro polar rojo". Editorial Siruela -Recomendada para 32 ESO.
Temas: pldsticos, transportes, consumismo, ...

e "Lainvencion de Hugo Cabrete". Editorial SM) - Recomendada para 32 o 42 ESO.
Tema: autématas. Mezcla de novela y cémic.

e "2044". Editorial Galaxia- Ciencia ficcion. Recomendada para 42 ESO. Temas de
domética, avances tecnoldgicos (aspectos sociales).

e "De Arquimedes a Einstein, los 10 experimentos mds bellos de la Fisica", de
Manuel Lozano Leyva. Recomendada para bachillerato.

e "El juego de Ender", de Orson Scott Card. Novela de ciencia ficcion. Temas:
resolucidn de problemas, entre otros.

e "laridicula idea de no volver a verte". Novela sobre la vida de Marie Curie.

e "El Cientifico camuflado", de Peter J. Bentley

e "Historias curiosas de la ciencia: todo lo que deberiamos saber sobre el mundo y
el universo", de Cyril Aydon.

e "Historia de los inventos", de Shobhit Mahajan.

e ""Como contactar con extraterrestres, y otros 34 usos prdcticos de la Fisica", de
Paul Parsons

e “Cosmos”, de Carl Sagan

e "Robur, el conquistador", de Julio Verne

e "La mdquina del tiempo", de Herbert George Walls

e "Capitanes intrépidos", de Radyard Kipling

e "Yo, robot", de Isaac Asimov

De leemosCLM;

= Nifios cientificos: Historias verdaderas de la infancia de los grandes de
la ciencia (32 y 42 parte). Autor: David Stabler Nikola Tesla, Ada
Lovelace, Benjamin Franklin asi como datos curiosos de otros
cientificos famosos.

= Tecnologia: Hazafias y fracasos. Autor: Stephanie Paris
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= Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar.
Autora: Marta Garcia Aller
= Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y

suciedad. Autora: Florencia Servera
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1 INTRODUCCION DE LA MATERIA DE PROYECTOS DE
ROBOTICA DE 4° ESO

La evolucion tecnolégica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el
sector de la robdtica, hace necesaria la incorporacidn y el desarrollo de conocimientos
relacionados con el pensamiento computacional y su aplicacidn en los sistemas automaticos y
robots. Ademas, la aparicién y el rapido crecimiento, en estos ultimos afios, de aplicaciones
practicas basadas en tecnologias emergentes, como, por ejemplo, el internet de las cosas, hace
gue este sector de la robdtica esté adquiriendo especial relevancia actualmente. El campo de
la tecnologia y, en concreto, la robdtica, estan intimamente relacionados con el entorno del
alumnado: ordenador, internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots
industriales y domésticos, entre otros. La materia de Proyectos de Robdtica contribuye a dar
respuesta a las necesidades que presenta el alumnado ante situaciones que requieren una
solucion mediante la comprensién, la programacién y la puesta en funcionamiento de un
sistema automadtico o robot, problemas que actualmente son cada vez mds comunes en la
sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las
alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la
robodtica, en general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracién con otros,
respetando la opinidn de los demas y fomentando la participacién del alumnado en igualdad.
Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la
programacion, los robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo
rapido de prototipos o sistemas de fabricacién a medida, facilitdndole la comprension de todos
los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnolégico real, desde su analisis
hasta la solucidn definitiva. Este proceso incluye: la elaboracién de un programa informatico
que controle el funcionamiento de un sistema automatico o un robot, su disefio, su
fabricacidon, montaje y la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes
necesarios en el control y el funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la
solucidn definitiva al problema inicial. El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no
solo a la adquisicion de los objetivos de etapa, sino también a garantizar el desarrollo de las
competencias clave, previsto en el Perfil de salida del alumnado, al término de la educacién
basica. En el desarrollo de la materia se favorecen los procesos cognitivos que se requieren
para resolver un problema, integrando conocimientos relacionados con las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion, las matematicas, las ciencias experimentales y contenidos
técnicos. Proyectos de Robética desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida,
con todas las competencias clave de la etapa. Las competencias especificas recogen la
finalidad ultima de la materia y determinan el proceso de ensefianzaaprendizaje de la misma.
Algunos de los elementos esenciales que conforman la naturaleza transversal propia de la
materia son: el pensamiento computacional, el montaje de sistemas automaticos y robots, el
fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la creatividad, el compromiso con un
desarrollo tecnoldgico sostenible, ademas del desarrollo de la capacidad de emprendimiento y
la incorporacidn de las tecnologias digitales. Por sus caracteristicas, la materia presenta un
enfoque competencial, destacando la resolucién de problemas interdisciplinares como eje
vertebrador. Los criterios de evaluacidn establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicion de las competencias especificas en un momento determinado de su proceso de
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aprendizaje, esto es, el nivel de desempefiio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser
aplicado en situaciones o actividades del dmbito personal, social y académico con una futura
proyeccion profesional. Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a seis
bloques interrelacionados: El primero: «Proceso de resolucién de problemas», es un bloque en
el que se persigue, basandose en el desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el
estudio del entorno doméstico e industrial como estrategia para la investigacién, disefio y
fabricacién de soluciones a problemas planteados. Mediante el segundo bloque: «Disefio 3D y
fabricacidn digital», se pretende un acercamiento, cada vez mds necesario, a procesos de
fabricacidn digitales propios de la industria, partiendo del conocimiento y manejo de
programas CAD. En el bloque: «Electrdnica analégica y digital aplicadas a la robdtica», se
presenta la identificacidn, estudio y funcionamiento de componentes electrénicos como una
parte importante para la resolucion de problemas en la realizacién de proyectos. En el cuarto
bloque: «Pensamiento computacional», se establecen las bases para programar aplicaciones
en ordenadores y dispositivos méviles, mediante el aprendizaje y uso de algoritmos, diagramas
de flujo, variables, estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control
de robots. En el bloque denominado: «Automatizacién y robdtica», confluyen los
conocimientos y contenidos del resto de los blogues de saberes, pues es necesario utilizarlos
en la realizacién y construccidn de un sistema automatico o robot. Se aprenden los elementos
basicos de estos sistemas cuando se disefia, proyecta y construye ayudandose de plataformas
de software y hardware, siguiendo el método de proyectos. Ademas, la integracién de las
telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite
su uso en aplicaciones prdécticas, pudiendo dar respuesta a necesidades tanto individuales
como colectivas. En el ultimo bloque: «Desarrollo sostenible en la robdtica», se analizay
valora, de manera critica, el impacto ecosocial de la seleccidon de materiales, del disefio de
procesos y de los sistemas automaticos y robots, en el entorno que nos rodea. Se investiga
también la inteligencia artificial y su contribucién a la mejora de la sostenibilidad. El
planteamiento de la materia, basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el trabajo
activo y colaborativo, la implicacion del alumnado y la construccion de su propio aprendizaje.
La investigacion, el disefo, la experimentacion, la fabricacién, junto con la comprobaciény
evaluacidn del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la obtenciéon del objeto
final. Para ello, resulta fundamental disponer de un espacio donde llevar a cabo los proyectos,
de una manera competencial y préctica, con dispositivos informaticos para simular y
programar, ademads de recursos materiales para construir con sistemas de impresiéon 3D y
otras herramientas de fabricacién digital. La materia de Proyectos de Robética, optativa en el
ultimo curso de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria, da continuidad a la materia de
Tecnologia y Digitalizacidn de cursos anteriores, refuerza y amplia conocimientos en el
alumnado que opte por cursar Tecnologia en 42 ESO, preparandolos también para su posible
incorporacién al mundo laboral o para continuar sus estudios, especialmente si deciden cursar
tanto la modalidad de Bachillerato de Ciencias e Ingenieria como si optan por elegir entre una
amplia variedad de ciclos formativos relacionados con esta materia.

2 MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacidon en nuestro dmbito profesional
como docentes emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27
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de la Constitucién Espafiola de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada
jerdrquicamente, en base a los preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna

O

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/20062, BOE de 4 de mayo),
modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Organica de Educacion 3(en adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).
Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos
de los alumnos y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma,
fundamentalmente, en la legislacidn que se enuncia a continuacioén:

O

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacidn de Castilla-La Mancha (en adelante LECM)
(DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha
(DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusidon educativa
del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de
noviembre).

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regulan los programas de diversificacidn curricular en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de
septiembre).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes,
de regulacidn de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que
imparten enseflanzas de Educacidn Secundaria Obligatoria, Bachillerato vy
Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de
junio).

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la elaboracién y ejecucion de los planes de lectura de
los centros docentes de Castilla-La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de
septiembre).

Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacidon en Bachillerato en la comunidad
autéonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).
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3 OBIJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacidn Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

s)

t)

y)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollary consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprendery expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral,
como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento,
y el estudio de la literatura.

aa) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,

j)

aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las
Lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espania,

y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
Este conocimiento, valoracidn y respeto se extendera también al resto de comunidades
auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.
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k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento vy
adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y

representantes mas destacados o destacadas.

4 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,

y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan

la denominacidn de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11
de dichas normas establecen 8 competencias clave:

a) Competencia en comunicacion linglistica.
b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.
g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

La relacidn de los objetivos de etapa con estas competencias viene reflejada en la siguiente

tabla:

La educacion secundaria obligatoria
contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

CP

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a los demds,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrdtica.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo como

condicion necesaria para una realizacion eficaz de
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las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demds, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de
las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un
saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion,
oralmente y por escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mds lenguas
extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos
de la cultura y la historia propias y de los demds,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio
cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la prdctica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los hdbitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.
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I) Apreciar la creacion artistica y comprender el
lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

El apartado 2 del articulo 11 de estos Real Decreto y Decreto antes mencionados, define
el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave
que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. Es la herramienta en la que
se concretan los principios y los fines del sistema.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los
descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia.

A continuacion, se especifican los objetivos de etapa mas estrechamente relacionados
con nuestras materias (Tecnologia y Tecnologia y Digitalizacién):

d) Competencia en comunicacion linglistica.

- Relacionada con los objetivos de etapa:

o Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto
de forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

o Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

— DESCRIPTORES:

o CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

o CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacidon procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacidn, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico, y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

r) Competencia plurilingiie.

- Relacionada con el objetivo de etapa:
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o Expresary comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar
su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos
graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

- DESCRIPTORES:

o CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

s) Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

o Relacionada con los objetivos de etapa:

o Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y
avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

o Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

- DESCRIPTORES:

O

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos
qgue ocurre a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de
la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, fdrmulas, esquemas, simbolos...), de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global
y practicando el consumo responsable.
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t) Competencia digital.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

DESCRIPTORES:

O

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados
de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos
y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo
contenidos, datos e informacidn mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

u) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Relacionada con los objetivos de etapa:

(0]

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos

en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciény la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
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o Desarrollar y consolidar hdabitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacidn eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

o Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

o Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demads personas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razén
de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

DESCRIPTORES:

@)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar, los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

v) Competencia ciudadana.

Relacionada con los objetivos de etapa:

o Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia de Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como
su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y
respeto se extenderd también al resto de comunidades auténomas,
en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

o Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su
alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en
el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de
conducta y conocimientos propios de una economia circular.

DESCRIPTORES:

O

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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w)Competencia emprendedora.

— Relacionada con el objetivo de etapa:

o Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

— DESCRIPTORES:

o CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo
y profesional.

o CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion
y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

x) Competencia en conciencia y expresion culturales.

- Relacionada con el objetivo de etapa:

@)

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los
hitos y sus personajes y representantes mas destacados o destacadas.

— DESCRIPTORES:

O

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales vy artisticas, integrando su propio cuerpo vy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

A continuacion, introducimos los descriptores de los perfiles de salida que estan relacionados
con las competencias especificas, asi como las veces que aparece:
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DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL CURRICULO

: . N° de veces del
Descriptores Descriptor :
: : : descriptor en las
Competencia Clave operativos operativo .
. . competencias
curriculo relacionado e
especificas
CCL1 CCL1 2
_ CCL2 0
Competencia en
comunicacion linguistica CCL3 CCL3 1
(CCL)
CCL4 0
CCL5 0
CP1 0
Competencia Plurilingle CP2 CP2 >
CP)
CP3 0
STEM1 STEM1 2
Competencia Matemaética STEM2 STEM2 3
y Competer,lma en Clgnclzla, STEM3 STEM3 3
Tecnologia e Ingenieria
(STEM) STEM4 STEM4 1
STEM5 STEM5 2
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
Competencia Digital (CD) CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD5 CD5 3
CPSAAl CPSAAl 1
CPSAA2 0
Competencia Personal,
Social y de Aprender a CPSAAS CPSAA3 1
Aprender (CPSAA)
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA5 CPSAA5 3
Competencia Ciudadana cCl ¢
(CC) CC2 0
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CCs3 0
CC4 CcC4 1
CE1l CE1l 2
Competencia

Emprendedora (CE) CE2 0
CE3 CE3 3
CCEC1 0
Competencia en CCEC2 0

Concienciay Expresion
Culturales (CCEC) CCEC3 CCEC3 2
CCEC4 CCEC4 1
TOTAL 34 20 42
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5 COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacidén, ademds de desglosar los saberes basicos en
funcién de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso.

PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Descriptores CRITERIOS DE EVALUACION VALORACION SABERES BASICOS
1. Identificar, plantear y resolver STEM1, 1.1. Trabajar activamente, de forma colaborativa, con
problemas tecnoldgicos, mediante | STEM3, CD3, | motivacion e interés, en la ideacidn, planificacién y
0,
la realizacién de proyectos, CPSAA3, CE1 | realizacion de proyectos, mostrando actitudes de respeto y 5%
adecuados a las necesidades del y CE3. tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
entorno, haciendo uso de sistemas — = ; ;
o 1.2. Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos AEF
de control automaticos, con . . . 5
. . ) a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del
creatividad, interés y de forma . . ‘L
. i . entorno, ideando sistemas de control automaticos o
colaborativa, para idear soluciones . ) . ) 15%
) ) funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los
funcionales, sostenibles e . ., - ..
. conocimientos de programacion y robdtica adquiridos.
innovadoras.
2. Obtener soluciones STEM2, 2.1. Obtener soluciones técnicas y constructivas en el
automatizadas, destinadas a la STEM3, CD2, | desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los
construccion de sistemas CD5, fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y 10%
automaticos y robots, aplicando CPSAA4, electrdnica, asi como otros conocimientos
conocimientos de estructuras, CPSAAS y interdisciplinares.
mecanismos, electricidad y CE3. 2.2. Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte BDEE
electrdnica, haciendo uso del de la soluciéon a un problema, aplicando herramientas de 5% T
pensamiento computacional, el disefo asistido por ordenador, fabricindolos con ayuda de °
diseio 3D vy la fabricacion digital, una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
para generar productos que 2.3. Construir, controlar y simular sistemas automaticos y
solucionen una necesidad o robots que sean capaces de realizar tareas de forma 20%

problema, de forma creativa.

auténoma, buscando la solucién mas adecuada, haciendo




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2024-2025

una seleccion de los materiales y componentes necesarios,
ademas de respetando las normas de seguridad y salud en
su construccién.

2.4. Aplicar el pensamiento computacional en la robética,

como herramienta de solucién y mejora a problemas 5%
planteados, valorando su repercusion en el entorno.
3. Conocer y utilizar lenguajes de CCL2, CP2, 3.1. Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o
programacion en diferentes STEM1, entornos de programacion en el control de los sistemas
entornos, aplicando los principios | STEM4, CD2, | automaticos programados, conociendo sus normas de 10%
del pensamiento computacionaly | CD5y funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o
realizando algoritmos que CPSAAGS. sistemas fisicos construidos.
posibiliten disefiar sistemas de 3.2. Resolver problemas mediante sistemas de control
control, para solucionar problemas programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y
concretos o responder a retos aplicando los principios del pensamiento computacional y 15%
propuestos con interés y usando los elementos basicos de programacion
creatividad. aprendidos.
4. Emplear herramientas digitales | STEM2, CD2, | 4.1. Utilizar adecuadamente herramientas digitales de
de simulacién de circuitos, CD5, CPSAA4 | simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes 10%
procesos y sistemas, analizando su | y CE3. de informaciéon adecuadas, aprendiendo su funcionamiento
funcionamiento, ademas de las y valorando la necesidad de su uso.
diferentes posibilidades y 4.2. Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con
soluciones que puedan plantear, herramientas digitales, afianzando los conocimientos
para comprender diferentes adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros nuevos, A C D
situaciones y resolverlas de forma buscando soluciones practicas y eficientes. 5%
practica y eficiente.
5. Investigar y descubrir las CCL3, 5.1. Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas 5 5%
posibilidades que nos brindan las STEM2, tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, !
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diferentes tecnologias emergentes | STEM5, CD1, | selecciondndola adecuadamente y obteniendo informacién

en relacién con el desarrollo CPSAA4, CC3 | fiable y contrastada.

sostenible, utilizando distintas y CE1.

fuentes de informacioén, 5.2. Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las
preferiblemente digitales y alternativas que ofrece el uso de las tecnologias

aplicando dichas tecnologias en el emergentes en el desarrollo de soluciones de

desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones 5 5% .
automatizacidn de procesos, mas en el entorno que nos rodea. ¢
eficientes, sociales y ecoldgicas

para fomentar un espiritu critico y

ético.

6 PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO. RELACION DE CRITERIOS Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

En la materia de Proyectos de Robdtica de 42 ESO se realizaran 3 unidades didacticas que se secuenciaran en las tres evaluaciones. Estas unidades seran
las siguientes:

UNIDADES DIDACTICAS 42 ESO

UD 1. Electrdnica analdgica aplicada a la robética. Programacion por bloques.

UD 2. Electrdnica digital aplicada a la robética. Programacion textual.

UD 3. Control de sistemas robaéticos.
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En la siguiente tabla se expresan los criterios con la ponderaciéon por cada unidad didactica, incluyendo los bloques de saberes basicos incluidos. De manera mas especifica
se desglosaran estos saberes bdsicos en la tabla de punto siguiente.

COMPETENCIAS | CRITERIOS SB kg&uEi 1‘:':\11' zla."E\Z/ . 3';_":3 .
Cl 1.1 A 5%
1.2 AEF 5% 10%
C2 2.1 CEF 5% 5%
2.2 B 5%
2.3 E,F, 10% 5% 5%
2.4 D 5%
C3 3.1 D 5% 5%
3.2 D 5% 5% 5%
Ca4 41 A CD 10%
4.2 A, C,D 5%
C5 5.1 F 2,5%
5.2 F 2.5%
TOTAL 30% 35% 35%
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6.1 CARACTERISTICAS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS DE 4°ESO

A o q g
UNIDADES DIDACTICAS 42 ESO E R Criterios / B
Comp. esp.
UDL1. Electrdnica analégica aplicada a la robética. Programacidn por bloques.
C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robdtica.
- Sefiales analdgica y digital en robética.
- Electrénica analdgica: componentes aplicados a la robdtica y su funcionamiento. Simbologia
- Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos.
12 C,D C2.1,C2.3, 30%
D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos. 3, a1
- Programacion por bloques
- Algoritmos, diagramas de flujo.
-Elementos basicos de programacién. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
- Aplicacidon de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
UD2. Electrdnica digital y programacion textual.
A. Proceso de resolucién de problemas.
- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos,
mediante la programacion y su aplicacion en sistemas automaticos y robots. C1,C2, C3,
- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno. 22 A CD,E ca.2 35%
- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
- Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensidn de sistemas
robdticos y ayuden a la resolucién de problemas.




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2024-2025

C. Electrénica analdgica vy digital aplicadas a la robdtica.

- Electrdnica digital: componentes aplicados a la robdtica y su funcionamiento. Simbologia

- Andlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes digitales aplicados a la
robética.

D. Pensamiento computacional: programacidn de sistemas técnicos.

- Programacion con cédigo.

- Algoritmos.

- Variables. Operadores aritméticos y légicos. Funciones.

- Aplicacién de plataformas de control en la experimentacidn con prototipos disefiados.

E. Automatizacion y robética.

- Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones
practicas.

- Componentes de un robot: movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

- Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera
fisica.

UD3. Control de sistemas robdticos.

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos,
mediante la programacioén y su aplicacidn en sistemas automaticos y robots.

- Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

- Motivacion e interés en la resolucion de problemas.

- Herramientas digitales de programacién y simulacion que faciliten la comprension de sistemas
robdticos y ayuden a la resolucién de problemas.

B. Disefio 3D y fabricacidn digital.
- Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacién digital: impresion 3D y corte.

A, B,CD,E,

C1,C2,C3.2,
c5

35%
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C. Electrénica analégica vy digital aplicadas a la robdtica.
- Andlisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales
aplicados a la robdtica.

D. Pensamiento computacional: programacidn de sistemas técnicos.
- Aplicacidon de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
- Programacion de aplicaciones en dispositivos mdviles.

E. Automatizaciéon y robética.

- Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de
posicionamiento para robot.

- Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera

fisica.

- Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

- Sistemas de comunicacién en plataformas de control: aldmbrica e inaldmbricas. Internet de las
cosas. Aplicaciones practicas.

F. Desarrollo sostenible en la robdtica.

- Sostenibilidad en la seleccidn de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos
y robdticos.

- Fabricacidn sostenible mediante robots: reducciéon tanto de los materiales empleados como
del consumo energético.

- Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

100%
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Relaciéon entre las competencias, criterios y las unidades didacticas.

COMPETENCIAS CRITERIOS PONDERACION SABERES uD1 UD2 uD3
c1 1.1 5% A 5%
1.2 15% A, E, F 5% 10%
2 2.1 10% C,EF 5% 5%
2.2 5% B 5%
2.3 20% E,F, 10% 5% 5%
2.4 5% D 5%
3 3.1 10% D 5% 5%
3.2 15% D 5% 5% 5%
ca 4.1 10% A, C, D 10%
4.2 5% A, C, D 5%
C5 5.1 2,5% F 2,5%
5.2 2,5% F 2.5%
TOTAL 100% 30% 35% 35%
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7

7.1

METODOLOGIA. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.
MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

METODOLOGIA

Ademas de los principios y orientaciones metodoldgicas previstos en el presente

decreto, en la materia de Proyectos de Robdtica se actuara especialmente siguiendo estos:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe
ser la actividad, tanto intelectual como manipulativa.

La resolucion de problemas tecnoldgicos a través del método de proyectos sera el eje
vertebrador de esta materia. Se propondrdn a los alumnos problemas que despierten su
interés, para que aporten y construyan la solucién a los mismos. El profesor les guiard en
este proceso, favoreciendo el trabajo en equipo, el contraste de ideas en la busqueda de
la mejor soluciodn, la creatividad, la autonomia, la iniciativa y el espiritu emprendedor.
Se aplicaran las amplias posibilidades de las TIC en diferentes dambitos: busqueda y
estructuracion de la informacion, proceso de disefio y planificacién del proyecto técnico,
presentaciéon y difusion de trabajos, simulacién de dispositivos, programacion de
sistemas y comunicacién y trabajo colaborativo, entre otros.

Las propuestas de trabajo serdn variadas para atender adecuadamente a la diversidad
de intereses, capacidades y motivaciones del alumno, y deberan mostrar situaciones
reales para propiciar que se traslade lo aprendido a distintos contextos dentro y fuera
del aula.

Se propiciard que los alumnos adopten habitos de trabajo con criterios no sdlo
funcionales, sino también de seguridad e higiene, sostenibilidad, conciencia social y
expresion artistica.

Tanto en el aula de clase como en el aula-taller se partird del nivel inicial de
conocimientos de los alumnos, progresando desde aprendizajes simples hasta otros mas
complejos, favoreciendo aprendizajes significativos.

Siempre que sea posible se hara uso de graficos o diagramas que faciliten la adquisicion
de los conocimientos.

Se propondrdn actividades innovadoras que supongan un reto o desafio intelectual o
practico para los alumnos, fomentando su reflexion e investigacidon, asi como la
capacidad de aprender por si mismos y el espiritu de superacidn.

Para el desarrollo de diversas actividades, se realizardn agrupamientos flexibles entre los
alumnos en la busqueda del enriquecimiento mutuo, el refuerzo y la profundizacion de
contenidos, garantizando el acceso de todos los alumnos a los objetivos de aprendizaje
y evitando situaciones de discriminacion.

Es muy importante que los alumnos se expresen y redacten empleando con propiedad
la terminologia tecnoldgica, haciendo un uso correcto del lenguaje. Con este fin, se
fomentard la lectura de textos tecnoldgicos y se propondran actividades orales o escritas,
asi como presentaciones de los trabajos para debatir a continuacion, donde se hara
especial hincapié en la capacidad de comunicar, el pensamiento critico, el respeto a las
opiniones de los demas, la educacion civica y la confianza en uno mismo.

Se potenciard la utilizacién de materiales y recursos didacticos diversos, interactivos y
accesibles, que favorezcan la adquisicién de conocimientos para todos los alumnos.
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e Fomento de la coevaluacién y la autoevaluacion mediante cuestionarios, que se pueden
realizar on-line.

e El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e Laactividad manipulativa constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en
si mismo. En algunos casos, se podra sustituir la fase manipulativa por simuladores que
permitan obtener aprendizajes de manera similar.

e La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos. Se
ha de tener en cuenta que los planteamientos metodoldgicos deben ser coherentes con
los instrumentos de evaluacidn que se empleen para evaluar los criterios de evaluacion.

e Esdecir, podemos resumir diciendo que la metodologia sera activa y participativa en todo
el proceso.

7.1.1 METODO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNICOS

Todo proyecto consta de una fase tecnoldgica y una fase técnica y entre las dos se
configura un proceso de aprendizaje para el alumnado, materializado en la construccién de un
objeto.

o Durante la fase tecnoldgica, el alumno/a debe realizar diferentes actividades,
gue se resumen en:
= Definicién del problema.
=  Eleccion de materiales, herramientas y otros recursos
necesarios (Busqueda de informacidn).
= Disefio de la solucién adoptada.
= Planificacidén y organizacién del trabajo

o Enlafase técnica se procede a:
= Construccién del objeto o simulacién (dependiendo del caso).
=  Evaluacién (comprobacién del resultado).
= Replanteamiento (si fuese necesario).
=  Valoracion

7.2 ORGANIZACION DE TIEMPOS
La secuencia de unidades didacticas aparece en el punto 6

Para el desarrollo de las unidades didacticas se iran alternando las actividades en el aula de
clase y en el aula taller, en funcidn de la disponibilidad de éste y del tipo de actividad.

7.3 AGRUPAMIENTOS

Los alumnos se agrupardn en funciéon de las actividades propuestas en cada caso:

#  Individual 0 en grupos de dos personas, para la adquisicion de los diversos contenidos

de la asignatura, asi como para la realizacién de trabajos y actividades propuestas. Estos
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trabajos y actividades estaran relacionados con la parte mas tedrica de cada unidad

didactica

En grupos de 4 o mas personas a la hora de trabajar en los proyectos técnicos. La eleccidon

de los componentes sera al azar o elegida por el profesor respetando siempre lo siguiente:
4 Los grupos sean mixtos, es decir, formados por alumnos de distinto sexo.
“# Nunca se superen los 6 alumnos por grupo.

% Siempre tendran un minimo de 4 personas, salvo que el nimero total de alumnos

del grupo sea muy pequefio.

7.4

MATERIALES

Aula-Taller -Existirdn unas normas de utilizacion del Aula-Taller, para mantener una
buena organizacién y orden dentro del aula. Estas normas serdn acordadas por el
Departamento y seran expuestas en el aula-taller para el conocimiento de todos los

alumnos.

Materiales fungibles. Al tratarse de una asignatura con finalidad practica, la utilizacién

de materiales fungibles serd muy necesaria, y por lo tanto el consumo de estos
materiales sera elevado durante el curso. El alumno dispondra de materiales de desecho
conseguidos por él, y materiales fungibles (madera, cable, alambre, clavos, tornillos,

etc.), suministrados por el profesor.

Herramientas. Se dispondra de herramientas, de las que se responsabilizaran, mediante
el control diario de su estado y mantenimiento. Habra otras herramientas que podran
utilizar, estaran bajo el control del profesor, el cual, dispondra cuando y cdmo deben

usar dichas herramientas.

Maquinaria. La utilizacidon de la maquinaria por parte del alumno serd muy controlada
por el profesor, debiendo estar éste presente cuando algin alumno vaya a utilizar
cualquier maquina que entraie cierto riesgo, prohibiendo su uso en cualquier otra

circunstancia.

Elementos informdticos y multimedia. Utilizacién de los ordenadores disponibles en los

dos talleres, para busqueda de informacion durante el desarrollo del método de
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proyectos, para el empleo de simuladores y plataformas de programacién; y para la

realizacion de otras actividades, por ejemplo, realizacién de cuestionarios.

e Libro de texto. No se utilizara libro de texto. En el aula virtual se dispondra de apuntes,
presentaciones, videos, ...para que el alumnado pueda repasar y profundizar lo

aprendido en clase.

8 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO
Para identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la participacién de todo el
alumnado VY favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales Y econdmicas, culturales y linglisticas se aplicardn un
conjunto de actuaciones y medidas educativas:

e El trabajo por tareas o proyectos.

e Latutoria entre iguales

e Distribucién del alumnado en grupos heterogéneos.

e Adaptaciones y modificaciones de las unidades didacticas para garantizar el acceso al
curriculo, eliminando las barreras de movilidad, comunicacién, comprension, otras.

e Banco de actividades graduadas.

e Co-ensefanza.

e Organizacién de los contenidos por centros de interés.

e Elrefuerzo de contenidos curriculares dentro del aula.

e Seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos por caracteristicas individuales.

e Seleccién de instrumentos de evaluacién mds adecuados al alumno.

e Las adaptaciones de profundizacion, ampliacién o enriquecimiento o la escolarizacion
por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

9 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO. CRITERIOS DE
CALIFICACION Y DE RECUPERACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes, porque
refleja el trabajo realizado tanto por el docente como por el alumno en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
de comprensién respecto a los saberes bdsicos y competencias especificas tratados en el aula.
Esta informacidn la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del
curso para poder establecer un juicio objetivo. que nos lleve a tomar una decisién en la
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evaluacion. Para ello los criterios de evaluacién serdn evaluados a través de instrumentos
diversos.

9.1 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

» Pruebas orales: exposicidn, entrevista, debates.

Pruebas escritas y graficas.

Realizacidn de actividades en el cuaderno.

Construccion de objetos y sistemas.

Carpeta de proyectos (Parte de servicios, hoja de proceso...)

Memoria del proyecto.

YV V V V V V

Pruebas y practicas realizadas mediante el herramientas digitales.

La evaluacién trimestral, en el caso mds complejo, recogera los resultados ponderados

resultantes de realizar las siguientes:
o Autoevaluacidn (realizada por el propio alumno)

o Co-evaluacidn (realizada por los equipos de trabajo). Esta co-evaluacion esta

condicionada a la posibilidad de trabajo en equipo.

o Evaluacidn (realizada por el profesor)

9.2  CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

o Un criterio de evaluacidn serd evaluado con al menos un instrumento de
evaluacidn. Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de
los criterios de evaluacién mediante instrumentos de evaluacién variados.

o Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la
realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios
instrumentos de evaluacion en funcién de los criterios de evaluacién suspensos.

o Elalumno aprobard la materia cuando la nota media ponderada final del curso
sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las
tres evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir de
la suma de las calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus

correspondientes pesos porcentuales (ver tabla del apartado 6).
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o Cada criterio de evaluacidon tiene un peso porcentual en una o varias

competencias especificas.

9.2.1 CALCULO DE NOTAS

En base a los criterios de evaluacion la nota final se calculara en funcién de los vistos
anteriormente en el punto 6.

La nota se obtendra mediante la suma ponderada de cada criterio de evaluacion.

Teniendo en cuenta las unidades didacticas, la nota media se obtendria a través del siguiente
calculo:

Nota = UD1*0,3 + UD2*0,35 + UD3*0,35

Esta nota deberia ser coincidente con la obtenida mediante los criterios de evaluacion, si bien
es cierto, que algunos criterios pueden evaluarse de manera definitiva (teniendo en cuenta
una evaluacion continua) con una mejora al final respecto al inicio de curso, y por tanto, se
podria obtener una mayor valoracion debido a esta situacion. En este caso se aplicara la mayor
nota de ambas.

9.3 CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

A lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

o Evaluacién inicial: al comienzo de cada unidad diddctica se realizara una evaluacién
inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o
tema.

o Evaluacién continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la
evaluacidn serd continua.

o Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacién el docente empleard los
instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores,
reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

o Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacidén programadas a lo largo
del curso.

o Evaluaciodn final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar
la evolucién, el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y

contenidos por parte del alumnado.
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o Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso
evaluador. Se hardn efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas
que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de

aprendizaje que se definan.

9.4 EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
9.4.1 PROCEDIMIENTOS

9. El seguimiento de las programaciones se realizara, al menos, cada 4 semanas, donde se
evaluard el cumplimiento de las mismas y si es necesario el reajuste de los tiempos disefiados
y las diferentes programaciones de aula; no obstante, se tratard de que en todas las

reuniones de departamento exista un tiempo para esta cuestion.

10. Tras las evaluaciones se realizara una evaluacion de los resultados por niveles y por cursos,
donde se buscaran las posibles causas de los resultados, positivos o negativos, de dichos
niveles o cursos, y las posibles soluciones encaminadas a mejorar el grado de consecucion de
los objetivos. Del mismo modo se pondran en marcha las medidas de recuperacidn, refuerzo

o ampliacién que sean necesarias.

11. Al final de curso se evaluaran cada uno de los apartados de la programacion didactica en
funcion de los diversos factores que concurren en ellos (objetivos minimos, contenidos
minimos, metodologia, recursos didacticos, plan de recuperacién y atencién a la diversidad)

y se realizara una evaluacion global de la consecucién de los objetivos planteados.

12. Al final de curso se resefiaran los resultados de cada nivel y de cada curso con el nimero de

alumnos aprobados y suspensos, ademas del porcentaje de aprobados y suspensos sobre el
total de alumnos. Asi mismo, se realizard una valoracién general de dichos resultados, y se

detallara en aquellos casos que sean necesarios.

Se realizard ademas una propuesta de mejora en aquellos aspectos que se crean mas
convenientes a la hora de conseguir los objetivos minimos; y todas aquellas propuestas de

modificacion de la programacidn para el préximo afio segun la evaluacion realizada.

9.4.2 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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En reuniones de departamento, a final de cada evaluacidn y al final de curso en
la Memoria final se analizaran los resultados de la evaluacidn de la practica docente,
promoviendo asi la reflexién y estableciendo propuestas de mejora a corto plazo

(entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (a final de curso, de cara al siguiente).

10 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Las actividades extraescolares complementarias propuestas para el presente curso son
las siguientes:

ACTIVIDAD CURSO FECHA DE PROFESORES
REALIZACION RESPONSABLES
Central eléctrica en 492 ESO 3¢ trimestre Todo el departamento

Toledo

11 PLAN DE LECTURA

11.1 JUSTIFICACION

La lectura y la compresion lectora son muy importantes en multiples facetas cotidianas
e, indiscutiblemente, en cualquier materia académica.

En la materia de Tecnologia es necesario trabajar en el ambito de la lectura para favorecer todos
los ejes estructurales que la conforman, pero destacamos como fundamentales en los
siguientes:

e Resolucién de problemas mediante el aprendizaje basado en proyectos,
fundamentalmente en la fase de Busqueda de informacidn.
e Fomento de actitudes como la creatividad y el desarrollo tecnolégico sostenible.

11.2 OBIJETIVOS

Con este plan de lectura se pretenden varios objetivos:
o Divertir y animar a los alumnos en la lectura de textos de caracter
tecnolégico adecuados a su edad.
o Elfomento de su creatividad y motivacion técnica.
o Ampliar su cultura general en lo que a ciencia y tecnologia se refiere.
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o Concienciar alos alumnos de los efectos positivos y negativos que tiene
el desarrollo tecnoldgico.

o Que los alumnos valoren el trabajo de cientificos e inventores de todas
las épocas, y animarlos a ser “futuros ingenieros”.

o Encontrar en la lectura una fuente de inspiracién en sus proyectos de
Tecnologia.

11.3 ACTIVIDADES

Las lecturas se seleccionardn de libros y también seleccionaremos noticias de indole
tecnoldgico de diferentes periddicos digitales (El Pais, ABC, El Mundo, El Digital CLM, etc.). Nos
servirdn para introducir temas, y para diversas actividades mas.

Entre las competencias especificas de Tecnologia se encuentra “resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas
digitales ...”, por eso, tanto para la lectura de los textos como para la realizacion de las
actividades derivadas de dicha lectura, utilizaremos, en muchos casos, las TIC.

Algunos textos podran ser seleccionados por los propios alumnos, donde estos podran
familiarizarse con términos y expresiones del dmbito cientifico-tecnolégico.

Las actividades se realizaran individualmente o en grupo reducido, para que se describa,
narre, explique, razone, justifique y valore oralmente o por escrito el propédsito de la informacion
gue ofrecen estos materiales. A partir de las lecturas, los alumnos también elaboraran
documentos de Word, presentaciones, debatirdn o contestaran a preguntas.

10.4 LECTURAS RECOMENDADAS

e “La clave secreta del Universo”, de Lucy y Stephen Hawking. Recomendada para
12 de ESO.

e "Historia de un forro polar rojo". Editorial Siruela -Recomendada para 32 ESO.
Temas: plasticos, transportes, consumismo, ...

e "Lainvencion de Hugo Cabrete". Editorial SM) - Recomendada para 32 o 42 ESO.
Tema: autématas. Mezcla de novela y cémic.

e "2044". Editorial Galaxia- Ciencia ficcion. Recomendada para 42 ESO. Temas de
domética, avances tecnolégicos (aspectos sociales).

e "De Arquimedes a Einstein, los 10 experimentos mds bellos de la Fisica", de
Manuel Lozano Leyva. Recomendada para bachillerato.

e "El juego de Ender", de Orson Scott Card. Novela de ciencia ficcion. Temas:
resolucidn de problemas, entre otros.

e "Laridicula idea de no volver a verte". Novela sobre la vida de Marie Curie.

e "El Cientifico camuflado", de Peter J. Bentley
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e "Historias curiosas de la ciencia: todo lo que deberiamos saber sobre el mundo y
el universo", de Cyril Aydon.

e "Historia de los inventos", de Shobhit Mahajan.

e "COmo contactar con extraterrestres, y otros 34 usos prdcticos de la Fisica", de
Paul Parsons

e “Cosmos”, de Carl Sagan

e "Robur, el conquistador", de Julio Verne

e "La mdquina del tiempo", de Herbert George Walls

e "Capitanes intrépidos", de Radyard Kipling

e "Yo, robot", de Isaac Asimov

De leemosCLM;

»  Nifios cientificos: Historias verdaderas de la infancia de los grandes de
la ciencia (32 y 42 parte). Autor: David Stabler Nikola Tesla, Ada
Lovelace, Benjamin Franklin asi como datos curiosos de otros
cientificos famosos.

= Tecnologia: Hazafnas y fracasos. Autor: Stephanie Paris

» Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar.
Autora: Marta Garcia Aller

= Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y
suciedad. Autora: Florencia Servera



